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Introduccion

Este manual trata de los controladores CAD MGA Millennium, que
incluyen:

= Controlador de AutoCAD para DOS

= Controlador de AutoCAD para Windows
= Aplicacion DynaView/3D para Windows
= Controlador de MicroStation DOS

Los controladores de AutoCAD para DOS y de MicroStation para
DOS estan incluidos en el disquete de controladores CAD MGA, junto
con algunas utilidades DOS tales como el programa 8€dpy la
utilidad de programacion Flash EPROM.

El software de AutoCAD para Windows y DynaView/3D para
Windows esta incluido en los discos MGA Windows, pero la
documentacion se trata en este manual. Estos dos productos también
tienen archivos de Ayuda en linea.

Remitase a el Manual de Instalacion de MGA Millennium para una
introduccion a las caracteristicas de cada placa y para la instalacion del
hardware, informacién de Asistencia al Cliente, informacion a través de
BBS, ect.
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Ejecucion del programa de instalacion

Coloque una copia del disamntroladores CAD Millenniuren una
unidad de disquete. Tecledinstall en el indicador de DOS. Primero se
le presenta un archiveadmepara la instalacion. Luego aparece un
menu, que lista las opciones de instalacion. Use las teclas de flecha del
teclado para seleccionar un elemento.

MGA Millennium Series
Utilidad de Instalacion del Software
Copyright Matrox 1995

Menu Principal

Utilidades y el Programa de Configuracién
El Controlador DynaView para AutoCAD/3D
Controladores de MicroStation

Salir

Pulse [ESC] para abortar La instalacion. Pulse [Intro] para continuar

Cuando se selecciona un programa o controlaastgll o
descomprime del disquete, lo coloca (normalmente) bajo el direM@A
y luego regresa al menu principal para que pueda instalar otro. En las
paginas siguientes se explica cada opcion del mendu.

Instalacion de las utilidades y del programa de Configuracion

Esta seleccidn instala utilidades tales como la utilidad de
programacion Flash EPROM y el programa D&28up Si ha instalado
ya los controladores Windows y ha seleccionado un monitor con el
programa de Seleccién de Monitor, no necesita instalar esta opcion.

Cuando selecciona esta opcidn, se le solicita la siguiente informacion:
1.La ruta de instalacion pasetup(la ruta por defecto eas\mga\setup
2. La unidad de arranque (por defecto es ‘c:’).

3. Para obtener més detalles sobre el progsetg vea el Capitulo 9.
Para obtener detalles sobre la utilidad de programacion Flash EPROM
vea el archivaeadme.set instalado enmgalsetup

Instalacion del software CAD 1-3
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Instalacion del controlador AutoCAD DynaView para DOS

Esta seleccion instala el controlador de AutoCAD para DOS, con las
funciones de DynaView /2D y 3D. Instale este si tiene AutoCAD 11, 12 6
13. Este controlador también soporta 3D Studio.

Cuando selecciona esta opcion, se le solicita:
1. La ruta de instalaciércimga\acadrves el valor por defecto).

2. El producto AutoCAD que desea ejecutar (AutoCAD 12 6 13; use
AutoCAD 11 para 3D Studio).

3. La adicion de una llamada para ejecatzadrv.batdesde el archivo
autoexec.batSi no coloca esta en el archi@otoexec.battendra que
acordarse de ejecutacadrv.batantes de arrancar AutoCAD, ya que
establece ciertas variables de entorno necesarias para el controlador y
para AutoCAD. Remitase al Capitulo 2 para obtener instrucciones
completas sobre como configurar AutoCAD para usar nuestro
controlador. Los capitulos 3 a 5 muestran como usar las funciones de
DynaView para DOS.

Remitase al archivieadme.acale Matrox instalado en \mga\acadrv
para obtener instrucciones sobre la configuracion del controlador para 3D
Studio.

Instalacion del controlador de MicroStation PC

Esta seleccidén instala el controlador para MicroStation PC 5.0.

1. La ruta de instalacion por defecto para los archivas\estation
Cambie la ruta si instalé6 MicroStation en otro directorio. Pulse Intro
para continuar, y los archivos del controlador se copiaran en el
subdirectoriddrivers.

2. Prosiga al Capitulo 8 para obtener instrucciones sobre la configuracion
del software MicroStation PC y del controlador MGA Millennium.
Vea el archivaeadme.mgaara obtener mas informacion sobre el
controlador. Esta instalado en el subdirecttugiation\driver

Guia de controladores CAD MGA
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¢ Controlador
no listado?

Configuracion del controlador de AutoCAD
para DOS

Después de que haya instalado el controlador MGA para AutoCAD
para DOS, debe decirle a AutoCAD que lo use. Llegado a este punto,
tendra la oportunidad de revisar la utilidad de configuracion del
controlador MGA.

Configuracion de AutoCAD 12 ¢ 13 por primera vez

1. Si no ha ejecutado nunca antes AutoCAD en su sistema, simplemente
arranquelo ahora. AutoCAD detectara que no esté configurado y le
forzara a configurar todos los dispositivos, incluida la Visualizacion de
Video.

2.Cuando llegue &isualizacion de Video, AutoCAD le mostrara una
lista de los controladores disponibles. Seleccione:

Matrox MGA Millennium, version 1.0(b superior)

3. Entonces la utilidad de configuracién Matrox arrancara
automéaticamente.

Si no ve listado el controlador Matrox, primero verifique que esta
establecida la variable de entorno de AutoCACADDRV

Reconfiguracion de AutoCAD 12 6 13

Los usuarios de la emision 12 6 13 que ya hayan configurado AutoCAD
pueden ir rdpidamente a la configuracion deitaializacion de Video
usando el procedimiento siguiente:

1. Arranque AutoCAD tecleando: acad -r

2. Se le presenta una lista que muestra la configuracion presente.
Pulse Intro.

3. En este punto, obtiene el menu de configuracion; seleccione:
3. Configurar Pantalla

2-2 Guia de controladores CAD MGA



4. De la lista que aparece, seleccione:
Matrox MGA Millennium, version 1.0(b superior)

5. La utilidad de configuracion Matrox arrancara automaticamente. La
seccion siguiente describe el proceso de configuracién en detalle.

Utilidad de configuracion del controlador Matrox

La utilidad de configuracion del controlador Matrox es un conjunto
de pantallas dirigidas por menu que le permiten seleccionar el modo
(resolucion, profundidad de pixel, 3D) y configurar una serie de
parametros del controlador. La utilidad de configuracion crea un archivo
llamadoacadrv.cfg en el directorio indicado por la variable de entorno
ACADRVde Matrox (normalmentenga\acadry. Esta variable de
entornoACADRVes establecida por el archivo basdadrv.bat En
sesiones de AutoCAD subsiguientes, el controlador recuperaré el archivo
acadrv.cfg y usara los valores de configuracion almacenados alli.

Aunque el controlador venga con valores por defecto de codigo duro
que tal vez desee retener, le recomendamos que repase la configuracion
al menos una vez, para ver los parametros disponibles.

Configuracion de AutoCAD para DOS 2-3
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Pantallas de Configuracion General

Men( ppal

Configuracion general

Colores AutoCAD
Nombres de com
Salir
Restaurar valores fabr.

Seleccion de Modo

Este paso le permite seleccionar la resolucion y el nimero de colores
(bpp es una abreviatura t#s por pixe) que usaré su placa MGA para
AutoCAD.

Dependiendo del tipo de placa y de la memoria que tenga, el
controlador listara automéaticamente los modos disponibles en una
ventana con barras de desplazamiento similar al ejemplo de la pagina
siguiente.

Seleccione un modo 3D sélo si proyecta usar las funciones de Matrox
DynaView /3D (las resoluciones disponibles con 3D son limitadas).

Asi mismo observe que muchos modos listan una caracteristica
‘Suave’ (esta se refiere a ‘Animacion Suave’). La Animacion Suave, que
usa ‘doble buffering’, hace que los comandos de DynaView /2D y /3D
parezcan mucho mas uniformes. Cuando se combina Suave con 3D, las
resoluciones disponibles pueden ser limitadas (ambas usan la RAM en
placa).

Guia de controladores CAD MGA



Controlador
de 8 bits

256 colores

16 colores

Si no proyecta usar Bird’s Eye ni Spy Glass de DynaView /2D, o los
comandos MATDVIEW y MATDWALK de DynaView /3D, no es
necesario seleccionar un modo con la caracteristica ‘Suave’.

Selecc modo ———
800 x 600 24 bpp 3D 4

1024 x 768 8 bpp 2D, suave
1024 x 768 8 bpp 3D, suave

1024 x 768 16 bpp 2D, suave

1024 x 768 16 bpp 3D, I
1024 x 768 24 bpp 2D,

1152 x 882 8 bpp 2D, suave

1152 x 882 8 bpp 3D, suave *

Mapa de Colores

Esta pantalla es aplicable s6lo cuando se selecciona un modo 2D de 256
colores (8bpp). Le permite trabajar con 16 6 256 colores dentro de
AutoCAD.

Si continda con el mapa de 256 colores por defecto, los colores por
encima de 15 cambiaran mientras use cualquier comando de animacion
(vea la pagina 4-20 para mas detalles). Probablemente sea deseable
continuar con el mapa de 256 colores si usa los colores por encima del
indice namero 15 de forma extensiva.

Si selecciona 16 colores, el controlador funcionara como si sélo estan
permitidos 16 colores (todos los colores por encima de 15 seran blanco).

= El principal beneficio de esto es que al usar comandos en tiempo
real, todos los colores permaneceran iguales durante la animacion.
Ademas, evitard los retrazados de la ventana a la conclusién de
estos comandos.

* Un inconveniente de usar s6lo 16 colores es que no se puede usar
realmente el comando sombra de AutoCAD con SHADEDGE
puestoen 0o en 1.

Configuracion de AutoCAD para DOS 2-5
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Ventana de texto de DynaView

La Ventana de Texto de DynaView salta encima de la pantalla gréfica
cuando se pulsa la tecla F1.

Si seleccion@o Activa , cuando se pulsa F1 (en una sesion de
AutoCAD), la placa cambia a modo de texto VGA, lo cual requiere mas
tiempo.

[0 Observe que laazacterigca Ventana de Texto también esta disponible
para los usuarios de doble pantalla.

Si configura la Ventana de Texto comctiva , aparecera el proximo
menu para que pueda establecer sus parametros. El buffer de la Ventana
de Texto es circular. Cuando se llena, las primeras lineas introducidas se
sobrescribiran. Los espacios en blanco finales no se guardan en el buffer.
Esto significa que con el buffer por defecto de 8K, normalmente tendra
suficiente espacio para mas de 200 lineas.

Ventana Grdfica de AutoCAD Redimensionable

Seleccionéctiva si desea que la ventana grafica de AutoCAD sea
redimensionableDebe habilitar esto si desea tener barras de
desplazamiento para la ventana Gréfica

Indicador de comando

Este menu se presenta con el niumero por defecto rellenado. Para
cambiar este, pulse una tecla de numero; luego pulse Intro para confirmar
(méaximo = 9).

Tamafio de fuente

Use este menu para seleccionar el tamafio de fuente 1o fte
para los menus de AutoCAD. Puede que encuentre la
fuente por defecto de816 demasiado pequefia para |
resoluciones altas. Nosotros sugerimos la fuente de 1
24 para las resoluciones por encima de 1X2Z68.

Guia de controladores CAD MGA



Doble clic del raton

Este menu le permite cambiar la interpretacion del software de la
velocidad de un doble clic del ratén. (DynaView le permite asignar
comandos de clic simple y doble a los botones del ratén o digitalizador).

Tipo de lista de visualizacion

Esta pantalla le permite seleccionar el tipo de lista de visualizacion
gue desea que use el controlador.

Los usuarios de AutoCAD 12 y 13 pueden elegir entre listas de
visualizacion de 16 6 de 32 bits. La lista de visualizacién de 32 bits casi
elimina los regens, pero usa el doble de memoria.

Lista de vis.

16 bits (AutoCAD 11, 12, y 13)

32 bits (AutoCAD 12 y 13)

Colores de Aut oCAD

Menua ppal
Configuraciéon general

Colores AutoCAD

Nombres de com
Salir
Restaurar valores fabr.
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Color de fondo de AutoCAD

Seleccione el color de fondo y pulse Intro para confirmar.

Color de fondo de AutoCAD

Gris

Color de fondo de AutoShade

Color de fondo AutoShade

Blanco
Gris
Negro

Seleccione el color de fondo y pulse Intro para confirmar.

Colores de los menus de AutoCAD

Este menu se muestra en la pagina siguiente. Para cambiar el color de
un elemento, use las teclay | para mover el cuadro resaltado al color
presente para ese elemento, pulse Intro, luego coloque el cuadro
resaltado sobre el color que desee para ese elemento y pulse Intro de
nuevo. Cuando haya acabado con este mendu, pulse Av Pag para confirmar
las selecciones y salir.

Guia de controladores CAD MGA



Colores de
DynaView

Los colores de DynaView son usados por caracteristicas tales como la
ventana de Texto, Bird’s Eye, menus del usuario, etc. DynaView también
usa los colores de frente y fondo del texto de AutoCAD dentro de la
Ventana de Texto y de su barra de titulo.

Colores Interf Usario

Texto frente: Desplegable borde: Gris
Texto fondo: Azul Cuadro de Dial frente: Negro
Color Linea borde: Gris Cuadro de Didlogo fondo:: | =lEliee)
Cuadro Alerta frente: Rojo Cuadro de Dialogo borde: | €lits
Cuadro Alerta fondo: Blanco Cuadro de Diél Lineas: Azul
Cuadro AL borde: Gris

Barra de Mend frente: Azul DynaView fondo: Gris
Barra de Menu fondo: Blanco DynaView frente: Negro
Barra de M borde: Gris DynaView borde: Gris
Desplagable frente: Azul DynaView resalte: Blanco
Desplagable fondo: Blanco DynaView sombra: Negro

Nombres de Comando

Men( ppal
Configuracion general
Colores AutoCAD

Nombres de com

Salir
Restaurar valores fabr.

Los menus d&lombres de comando son para cambiar los comandos
internos usados por AutoCAD, para prevenir conflictos con cualquier
otro programa de otro fabricante que esté usando y para adaptar el
controlador a las versiones internacionales de AutoCAD. El primer menu
presenta el conjunto de comandos extendido de Matrox y el segundo
menu presenta los comandos de AutoCAD usados por el controlador.
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Ademas, si ha seleccionado un modo con 3D, los comandos usados
por DynaView /3D se pueden adaptar a las versiones internacionales de
AutoCAD también.

Para cambiar el nombre de un comando interno, use las teglay
la tecla Retroceso para colocar el cursor intermitente, e introduzca el
nuevo nombre. La tecla Intro le mueve al proximo comando, y Av Pag lo
guardard y le moverda al préximo mendu.

Si cambia algun nombre de comando, también tendra que editar
nuestros archivoacad.mnuy popup.defsi desea usarlos. Vea el archivo
dynaview.dogara personalizaacad.mnuwy el mend pop-up.

Restaurar a los valores por defecto de fabrica

Si, en cualquier momento, desea restaurar todas las opciones a los
valores por defecto de fabrica, seleccione el elemento del menu
Restaurar valores fabr. (Restaurar valores de fabrica)

Menu ppal
Configuracién general
Colores AutoCAD
Nombres de com
Salir

Restaurar valores fabr.

Esto sobrescribira todos los valores de configuracion que haya elegido
anteriormente. Por esa razén se le indica que confirme su decision antes
de que sea restaurada la configuracion.
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Capitulo 3: DynaView para DOS —
Descripcion




Sumario

Capacidades

EI controlador MGA DynaView Matrox, proporciona las siguientes
capacidades:

» Listas de visualizacion de DynaView
o Zooms y encuadres muy rapidos
o Limpieza de listas de visualizacion automética y manual
o Modos de 16 y 32 bits
= Entorno de ventanas de DynaView
o Una ventana grafica de AutoCAD movible/redimensionable
o Una ventana de Texto superpuesta que puede fijarse
o Mendus iconicos definidos por el usuario
o Asignacion de botones del digitalizador
= Conjunto de comandos de DynaView/2D
o Bird's Eye dinamica
o Spy Glass dindmico
o Barras de desplazamiento dindmicas
= Conjunto de comandos de DynaView/3D
o Sobreado Gouraud rapido
o Fuentes de luz y propiedades de material
o Visidn en tiempo real, paseos y mas

Ademas En el archivadynaview.doabicado en el directorionga\acadrvse
describen algunos temas mas avanzados sobre personalizacion de
DynaView, tales como creacion de menus del usuario fuera de linea,
modificacion de la paleta de colores, modificacion de los archinog
de AutoCAD y més.
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Listas de visualizacion de DynaView

La finalidad de una lista de visualizacion

EI controlador DynaView Matrox esta basado en la lista de
visualizacion. Esto significa que el controlador mantiene una ‘copia’ de
la base de datos de AutoCAD en un formato que permite zooms,
encuadres y redibujados de AutoCAD mas rapidos que un controlador

estandar.
Una lista por La lista de visualizacién es esencial para la operacién de la mayor
ventana parte de los comandos de DynaView. El controlador mantiene una lista

de visualizacién separada por ventana de AutoCAD. Una lista de
visualizacion se crea cuando se carga un dibujo, y la lista se recrea cada
vez que se usa el comaneggende AutoCAD.

Regeneracion Una nota importante acerca de una lista de visualizacion es que no

de listas contiene la base de datos de AutoCAD completa, sino mas exactamente
sélo lo que estaba contenido dentro de las extensiones de la ventana en el
ultimo REGEN. Como resultado de esto, hay casos (sobre todo cuando se
encuadra el dibujo) en los que la lista de visualizacion tiene que ser
recreada para que tenga en cuenta las nuevas extensiones de la ventana.
Esto puede tardar cierto tiempo y sera indicado por el mensaje de
AutoCAD Regenerando el dibujo

Advertencia Aunque normalmente se puede realizar un zoom muy rapidamente con

de regen una lista de visualizacion, hay casos en los que el factor de zoom
solicitado es demasiado grande, lo cual produciria de nuevo una
regeneracion de la lista de visualizacién. Todos los comandos de
DynaView/2D le ayudan a evitar la regeneracion lo mas posible. Algunos
comandos no permiten la regeneraciéon y el resto le advertira
graficamente si el zoom o encuadre requiere un regen.

Los comandos de zoom y encuadre normales de AutoCAD son mas
arriesgados ya que no advierten de un posible regen a menos que defina
la bander&RkEGENMODE de AutoCAD para ser notificado. Incluso con
la bander&REGENMODE definida, toma mas tiempo ser advertido de una
condicién, cancelar y modificar la solicitud que ser simplemente
advertido graficamente de que el area de zoom presente requiere una
regeneracion.
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Borrado
tipico

Limpieza
inmediata

Limpieza
manual

Observe que si hace zooms y encuadres mientras esta en el espacio
papel, provocara una regeneracion. Esta es una limitacion de AutoCAD.

Limpieza automatica de los objetos borrados

Cuando se borran objetos en la base de datos de AutoCAD, AutoCAD
envia vectores ‘negros’ al controlador de la lista de visualizacion. Estos
vectores negros son molestos porque cuando se hace un redibujado, a
menudo se ve el efecto destellante producido por la visualizacion de los
vectores de color, seguido de la accién borradora de los vectores negros.

Las listas de visualizacion de DynaView ofrecen limpieza automética
inmediata de la lista de visualizacion. Cuando AutoCAD envia un vector
negro a la lista de visualizacion, nuestro controlador la intercepta y retira
el vector correspondiente (a ser borrado) de la lista de visualizacion
inmediatamente. Esto impide que la lista de visualizacion crezca de
tamafio a medida que se realizan ediciones y borrados. Si lo prefiere,
puede inhabilitar la limpieza inmediata de la lista de visualizacion. Vea el
archivodynaview.do@ara obtener detalles sobre la utilidddckvec

Observe que la lista se visualizacion se puede comprimir aln mas
llamando al comando MFLUSH o MFLUSHALL. Estos comandos
realizaradn una limpieza manual de la lista de visualizacion. Haran el
trabajo bastante méas rapido que un drastico REGEN.

Comando MFLUSH

Esta funcion opera como el comarRiedibujar de AutoCAD. La
diferencia esta en que, después que se han realizado ediciones y
borrados, MFLUSH también ‘compacta’ la lista de visualizacion. Esto
previene la aparicion momentanea de los objetos borrados cuando realiza
zooms y redibujados subsiguientes.

3-4 Guia de controladores CAD MGA



MFLUSHALL

Esta funcion es idéntica al comando MFLUSH, exceptuando que
opera sobréodaslas ventanas simultaneamente.

Para su comodidad, tanto el comando MFLUSH como MFLUSHALL
se incluyen en el menua pop-up de DynaView/2D, que se describe en el
Capitulo 4.

AutoCAD emision 12 con listas de visualizacion de 32 bits

AutoCAD Release 12 introduce listas de visualizacién de 32 bits. La
ventaja de esta nueva caracteristica es que se eliminan virtualmente los
regens. El inconveniente es que las listas de visualizacidén son el doble de
grandes. Por lo tanto, dependiendo de la memoria disponible y del tipo
de trabajo que haga, puede ser mas apropiada la lista de visualizacién
estdndar de 16 bits o la nueva de 32 bits. Por estas razones, las listas de
visualizacion de DynaView soportan ambos tamafios de lista de
visualizacion. La seleccion del tamafio de la lista de visualizacion se
hace en el programa de configuracion del controlador (vea el Capitulo 2).

A Observe que si esta ejecutando AutoCRBI 11, la caracteristica de
listas de visualizacién de 32 bits no esta disponible; se usara una lista
de visualizacion de 16 bits independiente de su eleccion en el
programa de configuracion. Esta es una limitacion de AutoCAD.

DynaView para DOS — Descripcion 3-5



Entorno de Ventanas de DynaView

Propiedades de las ventanas

EI Entorno de Ventanas de DynaView es un entorno moderno que
pone en ventanas y cuadros diadlogo todos los elementos siguientes del
interface del usuario:

* VVentana gréfica de * Mendus iconicos definidos por el
AutoCAD usuario
* \entana de texto de * Muchos cuadros de dialogo
AutoCAD (creacion de menus, edicidn de
. Rird’ menus, asignacion de botones,
D?Af\ze%gg Spy Glass de definicion de banderas de
DynaView/2D)
General Todas las ventanas y cuadros de didlogo Matrox tienen barras de

titulo. Se puede mover cualquiera de ellas simplemente haciendo clic en
la barra de titulo y arrastrando. Algunas ventanas son redimensionables.
Algunas se pueden fijar’, es decir, se puede hacer que permanezcan en
pantalla permanentemente, haciendo clic en el pequefio rectangulo al
lado izquierdo de la barra de titulo. Otras ventanas son modales
(principalmente los cuadros de didlogo) y requieren accion inmediata del
usuario. Las caracteristicas de cada ventana y cuadro de dialogo se
mencionaran en sus descripciones detalladas mas adelante en este
capitulo y en el Capitulo 4

Ventanas Las ventanas fijadas primero deben ser "enfocadas" antes de interaccionar

fijadas con ellas. Esto se puede hacer simplemente haciendo clic en ellas. Otra forma de
hacer que el foco circule de ventana en ventana es hacer clic en el pequefio icono
al lado derecho de la barra de titulo, lo cual pone la ventana actual en el fondo y
la ventana anterior en el frente.

Indicador La ventana actualmente enfocada tiene la barra de titulo de un color

de foco diferente. Las ventanas que estan fijadas cuando se sale de AutoCAD se
restauran automaticamente cuando se vuelve a entrar en él (excepto si se
reconfigura el controlador con una nueva resolucion o fuente de texto).
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Elementos de AutoCAD

Aunque es redundante (con la Ventana de Texto), aun asi puede tener
un area déineas de comandosle AutoCAD. También puede tener una
linea de estadoy unmenu de barra lateral Sin embargo, estas tres
areas de la pantalla opcionales no pueden ser accedidas por el entorno de
ventanas Matrox. No es posible tener una ventana solapada al area de
lineas de comando, al menu de barra lateral o a la linea de estado. La
figura de abajo ilustra un entorno de DynaView tipico.

Barras de Ventana gréfica de AutoCAD
desplazamie | redimensionable

Vista de Bird’s Eye

Layer

T

%%% 3,
“l'rﬂhé\
T

Popup de DynaView/2D

Zoomreduc . . ® O Zoom U o

Zoom todo |

\

Encuadrar |

Vaciar Zoom acrcar Zoon din Redibu jar I

T
= Dynaview Text Window Ldly

Vaciar todo| Zoom alejar| Def ventana| Redib. todo| ||command: xCancelx 1]
Command : * .REDRAWALL
Definir banderas Def. boton| Crear mend Command :
+
‘

command. Type 7 for list of commands.
Command : MBIRDE YE
Command :

[e[=]o]s[o]s|b]N

Figura 3-1: El entorno de ventanas de DynaView

Ment de Popup de DynaView/2D Ventana de
usuario texto
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Ventana Grafica de AutoCAD

Una ventana que no se puede cerrar

La ventana gréfica de AutoCAD tiene ciertas propiedades particulares:
= No se puede cerrar
* No tiene barra de titulo (para conservar espacio de pantalla)

* Tiene la prioridad mas baja, para que nunca oscurezca otras
ventanas

Traslado y redimensionamiento

La ventana gréafica de AutoCAD se puede mover y redimensionar;
haga clic en el borde superior para mover o en las esquinas para
redimensionar. Observara que se conserva la relacion dimensional del
dibujo y que el tamafio minimo esta limitado aproximadamente al 50%
de la pantalla.

Cuando se entra en AutoCAD por primera vez, la ventana gréfica de
AutoCAD ocupa todo el espacio disponible. Primero debe ser
redimensionada antes de que pueda moverla. El nuevo tamafio y posicion
se guarda para sesiones de AutoCAD subsiguientes.

[0 Es importante entender que si las ventanas fijadas (Bird’s Eye y/o
menus del usuario) se solapan a la ventana grafica de AutoCAD, la
velocidad de redibujado sufrira. Esto es por lo queeferible
redimensionar la ventana grafica de AutoCAD de forma que no se
produzca solapamiento.
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La Ventana de Texto de DynaView

- Vent de texto DUiew —
cuadro otabo_ 1 foco
[ESTADO 41 objetos en S—NOMBRE
Limites de Espacio modelo  X: 6.8088  Y: 8.8888 (DES)
de X: 428.8808 Y: 297.8088
e ., [Espacio modelo usa seNu lax L as flechas
fljaCIon [Extensién de visualiz. x: a.e088 ¥: a.8000
X: 523.8354 ¥: 381.8875 mueven el
[Base inserciém x 6.8888  Y: 8.8888 Z: a.8888
[Paso de resolucién x: 18 . e088 ¥: 18 .6888 texto una
Intervalo de rejilla x ie.@@88 Y:  10.8800
[Espacio actual: Espacio modelo /I’nea
Capa actual: 2]
Color actual: PORCAPA — 7 (blanco)
Tipo de linea actual: PORCAPA — CONTINUOUS
[Elevacién actual: 8.9808 Alt—objeto: a.8888
[Rellena ACT Rejilla DES Orto DES Loctexto DES Forzcursor DES Tablero DES barra de
Hodos de referemcia a objetos: Ninguno .
[pisco libre (dug+temp=C:): 66125824 bytes desp/azamlenl’o
Memorial virtual asignada al programa: 12728 KB
[Espacio del programa en memoria fisica‘tamafio total (wirtual) del programa: 54x
Total de memoria conuvencional: 348 KB )
|- Pulsar RETORNO para ver el resto — boton de
Total de memoria extendida: 14512 KB i
Tamafio de archivo de intercambio: 388 KB desp/azamlento
[Errores de pagina: 273 Intercambio escribe: 8 Intercambio reclama: 8

Figura 3-2: La ventana de texto

F1 para invocar la Ventana de Texto

La Ventana de Texto de DynaView (Figura 3-2) es una ventana
redimensionable, movible y fijable que salta encima de la pantalla
gréfica cuando se pulsa F1. Esto es mucho mas rapido que guardar la
pantalla grafica y cambiar a la préxima pantalla. La Ventana de Texto se
habilita en la utilidad de configuracion del controlador.

Enlazada al modo texto

Si estd habilitada la Ventana de Texto, aparecera cuando AutoCAD
cambie a modo texto y desaparecera cuando AutoCAD vuelva a cambiar
a modo grafico. Por ejemplo, F1, AYUDA, ESTADO y LIST traeran la
Ventana de Texto, mientras que F1 (de nuevo), REGEN, REDIBUJA,
PUNTO y otros comandos la retiraran.

Cuando AutoCAD cambia a modo texto, no se puede seleccionar en
ninguna otra ventana. El cursor se transforma en una ‘X’ si lo mueve a
otras ventanas. Cuando esté habilitada la Ventana de Texto, el controlador
atrapa toda la salida de texto de AutoCAD, incluso en modo gréfico. La
Unica excepcién a esta regla ocurre cuando se entra en el shell DOS.
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Componentes

La Ventana de Texto tiene una barra de titulo, barra de desplazamiento
y bordes. Sus colores son configurables. (Los colores de fondo y de
primer plano del texto son iguales que en el area de comandos de
AutoCAD y el resto de la ventana usa los colores de Matrox; vea
‘Configuracion del Controlador’ en el Capitulo 2).

Mover y redimensionar

La Ventana de Texto se puede mover y redimensionar. Para moverla,
coloque el cursor en la barra de titulo y haga clic una vez; luego mueva
el perfil de la ventana a una nueva ubicacién y haga clic de nuevo para
confirmar. Para redimensionar la ventana, haga clic en un borde o en una
esquina inferior de la ventana, redimensione el perfil del cuadro y haga
clic de nuevo para confirmar.

Tamafio, ubicacion por defecto

La primera vez que se usa el controlador, el tamafio de la Ventana de
Texto es 8(x 25 y aparece en la porcion superior izquierda de la pantalla.
Sin embargo, si mueve o redimensiona la ventana, retornara subsiguientemente
a la nueva ubicacién al nuevo tamafio. La posicién y tamafio de la
Ventana de Texto se guarda en el archivo de configuracién para que,
entre sesiones, retorne a la ubicacién anterior, al ultimo tamado.fija

Fijacion

La Ventana de texto se puede fijar haciendo clic en el cuadro del
extremo izquierdo de la barra de titulo. Una vez que esté fijada, todos los
mensajes destinados al &rea de comandos también apareceran en la

Ventana de Texto. Si pulsa F1 mientras esta fijada la Ventana de Texto, el
foco de programase transfiere a la Ventana de Texto.

Barra de desplazamiento

La barra de desplazamiento en el lado derecho de la ventana
proporciona una forma eficaz para examinar mensajes anteriores. Para
desplazarse hacia arriba o hacia abajo una linea, haga clic en los cuadros

t 0l aunoy otro extremo de la barra. Para desplazarse a un area del
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texto en particular, haga clic una vez eb&ion de desplazamiento
(ahora se mueve con el ratén), muévalo y haga clic de nuevo para
confirmar la ubicaciéon. Haciendo clic endarra de desplazamiento
encima o debajo del boton, se movera hacia arriba o hacia abajo en el
texto una péagina.

Tamario del buffer

El tamafio del buffer de texto se determina en el programa de
configuracion. Con el buffer por defecto de 8K, normalmente tendra
suficiente espacio para mas de 200 lineas. Observara que al salir de
AutoCAD, la Ventana de Texto destella en la pantalla por un instante.
Esto es debido a que AutoCAD cambia a modo texto justo antes de salir.

Comandos de DynaView

Los comandos de DynaView no se pueden invocar mientras AutoCAD
estd en modo texto. Sin embargo, puede tener la Ventana de Texto fijada
y llamar a estos comandos mientras esta en modo grafico de AutoCAD.
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muestra

Fijado /
No fijado
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Menus del Usuario

Los menus del usuario son ventanas movibles/fijables que contienen
una barra de titulo y un nimero variable de botones. Cada boton tiene
una cadena de comando asociada que envia DynaView a AutoCAD
cuando se hace clic en el botén. El botén puede visualizar bien texto o
bien una foto de AutoCAD.

Se proporcionan algunos menus de muestra con el disco de
distribucion. La descripcion de un menua se guarda en un ardfivdl
nombre del archivabin se convierte en el nombre del comando que se
usa para llamar al menu desde dentro de AutoCAD.

Conflictos a evitar

Puesto que AutoCAD primero examina el comando antes de enviarlo al
controlador, un menu no puede usar el nombre de un comando de AutoCAD
o de una funcién egada por Autolsp o el ppgrama ADS. Asi mismo, no
puede usar el nombre de un comando de DynaView.

Cuando se llama a un mend, el controlador primero busca el nombre del
fichero del menu en el directorio actual, luego en el directorio indicado por
la variable de entornaCADRV

Tamano del menu

Puesto que el tamafio total del menu se define en caracteres, el
controlador puede negarse a cargamenu si no hay suficiente espacio
disponible para él. En tal caso, tendra que reducir el tamafio de fuente que
esté usando.

Una vez que se ha llamado a un menu durante una sesion de AutoCAD,
su descripcion se mantiene en la memoria, para que vuelva mas rapido en
peticiones subsiguientes.

Cuando un menu esta fijado, permaneceré en pantalla y retornara
automaticamente a la misma ubicacion en sesiones subsiguientes de
AutoCAD, hasta que explicitamente lo "desfije". Si un menu no esta
fijado, se retira de la pantalla tan pronto como haga clic en uno de sus
botones o haga clic fuera del menu.
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Un boton de menud puede llamar a otro menu, asi pues es posible crear
una jerarquia de menus. No hay limite al nimero de menuds que se pueden
crear y cargar ni al namero de botones que se pueden tener en cada menda.

Creacion de Mends

Los menus se pueden crear con la ayuda del comMA@IREATE de
DynaView o externamente con un editor de texto y la utilidad
MENU_CMP.

Con MCREATE, los menus son muy faciles de crear, pero la disposicion
de los botones esté limitada a organizaciones sencillas. Para su comodidad,
el comando MCREATE se incluye en el menu pop-up de DynaView/2D
como el botdén Crear menu. Vea el archldyoaview.doo la documentacion
en linea si desea crear disposiciones de menu mas complejas.

MCREATE

El comando MCREATE trae el cuadro de dialogo| Crear menu
modal que se muestra abajo.

Este comando le permite crear un menu
suministrando el nombre del archivo, nombre del titulo, nimero de
botones y tamafo del botén. Todos
los botones tienen el mismo tamafio
son espaciados automaticamente de | nonbre:
forma uniforme. Solo se puede tener
una linea de texto por botén. El
ta,mano del boton se define por el S E
namero de caracteres de texto. Esto
significa que el tamafio del boton no | Betenes por celumna:
debe ser menor que rétulo de texto e e et E

mas largo que desea utilizar. e
[0 Observe que, como las fuentes di
caracter sonarmalmente el ok | Cancel.0K|
doble de alto que de ancho (p.ej.:
8- x 16t ), para obtener botones

cuadrados debe especificar el doble de caracteres en la direccion
horizontal.

J= DView Crear menit F|

Titulo: ‘Sample Menu
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Cuando se confirma el menu nuevo haciendo clic en el K|
menu nuevo se muestra inmediatamente en la pantalla. Serd un menu
‘desnudo’, sin visualizacion (de texto o de otro tipo) en los botones y sin
comandos asociados. Las secciones siguientes le informan sobre como
editar menus y afadir un comportamiento a cada botén de un menu.

Edicion de mends

El texto (o imagen de foto) de un boton de menu se puede editar
‘sobre la marcha’. Seguramente usard esta caracteristica inmediatamente
después de crear un menu nuevo, pero probablemente también otras
veces.

Por ejemplo, puede decidir que se debe reasignar un botén que usa
rara vez, que se debe cambiar el rotulo de un botdén o que desea cambiar
de un rétulo de texto a un icono de foto.

DynalView Editar menil

coomnreduc .

Para comenzar a editar

Para editar un botén, simplememeantenga pulsada la tecla
MayuUsculas y haga clic en el botén desea@btendra el cuadro de
dialogo modal que se muestra arriba. Este cuadro de dialogo le permite
cambiar el rétulo del boton (texto o foto) y/o el comando invocado. Si
desea seleccionar una foto, el archivo de esa foto debe estar ubicado en el
directorio actual o en el directorio indicado por la varigh@GADRV
Cuando se confirma el cambio haciendo clic en el botdnse actualiza
inmediatamente el menu, asi como su fichbeiexterno.
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[0 Para cambiar la disposicion de un menu, o biereeeel menu con
MCREATE o use el compilador de menus externo descrito en el
archivodynaview.doc

Reglas y consejos para los menus del usuario

Rdétulos de Texto

Si un rétulo de texto es demasiado largo para caber en un botén, se
cortara. Si un rétulo de texto es mas corto, se centrara.

Archivos de foto

No proporcione la extensién del nombre del archistd) cuando
especifique un archivo de foto para un rotulo de botén. Las fotos se
pueden coger de una biblioteca de fotos. Especifique una foto de la
misma forma que lo haria en AutoCAD:

slide_lib(slide_name).

Colores de las fotos

En las fotos, los colores por encima de 15 seran reemplazados por el
color 7 (blanco). No debe usar el color de fondo del botén
(normalmente gris) en la foto. Cualquier linea de ese color no sera
visible.

Escalamiento de las fotos

Las fotos se escalan automéaticamente para caber en el boton y se
mantiene su relacién dimensional. Si la foto es aproximadamente
cuadrada, trate de mantener el boton aproximadamente cuadrado
también, de lo contrario, para conservar la relacion dimensional, la
foto puede terminar siendo bastante pequefia.

Cadenas de comando

El maximo namero de caracteres para la cadena de comando asociada
a un boton es 80. Esto significa que se pueden enviar comandos
complejos y comandos multiples.
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La tabla siguiente presenta caracteres especiales que se pueden usar
en una cadena de comando. Estos tienen el mismo significado aqui que
en los archivosmnude AutoCAD.

Caracter Finalidad

! La comilla simple se usa para llamar a un comando
transparentemente. Esta se puede usar con muchos
comandos de AutoCAD (es decir: 'redibuja, 'zoom...) asi
como para todos los comandos de DynaView/2D.

El punto y coma se usa para insertar un espacio. Esto es
atil al final de una cadena para insertar multiples
espacios, por ejemplo, para confirmar valores por defecto
multiples en un comando de AutoCAD.

"C Esto insertard un Ctrl+C. Esto es util al principio de uha
cadena para asegurarse de que AutoCAD sale del
comando anterior antes de continuar con este nuevo. En

realidad, se recomiendan dos Ctrl+C, porque esto asegura
que salga completamente del comando actual.

O Ctrl+O conmutara el modo orto entre
activado/desactivado.

Asi mismo, se soportan todas las demés teclas de control
conmutadoras de modo tales como Ctrl+B y Ctrl+G.

Cuando una cadena de comando termina en uno de los caracteres
especiales de arriba, el controladoranexa un espacio (lo cual
dispararia un retorno de carro).

Para terminar un comando ‘normal’ sin un retorno de carro, afiada un
caracter de simulacioén, seguido del caracter especial ‘*H’ (retroceso).
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Ctri+L

Asignacion de botones del digitalizador

EI comandoMBUTTON de DynaView es una
forma rapida y eficaz para sobrescribir la asignacién d{Def. boton I
botones de AutoCAD definida en el archixwad.mnu
Para su comodidad, el comando MBUTTON se incluye en el menu

pop-up de DynaView/2D, como el comandef. boton . Este presenta el
cuadro de didlogo modal que se muestra abajo.

Botones de DView

——] ==
—

’ HPOPUP

Este comando le permite redefinir una pastilla de digitalizador que
contenga hasta 16 botones. Como en los archimoade AutoCAD, el
boton No.1 no es definible; esta reservado para seleccionar. Los botones
No.2 a No.15 se pueden defirsgn comandos diferentes para un clic
simple y un clic doble, si se desea. La velocidad del doble clic se puede
controlar en la configuracion del controlador (vea el Capitulo 2).

También se puede asignar otro comando a la combinacién especial
Ctrl+L. Por defecto, la tecla Ctrl+L esta definida para llamar al menu
pop-up de DynaView/2D (vea el Capitulo 4), y no esta definido ningin
boton del digitalizador para este propdésito. Esto significa que la
configuracion (para los botones del digitalizador) contenida en el archivo
acad.mnues valida.

Tan pronto como se asigna un botén en particular, prevalece sobre la
definicién deacad.mnulLas asignaciones de botones se retienen para las
futuras sesiones de AutoCAD.
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Se puede asignar méas de un comando simple a un botén. Las reglas
aplicables a una cadena de comando asociada a un boton son las mismas
que para los menus del usuario (vea la pagina 3-15).
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Capitulo 4: DynaView/2D para DOS
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Introduccion

El conjunto de comandos de DynaView/2D

Este capitulo le introduce a, y describe el conjunto de comandos de
DynaView/2D.

DynaView/2D es un conjunto de comandos completo formulados para
hacer su trabajo mas facil y més productivo. Construido encima de las
listas de visualizacion y el entorno de ventanas de DynaView,
DynaView/2D incluye comandos tales como Bird’s Eye y Spy Glass; y
un cuadro de dialogo de configuracion def(nir banderas ) para
controlar el uso de las barras de desplazamiento, factor de Zoom, Bird’s
Eye (estatica/dindmica), etc.

La tabla siguiente lista los comandos de DynaView/2D. En esta tabla,
primero se da el nombre del comando usado en el menu pop-up (y a lo
largo de este manual), seguido del nombre del comando de teclado, una
breve descripcion del comando y el nimero de la pagina.

Transparente Todos estos comandos pueden ser invocados transparentemente con el
prefijo (). Esto significa que se pueden usar mientras se esta ejecutando
otro comando de dibujo. Por ejemplo, puede comenzar un comando linea,
hacer zoom acercar para tener mas precision con MBIRDEYE, y
continuar dibujando con el comando linea.
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Los comandos de DynaView/2D

Nombre de
pop-up

Entrada de
teclado

Descripcion

Page

&E}

Bird’s Eye

mbirdeye

Una pequefia ventana que conti
una vista completa del dibujo de
AutoCAD. Los zooms se
especifican en la ventana Bird’s
Eye.

enéd-5

O

Spy Glass

mspyglass

Una pequefia ventana que conti

de AutoCAD. Los zooms se
especifican en la ventana Gréfic
de AutoCAD.

ené-8
una porcion aumentada del dibujo

Zoom din

mzoomdyn

Version de Matrox de Zoom
Dinamico, usa la lista de
visualizacion.

4-10

Zoom acercar

mzin

Zoom acercar rapido segun el
factor zoom preestablecido.

4-11

Zoom alejar

mzout

Zoom alejar rapido segun el fact
zoom preestablecido.

of-11

Zoom reducir

mzdown

Zoom reducir a las extensiones
la visualizacion (o de la Ventana
Definida).

ded-12

Zoom todo

zoomyv

Comando de AutoCAD para hacer-12

un zoom completo hasta las
extensiones de la lista de

visualizaciéon. Este comando anu

los constreflimientos de Definir
ventana.

a

Def ventana

mbirdwin

Sobrescribir el tamafio de venta
por defecto usado por Bird’s Eye
Spy Glass y Zoom reducir.

nad-12

Y

Definir
banderas

mconfig

Cuadro de dialogo para definir I
banderas de DynaView/2D.

hs4-14
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Ctrl+L keys

Propiedades
del menu

El menu pop-up de DynaView/2D

Invocacion del Popup

La forma mas facil de acceder a los comandos de DynaView/2D es a
través del menua pop-up. Para llamarlo, tectepopup

Por defecto, la pulsacién de la combinacion de teclas Ctrl+L llamara a
MPOPUP, dandole una forma aun mas réapida de traerlo a la pantalla. Si
utiliza nuestro pop-up de forma general, puede asignarlo a un boton del
digitalizador,con el comand®ef. botdn .

El menu pop-up de DynaView/2D en realidad es un menu de usuario
estandar, como los descritos en el capitulo anterior. Se puede mover y
fijar y su posicion es recordada en futuras sesiones. Asi mismo, los
botones pueden ser editados con el método ‘Shift+Clic’ descrito en el
Capitulo 3. Incluso su disposicién puede cambiarse, usando el
compilador de menus independiente que proporcionamos (descrito en el
archivodynaview.dog

Popup de DynaView ZD

Figura 4-1: El menua popup
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Uso de los comandos de DynaView/2D

Bird’s Eye

Bird's Eye 4]

Figura 4-2: Vista de Bird’'s Eye

Este comand@mbirdeyedesde la linea de comandos) le da una mayor
flexibilidad al hacer zoom.

&

La ventana Bird’s Eye se puede mover y %
redimensionar. Ademas, se puede fijar, en cuyo caso
permanecera en la pantalla después de la ejecucién del comando.

Habilitacion Cuando llame a Bird's Eye, se abrira una ventana con una vista
completa de la lista de visualizacién de la ventana activa. La vista actual
de esta ventana se perfila mediante un rectangulo verde con lineas en
cruz que se extienden hacia afuera desde el rectangulo. En este momento
el comando Bird’'s Eye interceptara toda la entrada del ratén para que no
pueda mover o redimensionar otras ventanas.
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Hacer clic

Conmutar

Confirmar

Cancelar

Estatico

Dinamico

Operacion

La operacion del comando Bird’s Eye es similar al comando ZOOM
Dinamico de AutoCAD:

* Primero, se hace clic en la porcion interior de la ventana Bird’'s Eye
para activar el comando. Vera una ventana de zoom que se puede
mover dentro de Bird’'s Eye.

» Haciendo clic de nuevo con el boton de seleccion del ratén se puede
conmutar entre mover y redimensionar la ventana de zoom. Si
dimensiona la ventana demasiado pequefia, aparecera un rectangulo
rojo en la ventana Bird's Eye, indicando que un zoom por esa
cantidad provocaria un regen.

» Para confirmar la ventana de zoom, o bien haga clic en el boton
derecho del raton o pulse la tecla Intro o la Barra Espaciadora. En
este momento la ventana actual de AutoCAD re redibujaré con el
nuevo area de zoom.

= Si desea cancelar la operacion, pulse las teclas Esc o Ctrl+C.

Modos ‘Estatico’ y ‘Dinamico’

El comando Bird’s Eye puede operar en m&dtatico o Dindmico.
El modo se especifica mediante el cuadro de didlodzetipir
banderas , descrito mas adelante en este capitulo.

En modo Estatico, la ventana de AutoCAD no cambiara hasta que
confirme la ventana de zoom. Esta es la posicién por defecto.

En modo Dindmico, la ventana de AutoCAD se redibuja en tiempo
real a medida que se mueve o redimensiona la ventana de zoom en Bird’s
Eye.

Regeneracion de Bird’s Eye

Cuando esta fijada Bird’s Eye, a veces se ‘desincroniza’ cuando se
hacen cambios al dibujo o cuando se cambia de ventana. En algunos
casos, la actualizacién es realizada automaticamente por el controlador,
por ejemplo, cuando se esta haciendo un redibujado de la ventana. Otras
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Inhabilitada

Relacion
dimensional

veces, puede forzar a la ventana Bird’s Eye a que se actualice
simplemente haciendo clic en ella

Definir Ventana y Bird’s Eye

El comando Bird's Eye puede estar constrefiido por el comando
Definir ventana . Si ha usad®efinir ventana para limitar las
extensiones de la ventana por defecto, Bird’s Eye subsiguientemente
mostrara sélo esa porcion deseada, en vez de visualizar las extensiones
completas de la lista de visualizacion. En este caso seré imposible hacer
zoom fuera de la extension de la ventana definida. Pued€arsar
todo para anular esta posicion.

Puntos adicionales

* La ventana Bird’s Eye no funcionard si la ventana actual de
AutoCAD esté emerspectivg mientras esta vigente @CULTA
o si AutoCAD esta en modespacio papel Cuando esta
inhabilitada, se visualiza una ‘X’ grande en la ventana Bird's Eye.

»= Cuando se redimensiona Bird’s Eye, se conserva la relacion
dimensional de la ventana actual en Bird’s Eye. En muchos casos,
esto tendra como resultado que sélo se use parte del area de
gréficos de Bird’s Eye.

* La posicion y tamafio de Bird’s Eye se guarda para la préxima vez
que llame al comando. Esto también es cierto para las sesiones de
AutoCAD subsiguientes.

Véase también

= También debe leer la seccidn ‘Sugerencias y consejos’ cerca del
final de este capitulo.
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Spy Glass

Figura 4-3: El comando Spy Glass

Este comandmspyglassiesde la linea de comandos o clic en el icono de
Spy Glass) es otra forma util de hacer zoom acercar en el dibujo.

Su operacion es como el inverso de Bird’s Eye Dindmica: se
especifica el area de zoom en la ventana de AutoCAD, y es la ventana
Spy Glass la que se redibuja en tiempo real (para mostrar el &rea de
zoom) a medida que se mueve o encuadra la ventana de zoom.

No se puede La ventana Spy Glass se puede mover y redimensionar, pero a
fijar diferencia de Bird’s Eye, no se puede fijar. Spy Glass funciona en modo
Dindmico solo.

Operacion

El comando Spy Glass se opera como el comando
ZOOM Dinamico de AutoCAD: O

= Haga clic en la ventana de AutoCAD actual para
activar el comando. Tan pronto como se invoque el
comandaSpy Glass , interceptara toda la entrada del ratoén para que no
pueda mover o redimensionar otras ventanas.
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Hacer clic de * Verda la ‘ventana de zoom’ que se puede mover dentro de la ventana

nuevo para gréfica de AutoCAD. Haciendo clic de nuevo con el boton

conmutar izquierdo del raton, puede conmutar entre mover y redimensionar la
ventana de zoom.

Advertencia = Sidimensiona la ventana demasiado pequefia, aparecera un
de Regen rectangulo rojo en la ventana, indicando que un zoom por esa
cantidad provocaria un REGEN.

Confirmar » Para confirmar la ventana de zoom, haga clic en el botén derecho
del raton o pulse Intro o la Barra Espaciadora. En este momento la

ventana de AutoCAD actual se redibujara con el nuevo area de
zoom.

Cancelar » Si desea cancelar la operacion, pulse las teclas Esc o Ctrl+C.

Vista Inicial de Spy Glass

Se puede seleccionar entre dos tipos de ‘vista inicial’ para Spy Glass.
La eleccion es entre vistectual 0 deVentana, y se selecciona mediante
el cuadro de dialogo deefinir banderas , descrito mas adelante en este
capitulo.La vista inicial por defecto es Actua(Esta es mas rapida que
la vista de Ventana.)

Vista actual

Con la vista iniciaActual, la ventana de AutoCAD se deja como esta
cuando arranca el comando Spy Glass. Con vista Actual, es imposible
hacer zoom fuera de ese area. Se usa esta vista para acercar mas el zoom.

Vista de ventana

Con la vista inicial d&entana, la ventana de AutoCAD primero se
redibuja segun las extensiones completas de la vista de visualizacién
cuando arranca el comando Spy Glass. Para ayudarle a ubicar la vista
actual, urrectangulo verdecon lineas en cruz que se extienden hacia
afuera desde los bordpsrfila el &rea de vision present€on vista de
ventana, puede hacer zoom en cualquier parte de la lista de visualizacion.
Con un dibujo grande, se puede tardar unos segundos en arrancar este
comando.
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[0  El modo de vista de Ventana esta sujeto al comando  Definir
ventana . Por lo tanto, si se ha usado Definir ventana antes de
llamar a Spy Glass, la ventana de AutoCAD se redibujara segtin
la ventana Definida en vez de las extensiones completas de la
lista de visualizacion.

Puntos adicionales

Inhabilitado = El comando Spy Glass no se puede invocar si la ventana de
AutoCAD actual esté eperspectivg si esta vigente uUGCULTA
o0 si AutoCAD esta en modespacio papel

Relacion » Cuando se redimensiona Spy Glass, se conserva la relacion

dimensional dimensional de la ventana actual. En muchos casos, esto tendra
como resultado que sélo se use parte del &rea de graficos de Spy
Glass.

* La posicién y tamafio de Spy Glass se guarda para la proxima vez
que utilice el comando y para las sesiones de AutoCAD
subsiguientes.

Véase también

= También debe leer la seccidn ‘Sugerencias y consejos’ cerca del
final de este capitulo.

Zoom Dinamico

Este comandonfzoomdyrdesde la linea de comandos o el boton
Zoom din en el menu pop-up) es similar al comando ZOOM Dindmco de
AutoCAD, pero opera mas rapido, porque visualiza la vista del dibujo a
velocidad de lista de visualizacion.

Sujeto a Definir ventana

El Zoom din de Matrox también es mas flexible, porque esta ligado al
comanddDefinir ventana . El comando ZOOM Dinamico de AutoCAD
visualiza siempre una vista completa del dibujo. Si se ha usefdir
ventana, el comand@oom din de Matrox visualizara sélo esa porcion
de la lista de visualizacion perfilada por el comabdfinir ventana . Si
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Sin regens

no, elZoom din de Matrox funcionaré de la misma manera que el ZOOM
Dinamico de AutoCAD.
Advertencia de Regen

Si el zoom que seleccione puede provocar una regeneracion, se le
advierte mediante un icono de un cuadrado rojo en la esquina inferior
izquierda de la pantalla.

Zoom acercar

Este comandonfzindesde la linea de comandos o el badom
acercar en el menu pop-up) acerca la imagen segun el factor establecido
actualmente en la ventafactor zoom del cuadro de dialogo definir
banderas . (Vea el comand®efinir banderas que sigue para obtener
informacién sobre como establecer el factor zoom).

Si el Factor Zoom que ha solicitado requiere una regeneracion, la
visualizacion hard zoom hasta el mayor valor posible que evite la
regeneracion.

Zoom alejar

Este comandonfzoutdesde la linea de comandos o el b@&dom
alejar en el menu pop-up) aleja el dibujo segun el factor zoom definido
actualmente en la ventafactor zoom del cuadro de dialogo d&efinir
banderas .
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Sujeto a
Definir
ventana

Anular

4-12

Zoom reducir

Este comandonfzdowndesde la linea de comandos o el badom
reducir en el menu pop-up) proporciona un zoom alejar rapido hasta una
vista completa del dibujo. Al comenzar, la vista reducida esta establecida
en la vista que se tiene al cargar el dibujo. Posteriormente esta vista
puede modificarse a medida que se producen regeneraciones del dibujo.

Ademas, el comandooom reducir esté constrefiido por el comando
Definir ventana . Cuando se udaefinir ventana para definir una
ventana especifica, sobrescribe temporalmente las extensiones por
defecto de la ventana.

Zoom todo

Si esta activo un limite deefinir ventana y necesita realmente hacer
zoom reducir hasta las extensiones completas de la lista de visualizacion,
use el botdn del pop-uppom todo , que llama al comando ZOOM Vmax
de AutoCAD.

[0 Observe, sin embargo, que esto cancelara el limbefiter ventana ,
como se explica en la descripcion del comabelnir ventana .

Definir Ventana

Este comandonfbirdwindesde la linea de comandos o el ba»éh
ventana en el menu pop-up), le permite definir wentana temporal
dentro de la lista de visualizacién. Esta ventana es, por supogsto,
pequefia que las extensiones de la lista de visualizacion

Una vez establecido, este limite sera observado por:
= Bird’s Eye (de donde viene el nombre de teclado)
= Spy Glass

= El comandaZzoom din de Matrox

= E| comandaZoom reducir
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Finalidad El comanddefinir ventana es util cuando tiene que trabajar durante
cierto tiempo en una porcion especifica de un dibujo muy grande. Es
particularmente util en el modo de visualizacién de 32 bits, donde la
diferencia entre las extensiones completas de la lista de visualizacion y la
ventana de trabajo puede ser enorme.

Operacion

No hay interaccion del usuario, como tal, con el comaredimir
ventana . Para Definir una ventana, simplemente haga zoom acercar en el
dibujo (con cualquier comando) hasta la vista deseada y luego llame al
comanddDefinir ventana . La ventana actual se guardara como la
ventana por defecto para esos comandos de Matrox listados
anteriormente.

Independiente El comanddefinir ventana funciona independientemente en cada
ventana; se puede cambiar de ventana y establecer un limite diferente
para cada una.
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Cancelar

4-14

Un Definir ventana se cancela cuando se REGEN la ventana, o si
hace zoom hasta las extensiones de la lista de visualizacién con el botén
Zoom todo del menu pop-upZoom Ven el teclado). Asi mismo, se
cancelartodaslas ventanas definidas si se usa el comando VIEWPORTS
de AutoCAD.

Autoajustable

Algunos comandos, tales cordoom alejar , ENCUADRE de
AutoCAD y ZOOM Dinadmico de AutoCAD pueden modificar la vista
visualizada de tal forma que ya no se corresponde con la ventana
Definida. Si sucede esto, la ventana Definida se ajustard (ampliard y/o
traducird) automaticamente. Observe, sin embargo, que esta situacion no
puede suceder cuando se usa Bird’s Eye, Spy Glass, Zoom Dinamico de
Matrox o la barra de desplazamiento de Matrox.

Definir banderas

Banderasz Dunaliew

2000 ] 14

EE = EE EE aEEE v
__ok | cancel.ok

Este comando nfconfig desde la linea de comandos o el boton
Definir banderas en el menu pop-up) le permite configurar las banderas
y modos de DynaView/2D, mediante un cuadro de didlogo facil de usar.
En la esquina inferior derecha verd el tipo de lista de visualizacién (16 6
32 bits) y el tamafio actuales.
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haga clic para hacer

Controles de bandera

UsandaDefinir banderas , se puede :

» Configurar las barras de Establecer el factor Zoom
desplazamiento

» Configurar Bird's Eye » Configurar Spy Glass

[0 Observe que cuando se termina una sesion de AutoCAD, los valores
actuales de todos los parametro®dfinir banderas se retienen para
la proxima sesion.

Barras de Desplazamiento haga clic aqui para

zoom segun el . 1 clic para encuadre Encuadrar por una
factor establecido Indicador de la lista de visualizacion 2 para zoom pagina
|#F | z o 7z
Opciones La caracteristic®arras de desplazamiento puede ponerse en

Inactivas, Estaticaso Dinamicas La posicion por defecto ésactivas.

[0 Para tener barras de desplazamiento disponibles, debe seleccionar la
ventana grafica Redimensionable en el programa de configuracion (vea
la pagina 2-6).

Las barras de desplazamiento permiten un encuadre y zoom rapidos
del dibujo de AutoCAD. Cuando estan habilitadas (Estaticas o
Dindmicas), las barras de desplazamiento aparecen en los lados izquierdo
e inferior de la ventana grafica de AutoCAD. Si es necesario, la ventana
gréfica se redimensionara automaticamente para hacer sitio para las
barras de desplazamiento.

Componentes

Cada barra de desplazamiento contiendatdn de desplazamientp
usado para encuadrar y hacer zoom, yharaa blanca subyacente, que
representa la porcion de la lista de visualizacién mostrada actualmente en
la pantalla. En un dibujo visualizado en todas sus extensiones, la barra
blanca llena completamente la barra de desplazamiento. Entonces el
encuadre sera imposible, ya que las barras de desplazamiento de Matrox
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Modo
dindmico

Modo pagina

no permiten regens. A medida que haga zoom acercar en el dibujo (con
cualquier comando de AutoCAD o DynaView/2D), la barra blanca
disminuira de tamafio y se hace posible el encuadre.

En un entorno de ventanas mdltiples, las barras de desplazamiento
siempre se aplican a la ventana actual. Al cambiar de una ventana a otra,
observara que el tamafio y/o posicion de las barras blancas se actualiza.

Encuadre

Si se hace clic una vez en el boton de la barra de desplazamiento, se
entra en modo Encuadre. En este momento, puede mover el boton para
encuadrar el lugar deseado y luego hacer clic en el boton derecho del
ratén para confirmar y salir de este modo. Para cancelar, pulse Esc; para
cambiar a modo Zoom, haga clic en el boton izquierdo del ratén de nuevo.

Hacer Zoom

Para entrar en modo Zoom directamente, haga clic dos veces en el
bot6n de la barra de desplazamiento. En modo Zoom, a medida que se
mueve el raton horizontalmente (para la barra de desplazamiento
horizontal) o verticalmente (para la barra de desplazamiento vertical), la
barra blanca de la lista de visualizacion se hace mas pequefia 0 mas
grande. Para confirmar el zoom, pulse el boton derecho del raton. Para
cancelar, pulse Esc o haga clic en el botén izquierdo del ratén de nuevo.
Observe que no es posible conmutar otra vez a modo Encuadre desde el
modo Zoom.

Si las barras de desplazamiento se ponen en Dinamicas en vez de en
Estaticas, la ventana se encuadrard o se hara zoom en ella en tiempo real
a medida que se mueva el botén de desplazamiento. Vea las notas acerca
de los comandos de animacién en la pagina 4-20.

Si hace clic en la barra de desplazamiento encima o debajo del botén
de desplazamiento, el encuadre del dibujo se desplaza una ‘pagina’. Es
decir, se visualiza el area justo al lado de la vista actual. Cuando no hay
suficiente espacio para hacer una ‘pagina’ completa, sin regenerar el
dibujo, se aplica una pagina parcial para mover la ventana en esa
direccién lo més posible.
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Bird's Euye

Estatc

Dindmico

Spu Glass

Actual

Ventana

Valor por
defecto

Botones de Zoom

También observara dos flechas pequefias en la interseccién de las dos
barras de desplazamiento. Estas flechas activan los comaomos
acercar y Zoom alejar , que producen un zoom segurFattor Zoom
(descrito en la pagina siguiente).

Bandera de modo de Bird’s Eye

Bird’s Eye se puede poner en mdgktatico o Dinamico . La posicién
por defecto es modBstatico . La descripcion del comando Bird's Eye
explica estos dos modos.

Bandera de vista inicial de Spy Glass

La vista inicial de Spy Glass se puede conmutar para que sea la vista
Actual o la vista deé/entana. La posicion por defecto es la vigtetual .
Vea el comando Spy Glass para una mayor explicacion de este control.

Bandera de Factor Zoom

El Factor Zoom es usado por los
comandoZoom acercar y Zoom
alejar, asi como por el botén de s Yare fekaraly v 4
zoom acercar/zoom alejar de las
barras de desplazamiento.

El Factor Zoom por defecto es 2.&e pueden seleccionar otros
valores preestablecidos simplemente haciendo clic en las fechas ‘arriba’
y ‘abajo’. También puede hacer clic en el cuadr&atgor Zoom e
introducir su propio valor (entre 1,0 y 50,0).
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Visor del Mapa de Colores de AutoCAD

A1 2 3F 4 5 6 7 8 9 18 11 12 13 14 15

L) L) ORI

El visor delMapa de Colores le permite girar todo el rango de
colores de AutoCAD disponibles. Simplemente haga clic en las flechas
arriba o abajo a la derecha para visualizar una fila diferente de los
colores disponibles.

Tamario y Tipo de la Lista de Visualizacion

El cuadro de dialogo deefinir
banderas visualiza el tamafo actual Ls de wvisual 32 bits: 8 K
de la lista de visualizaciéon, dandole
una buena idea del porcentaje de la memoria RAM que se esta usando en

cualquier momento.

Total visualizado

Observe que si se estd usando multiples ventanas, el valor visualizado
es realmente el espacio de memoria total asignaddgdaalas listas de
visualizacion.
Tipo de la lista de visualizacion

También se muestra el tipo actual de la lista de visualizacion en el
cuadro de didlogo: de 16 bits o de 32 bits.
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Otros comandos de DynaView y AutoCAD

Ademas de todos los comandos de DynaView/2D, el mend pop-up de
Matrox contiene otros comandos de DynaView y algunos comandos de
visualizacion de AutoCAD. Estos comandos adicionales se listan en la
tabla siguiente.
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Otros comandos de DynaView
Nombre de | Entrada de Descripcion
Pop-up teclado
Vaciar mflush | Comando de DynaView para recrear la lista
de visualizacion de la ventana actual.
Vaciar todo | mflushall |Comando de DynaView para recrear la lista
de visualizacion de todas las ventanas.
Zoom V zoom w |Comando Zoom Ventana de AutoCAD.
Encuadrar pan Comando Encuadre de AutoCAD.
Redibujar redraw | Comando Redibuja de AutoCAD.
Redib. todo | redrawall |Comando Redibt de AutoCAD.
Def. boton mbutton | Cuadro de didlogo de asignacion de bota
de DynaView.
Crear menu mcreate | Utilidad de creacidén de menus de
DynaView.



Sugerencias y consejos

Esta seccion se ocupa de algunos puntos que le pueden ayudar a hacer
el uso més eficaz de las caracteristicas de DynaView/2D.

Tiempo de respuesta durante la animacion

Comandos de Se usan técnicas de animacién en los siguientes comandos de
animacion DynaView/2D:

» Bird’s Eye en modo Dinamico
* Barras de desplazamiento en modo Dinamico
= Spy Glass.

En estos casos, para asegurar una respuesta uniforme del digitalizador,
los comandos se implementan de una forma similar al método ‘arrastre
del perfil’ de AutoCAD. Es decir, si el dibujo es demasiado complejo
para ser visualizado en tiempo real (particularmente si se mueve el
digitalizador rapidamente), sélo se mostraran porciones de la lista de
visualizacion mientras se esta arrastrando el cursor. Cuando se deje de
mover el digitalizador, la visualizacion del dibujo se actualizara.

Animacién en modo de 8 bits por pixel

Menos colores En modo de 8 bpp, la animacion siempre es ‘suave’, al realizarse
utilizando técnicas de ‘double buffering’. En este modo de pixel, el
double-buffering se realiza reduciendo el nimero de colores. (So6lo puede
tener 16 colores en vez de 256 durante la animacion.)

mapa de Si opto por ejecutar el controlador usando el mapa de 16 colores

16 colores (Configuracion General, pantalla 3) no sera afectado por esta limitacion.
Si esta usando el mapa por defecto de 256 colores, los colores por
encima de 15 se remapearan temporalmente dentro del rango 0-15.

Algoritmo de El algoritmo de remapeado usa aritmética modulo 16 (el resto de la

remapeado division por 16) para seleccionar el color. Por ejemplo, el color 17 se
convertird en el color 1, el color 34 se convertird en el color 2, etc.
Observe que con este método, los nimeros de color que son multiplos de
16 (16, 32, 48, etc.) se remapearan a 0 (negro), que es el color de fondo
por defecto.
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Finalizacion
de la
animacion

Evitar el
solapamiento

Extensiones
mayores

Otra razon inteligente para ejecutar el controlador en modo de 16
colores es que en modo de 256 colores todas las ventanas (asi como
Bird's Eye, si esta fijada) tienen que ser redibujadas a la conclusién del
comando de animacion. Esto puede tardar algunos ‘largos’ segundos si
tiene muchas ventanas o un dibujo muy grande.

Animacién en modos de 16 y de 24 bits por pixel

En los modos de 16 y 24 bits por pixel (o en el de 8 bits por pixel con
3D), no se produce cambio de color al cambiar a animacién. Sin
embargo, no hay disponible animacion ‘Suave’ en todos los casos, por lo
tanto la animacion podria ser mas a tirones. Para tener animacion suave,
vuelva a la utilidad de configuracion del controlador y seleccione un
modo con 2D, Suave o 3D, Suave.

Disposicion eficaz de la ventana para la animacion

El mayor rendimiento (redibujados mas rapidos) con Bird’s Eye
Dindmica y las barras de desplazamiento se logra impidiendo que las
ventanas (menus del usuario, Ventana de Texto, la misma Bird’s Eye) se
solapen con la ventana de AutoCAD. Si no hace esto, la ventana se
redibuja en multiples pasos, lo cual ralentizaré la animacion.

Evite solapar los cuadros bien redimensionando la ventana de
AutoCAD mas pequefia o bien dimensionando las otras ventanas lo mas
pequeias posible.

Comandos de DynaView/2D con listas de visualizacion de 32 bits

Con una lista de visualizaciéon de 32 bits, casi nunca se producen
regens. Descubrira que el comaridinir ventana se hace muy util,
porque llegado a cierto punto, el dibujo de Bird’'s Eye sera demasiado
pequefio.

En el modo de lista de visualizacion de 32 bits, observara que las
extensiones de la lista de visualizacion son mayores que las extensiones
del dibujo de AutoCAD, por lo tanto el comangisom todo (Zoom V de
AutoCAD) no es muy practico, debido a que presenta una vista muy
pequefia del dibujo. Use el comarttmm reducir de Matrox en su
lugar; esto hara un zoom alejar hast&datana definida .
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Indicador de
la lista de
visualizacion

No hay indicador de regen

En el modo de lista de visualizacién de 32 bits no hay indicador de
regen con los comandos Bird’s Eye, Spy GlaZsgm dindmico .
Cuando se acerque demasiado a un REGEN, la ventana de zoom
simplemente se bloqueara en ese momento.

Debido a unas extensiones muy grandes de la lista de visualizacion, el
indicador de barra blanca de la lista de visualizacién de las barras de
Desplazamiento a menudo se hace mas pequefio que el mismo botén de
la barra de desplazamiento. En este caso, el modo Zoom todavia es
accesible, pero no préctico, especialmente cuando la barra de
Desplazamiento esta en modo estatico.

Nombres de comando mas cortos

Si le gusta usar el teclado para llamar a los comandos de
DynaView/2D, seguramente encontrara que algunos nombres son algo
largos. Si esto es un problema, use la utilidad de configuracion para
renombrar sus comandos favoritos con nombres mas cortos (no se olvide
de evitar conflictos con otros comandos de AutoCAD, ADS o Auto Lisp).

» Después de renombrar un comando de DynaView, tendréa que
actualizar los menus de DynaView (en particular el pop-up) para
gue incluyan estos comandos modificados.

* Asi mismo, si ha personalizado el menu de barra lateral o el
desplegable para que incluyan los comandos de DynaView,
cualquier cambio que haga a las cadenas de comando tendra que ser
reflejado en el archivacad.mnyo estos menus dejaran de
funcionar para esas cadenas de comando en particular que ha
modificado.
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Modo
Interpretacion

Sumario

Interpretacion 3D dentro de AutoCAD para DOS

EI conjunto de comandos de Matrox DynaView/3D le da la
capacidad para interpretar un modelo 3D dentro de AutoCAD para DOS.
Ofrece un conjunto de comandos de visién que pueden ayudar en gran
manera en la confirmacién visual de la precision del modelo.

Con el conjunto de comandos de DynaView/3D de Matrox puede
interpretar, manipular y moverse de un lado a otro dentro de un modelo
3D sin abandonar AutoCAD. El comando MATRD explora la base de
datos de AutoCAD Yy visualiza el modelo en varios modos de
visualizacion desde Estructura Alambrica hasta de Sombra Gouraud.

DynaView/3D puede cargarse solo si se ha seleccionado un modo con
‘3D’ en la utilidad de configuracién del controlador (vea el Capitulo 2).

MATRD inicia el Modo Interpretacion (RD). Los demas comandos 3D
le permiten:

= Modificar el punto de vista

= Establecer su propia iluminacion

= Asignar propiedades de materiales
* Realizar vision en tiempo real

El comando MATEXIT le retorna a la visualizaciéon normal de
AutoCAD, con la ultima posicion de vision que tuvo en modo RD.

El modo RD permite que varias ventanas estén activas en cualquier
momento dado. Debe tener presente, sin embargo, que muchos comandos
de AutoCAD y de DynaView/2D no pueden usarse en modo RD.

Remitase a la seccion ‘Acerca del modo Interpretacién’ en la pagina 5-49
para mas detalles.
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Carga del conjunto de comandos 3D

Cuatro formas de cargar

EI conjunto de comandos de DynaView/3D debe cargarse antes de
gue pueda ser accedido. Esto se puede hacer de cuatro formas diferentes:

1. Cargando desde el menu popup

Tecleempop3dpara traer el menu 3D. Luego, simplemente haga clic
en el botérCargar. Este menu proporciona el acceso mas facil a los
comandos 3D.

Si ha instalado el controlador en un subdirectorio diferente al
subdirectorio por defectdnoga\acadry, tendra que editar el boton del
menu e introducir la ruta real. Para hacer esto pulse Mayusculas y
haga clic en el bot6@argar .

2. Cargando desde la linea de comandos

Para cargar el conjunto de comandos 3D manualmente desde la linea
de comandos, teclee la linea siguiente, exactamente como se muestra:

(xload "/mga/acadrv/dv3dads")

La indicacion /Imga/acadrves el directorio donde estan cargados por
defecto el controlador Matrox y los archivos de soporte. Si instalé el
controlador en un directorio diferente, debe sustituirlo por la ruta a
ese directorio.

3. Cargando desde el archivo .mnu de Matrox

En el disquete de Matrox se proporcionan unos archivos de menu
especiales llamadaradl3.mnu, acad12.myuadd-on.mnuCada

uno de estos archivos tiene un menu desplegable y un menu de barra
lateral, conteniendo cada menu todos los comandos 3D, incluido uno
para cargar el conjunto de comandos. Si instala uno de estos menus,
puede simplemente hacer clic en el baangar .

Si instal6 el controlador en un subdirectorio diferente al subdirectorio
por defectac:\mga\acadry tendr& que cambiar cuatro lineas en el
archivoacad.mnuUsando un editor de texto ASCII, busque la frase
‘MGA’; en cada ocurrencia de esta frase, introduzca la ruta correcta a
los archivos del controlador.
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4. Cargando desde acad.ads

El conjunto de comandos 3D de Matrox también se puede cargar
automaticamente afiadiendo la instruccion apropiada al archivo
opcionalacad.ads Vea elManual del Programador ADBara mas
detalles.

El conjunto de comandos de DynaView/3D

Boton de Popup | Comando Descripcion Pagina
matrd | Entrar en modo RD. 5-6
Interpretar
Visualizar matdisplay| Cambiar la opcién de 5-8
visualizacion.
Perspectiva | matvpoint | Cambiar el punto de vista. 5-9
matdview | Manipular dindmicamente el| 5.12
¢ modelo.
Vista din
matdwalk | Pasear dindmicamente en el 5-16
modelo.
Paseo din
Reg/Repro | matrecord | Registro/Reproduccion de | 5-18
paseos.
Luces matlight | Cambiar o crear fuentes de luzs-21
Materiales | matmateria| Definir propiedades de 5-33
materiales.
Guardar matimage | Guardar una ventana 5-39
imagen interpretada en un archivo
.bmp
Config matcfg |Configurar el modo RD. 5-40
Salir matexit |Abandonar el modo RD. 5-47
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El menu popup de DynaView/3D

MPOP3D

La forma mas fécil de acceder a los comandos de DynaView/3D es a
través del menu popup 3D. Para llamarlo, tealegop3d

Si usa el menud popup 3D de forma general, puede asignarlo a un
boton del digitalizador, usando el comarizif. botén (en el popup de
DynaView/2D).

Propiedades del ment

El mend popup de DynaView/3D en realidad es un menu del usuario
estandar, como los descritos en el Capitulo 3. Se puede mover y fijar y su
posicién es recordada en futuras sesiones. Asi mismo, los botones pueden
ser editados con el método ‘Mayusculas+Clic’ descrito en el Capitulo 3.
Incluso su disposicion puede cambiarse, usando el compilador de menus
independiente que proporcionamos (descrito en el arcyimaview.dok

Cargar los comandos 3D

Para usar el menu popup 3D, primero debe cargar el conjunto de
comandos 3D. Puede usar el bo@mgar para esto. Si lo desea, puede
usar el botémescargar para retirar el conjunto de comandos 3D de la
memoria después de abandonar el modo interpretacion. Estos comandos
se explican en detalle en este capitulo.
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MATRD

5-6

Entrada en modo interpretacion

Para entrar en modo RD, cambie a la ventana deseada y luego llame
al comando MATRD (o puede hacer clic en el botén del icono del cubo
sombreado).

Por defecto, todo lo que hay en la ventana esta seleccionado para la
interpretacion. Si no desea interpretar todo, puede configurar MATRD
para que le solicite que elija manualmente las entidades a interpretar.
(Vea el comando MATCFG).

Una vez que se haga la seleccion, el comando MATRD comenzara a
explorar la base de datos de AutoCAD paiselarla geometria.

En el proceso, se perderan las entidades siguientes:

* lineas 2D sin grosor

* lineas 3D (debe ser una superficie)

* puntos, texto, informacién de dimensionamiento y formas

Una vez que se completa la teselacion, la ventana se borra y se
reemplaza por la imagen interpretada, con el mismo punto de vista que
antes. La interpretacién se hace en proyeccion en perspectiva u
ortogonal, dependiendo del modo de vision actual de AutoCAD para la
ventana.

Segunda ventana interpretada

Para tener una segunda ventana interpretada, simplemente cambie a
otra ventana y vuelva a hacer la misma operacion.

Cambio de los valores por defecto

Hay muchos pardmetros que se pueden modificar para cambiar la
forma en que se crea la imagen interpretada. Vea el comando MATCFG
para obtener detalles.
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Lista de visualizacion 3D

El contenido de una ventana RD se guarda en una lista de
visualizacion 3D. Una vez que se crea esta lista de visualizacién, podra
efectuar las operaciones siguientes sin tener que regenerar el dibujo:

= Cambiar la opcion de visualizacion con MATDISPLAY

= Cambiar el punto de vista con MATVPOINT, MATDVIEW o
MATDWALK .

= Cambiar la iluminacién con MATLIGHT.

Tendraque ejecutar MATRD de nuevo para actualizar la lista de
visualizacion si cambia:

* Propiedades de materiales (con MATMATERIAL)
= Casi cualquiera de los pardmetros de MATCFG.
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5-8

MATDISPLAY

Cambiar la opcion de visualizacion

Con MATDISPLAY, se puede cambiar la opcion de visualizacion de
la interpretacion sin tener que regenerar la lista de visualizacion 3D.

El comando se arranca tecleamdatdisplayo haciendo clic en el
botonVisualizar del menu popup de DynaView/3D. Se le solicita que
seleccione la opcion de visualizacion:

EstruAlambrica/Oculta/Bordeado/Plano/Gouraud <por defecto>

El <por defecte indica la Ultima opcion de visualizacion que se ha usado.
Al comienzo, la visualizacion por defecto es Gouraud. Se puede escoger entre:

Estructura Alambrica  La visualizacion se hace con lineas sélo. No se aplica
ninguna luz. Para el color de la entidad se usa el color

de AutoCAD.
Oculta La visualizacion se hace como en Estructura
Alambrica, pero con las lineas ocultas retiradas.
Bordeado La visualizacién se hace con rellenos poligonales de

colores planos. Para el color de la entidad se usa el
color de AutoCAD.

Plano La visualizacién se hace con rellenos poligonales de
colores planos y bordes, usando las propiedades de
materiales y las fuentes de luz definidas mediante
MATMATERIAL, MATLIGHT y MATCFG.

Gouraud La visuakiacién se hace con poligonos sombreados
uniformemente, usando las propiedades de materiales
y las fuentes de luz definidas con MATMATERIAL,
MATLIGHT y MATCFG.

Sombra Gouraud generalmente es la mejor eleccion, aunque la visualiz-
acion de estructura alambrica puede ayudar a acelerar los redibujados en el
caso de modelos muy complejos. Observe que el modo de visualizacién
actual no tiene ningun impacto sobre el tiempo de regen en MATRD.

El modo de visualizacion que seleccione se guarda en el bloque de
configuracién Matrox (vea el comando MATCFG). El siguiente MATRD
se efectuard con el modo de visualizacibn mas reciente que haya
seleccionado.
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MATVPOINT

Cambiar el punto de vista

Con el comando MATVPOINT, puede cambiar rapidamente de
modo Ortogonal a Perspectiva. Este comando (b@ééspect. en el
menu de DynaView/3D) se puede usar como una forma ‘manual’ de
definir un punto de vista nuevo (util para los programas AutoLISP).
Cuando se invoca este comando, aparece el indicador siguiente:

Ortogonal/Perspectiva <actual>
Ortogonal

Si selecciona Ortogonal, recibe el indicador siguiente:
?/Centro/Direccion/Altura:

Cuando el modo de vision es Ortogonal, se puede usar MATVPOINT
para definir urpunto de centro, direccion de visiory altura nuevos. Si
pulsa ‘?’, recibe un informe de los valores actuales. Use el parametro
Centropara encuadrar el modelo; use el pardmatnaera para hacer
zoom en él. Use el parameireccién para cambiar a un nuevo angulo
de vision. Vea los ejemplos de abajo:

Ejemplos de Centro y Direccion:

Centro: 20,0,0 Centro: 40,0,0 Direccién:0,0,1

Direccion: 0,0,-1 Direccion: 0,1,0 (sobresale, sobre fondo negro)
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Ejemplos de Altura:

Altura= 50 Altura = 10

Perspectiva
Si selecciona Perspectiva, recibe el indicador siguiente:
?/Camara/Distanciafocal/Motivo/LAdeo:

Si el modo de visién seleccionado es ‘Perspectiva’, se puede usar
MATVPOINT para definir la ubicacion de la caAmara, la distancia focal
del objetivo, el punto objetivo y el angulo de giro. Si p«i®a, recibe
un informe de los valores actuales. Estos parametros de perspectiva se
ponen por defecto en los establecidos mediante el comando DVIEW de
AutoCAD.

(1 Observe que, si no ha utilizado nunca el comando DVIEW de AutoCAD
con el dibujo, la distancia de vision puede cambiar bastante cuando se
cambia a vista en Perspectivi

Ejemplos de camara:

Cambiar los valores de camar
es como cambiar la posicion de |
camara, pero mirando siempre a
mismo area objetivo. Ala
derecha, se ve una vista superio
de las tres posiciones diferentes
de la cAmara mostradas abajo. S
tiene fuentes de luz direccionales
del usuario, se moveran con la camara.

e

1. Camara:15,5,2 2. Camara:15,10,2 3. Camara:15,17,2

1

i -"'\:ﬁl
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Ejemplos de Distancia focal:

Cambiar este pardmetro es como cambiar el objetivo de una cadmara.
Un objetivo gran angular mostrara la cantidad de distorsién en cojin

L

IV O

—

o

distancia Focal = 10

dlstanma Focal = dlstanma Focal =
Ejemplos de Cambiar la ubicaciéon del objetivo es como estar situado en el mismo
objetivo: lugar y mirar alrededor. El lugar objetivo esta centrado en la ventana de
interpretacion. Abajo se muestran tres ubicaciones del objetivo
diferentes, cAmara en el mismo lugar.
A
Z

Objetivo: 0,4,0 Objetivo: 5,4,0 Objetivo: 5,4,2

Ejemplos

La opcidn giro le permite inclinar la vista alrededor de la linea de
de giro: i

vista. El angulo de giro se mide en sentido contrario al de las agujas del

reloj, en radianes, siendo cero radianes a la derecha en la posicion de las
tres del reloj.

Giro=0

Giro=1.6 Giro=3.14
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MATDVIEW

Manipular dinamicamente el modelo

El comando MATDVIEW es una utilidad de visién dinamica
proyectada para ser usada como una herramienta para ver un modelo 3D
como si lo tuviese cogido en la mano.

Asuma que el eje Z esta entre usted (la camara) y el punto objetivo.
El comando MATDVIEW le permite hacer zoom, encuadrar y rotar el
modelo alrededor de los ejes X, Y 0 Z.

Con MATDVIEW, el modelo puede estar moviéndose constantemente.
El tipo de movimiento (rotacion, zoom o encuadre) dependbidéb de
operacion (estos modos se describen en las paginas siguientes). La
velocidad aparente del movimiento (més exactamente, los incrementos
del movimiento, puesto que la velocidad varia para modelos de diferente
complejidad) depende de la posicién del cursor en la pantalla. Cuanto
mas cerca se esta del centro de la pantalla mas lento parece el
movimiento.

Cuando llame al comando MATDVIEW (también puede usar el boton
del icono del ‘ojo’ del menu popup de DynaView/3D), observard unas
‘bandas’ horizontales y verticales que pasan por el centro de la pantalla.

= Sj se coloca el ratén en la interseccion de estas dos bandas, el
modelo deja de moverse. Este area se llpumdo muerto.

= Si se pone el raton dentro de una banda, el movimient@ssra

= Sj el ratdn no esta en una banda, el movimiento serd una
combinacién de la posicién X e Y del raton, con un incremento de
la velocidad del movimiento a medida que el cursor se aleja del
centro.
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Haga clic para
comenzar
a moverse

Modos de Operacion de MATDVIEW

Los cinco modos de operacién de MATDVIEW se presentan en las
paginas siguientes.
Seleccion/cambio de modo

El modo se selecciona pulsando la tecla apropiada del bloque de teclas
numeéricas o del teclado (1, 2, 3, 4 6 5). Una vez que se selecciona un
modo nuevo, el modelo no comienza a moverse hasta que se pulsa el

botén izquierdo del raton (esto evita movimientos no deseados durante el
cambio de modo).

Linea de estado

En el area de comandos de AutoCAD se visualiza una linea de estado
gue identifica el modo.

Modo 1 Rotar eje Y y rotar eje X

Mover derecha Rotar el modelo hacia la derecha alrededor
del eje .

Mover izquierda Rotar el modelo hacia la izquierda alrededor
del eje .

Mover arriba Rotar el modelo hacia la parte superior
alrededor del eje X.

Mover abajo Rotar el modelo hacia la parte inferior
alrededor del eje X.

Modo 2 Girar derechalizquierda y Zoom
acercar/alejar

Mover derecha Rotar (girar) el modelo en el sentido de las
agujas del reloj alrededor del eje Z.

Mover izquierda Rotar (girar) el modelo en sentido contrario
al de las agujas del reloj alrededor del eje Z.

Mover arriba Zoom acercar al modelo.
Mover abajo Zoom alejar del modelo.
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Modo 3

Mover derechal/izquierda y Mover arriba/abajo

Mover derecha

Encuadrar el modelo hacia la derecha.

Mover izquierda Encuadrar el modelo hacia la izquierda.

Mover arriba

Mover abajo

Encuadrar el modelo hacia arriba.

Encuadrar el modelo hacia abajo.

Modo 4

Cortar dentro/fuera

Ratén arriba

Raton abajo

Mover el plano de corte dentro del modelo.

Mover el plano de corte fuera del modelo.

Modo 5

Perspectiva acercar/alejar

Ratén arriba

Raton abajo

Incrementar distancia focal del objetivo. Cuando
se incrementa la distancia focal del objetivo, el
modelo parecenas cercano

Disminuir distancia focal del objetivo.

[0 NOTA: No obtendra respuesta en Modo 5 a menos que esté en vista en

Perspectiva.

Teclas Cuando se esta usando el comando MATDVIEW, se pueden teclear las
especiales teclas especiales siguientes:

‘C’ Volver a centrar el modelo.

‘W’ Cambiar a visualizacion de estructura aldmbrica.

‘H’ Cambiar a visualizacion con eliminacion de lineas ocultas.

‘B’ Cambiar a visualizacion Bordeado.

‘F Cambiar a visualizacion de sombra Plano.

‘G’ Cambiar a visualizacion de sombra Gouraud.

‘R’ Conmutar entre act/desact el registro de movimientos (vea

MATRECORD).

El comanddCentrado puede ser Gtil después que haya encuadrado el
modelo usando el Modo 3. Cambiar de opcidn de visualizacion puede ser
atil para acelerar la animacion de los modelos complejos. A la conclusion
de MATDVIEW, el modelo se redibuja usando la opcion de visualizacion
gue estaba activa antes de llamar a MATDVIEW.
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Limites de la
animacion

Salida de MATDVIEW

Se puede salir de este modo de movimiento dinamico de dos formas:

* Pulsando el botén Derecho del raton (o Intro) para finalizar el
comando MATDVIEW con epunto de vista nuevo

= Pulsando Ctrl+C o Esc para finalizar MATDVIEW y volver al
punto de vista original

En ambos casos, las bandas horizontales y verticales temporales
desapareceran, pero seguird estando en modo RD.

Salida del modo RD

Si hace clic en el botégalir del menu 3D, saldra de MATDVIEW y
del modo RD y se quedara con el punto de vista nuevo.

Efecto de la iluminacion

La iluminacion de MATRD por defecto tiene s6lo una fuente de luz,
del tipoDireccional del Usuaria Una luz delJsuario no se mueve con
el modelo. Su posicion por defecto es justo encimay a la derecha de
usted, alumbrando hacia abajo sobre el modelo. Con esta luz, las altas
luces y las zonas sombreadas continidan cambiando a medida que se rota
el modelo, dando la sensacién de rotar el modelo en la mano. Cualquier
luz delModelo que afiada rotara con el modelo, iluminando siempre las

mismas areas. Esto produce un efecto bastante diferente cuando se rota el

modelo.

» La velocidad de la animacion es afectada por el nimero y el tipo de
fuentes de luz que tenga. Puede conseguir la velocidad 6ptima
usando sé6lo una fuente de luz direccional, sin altas luces
especulares (la iluminacion por defecto).
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MATDWALK

Pasear dinamicamente por el modelo

5-16

EI comando MATDWALK, igual que MATDVIEW, es una utilidad
de vision dinamica. La diferencia estd en que con MATDWALK, parece

gue se pasea por dentro del modelo en vez de rotarlo en la mano. Puede
iniciar este modo tecleandoatdwalko haciendo clic en el icono de
pisadas en el menu popup de DynaView/3D.

Interface del usuario

El comando MATDWALK tiene un interface de usuario idéntico al
comando MATDVIEW:

Dos ‘bandas’
Un ‘punto muerto’ (usted se mueve en linea recta hacia adelante)

Distintos ‘Modos de operacion’ a los que se puede acceder pulsando
la tecla numeérica apropiada (1 6 2)

Teclas especiales para cambiar de opcion de visualizacion, Centrar
la escena y Registrar (igual que en la pagina anterior)

Un modo ‘inactivo’ (haga clic en el botén izquierdo del raton)
Una linea de estado que muestra el modo actual

Nosotros le recomendamos que se familiarice con el comando
MATDVIEW antes de comenzar a usar MATDWALK. Los dos modos de
Operacion de MATDWALK se listan en la pagina siguiente.

[0 Observe que el comando MATDWALK sélo funciona en vista en

Perspectiva. Puede usar el comando MATVPOINT para cambiar la
visualizacién interpretada de vista Ortogonal a en Perspectiva, antes de
entrar en MATDWALK. (Recuerde, la distancia de vision podria
cambiar dramaticamente).
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Modos de Operacion de MATDWALK

Modo 1: Paseo (Use +, - y * para controlar la velocidad)
Mover derecha  Girar el visor hacia la derecha.
Mover izquierda Girar el visor hacia la izquierda.

Mover arriba Girar el visor hacia arriba.
Mover abajo Girar el visor hacia abajo.
Modo 2 : (Perspectiva aercar/alejar)
Ratén arriba Incrementar distancia focal del objetivo.
Ratén abajo Disminuir distancia focal del objetivo.

Establecimiento de la velocidad de paseo

En Modo 1 (el modo principal), se establece la direccion con el raton,
pero también se debe especificar una velocidad usando las teclas ‘ +’,
0 O ('3 1.

Hay 20 niveles de velocidad disponibles (10 hacia adelante, 10 hacia
atras). La velocidad por defecto es sin movimiento.

En linea Si deja el cursor del ratén en el punto muerto y especifica una
recta hacia velocidad, el visor se mueve en linea recta. Entonces puede girar
adelante moviendo el ratén a izquierda y derecha o arriba y abajo.

Pausa y Parada

Para hacer unpausadurante un momento (modo ‘inactivo’), haga
clic en el botén izquierdo del ratén; haga clic de nuevo para reanudar el
movimiento a la misma velocidad. Pagarar de moverse y restaurar la
velocidad a 0, pulse la tecla* * . De esta forma puede parar y luego
mirar alrededor.

Efectos de la lluminacion del Usuario

La iluminacion de MATRWALK por defecto tiene sélo una fuente de
luz, del tipoDireccional del Usuaria Una luz delJsuario no se mueve
con el modelo, se mueve casted Su posicion por defecto es justo
encima y a la derecha de usted, alumbrando hacia abajo delante de usted.
Con esta luz, las altas luces y las areas sombreadas continian cambiando
a medida que se pasea por el modelo, dando la sensacion de caminar con
una linterna fijada justo encima del hombro derecho.
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Efectos de la iluminacion del Modelo

Cualquier luz deModelo que afiada (Direccional, Posicional o de
Foco) permanecera fija en su sitio, siempre iluminando las mismas areas
del modelo. Las luces del Modelo se pueden usar para crear ambiente a
medida que camina por el disefio arquitecténico.

Consejo Las luces del Modelo le dan una sensacion mas natural con MATDWALK.

Limites de la animacion

La velocidad de la animacion es afectada por el nUmero y el tipo de
fuentes de luz que tenga. Podré conseguir la velocidad 6ptima usando
s6lo una fuente de luz Direccional, sin altas luces especulares.

Salida

Puede salir del comando MATDWALK haciendo clic en el baafir
del menu popup 3D o tecleandmtexit Regresara a la visualizacion
normal de AutoCAD, en la misma ubicacion.

MATRECORD

Registro/Reproduccion de paseos

MATRECORD le permite registrar una sesién hecha en
MATDVIEW o MATDWALK vy reproducirla.

Este comando se puede arrancar tecleamatoecordo haciendo clic
en el botérReg/Repr. del mend 3D. Al invocar el comando
MATRECORD, apareceran los indicadores siguientes:

MATRECORD
Abrir/Cerrar/Reproducir:
Nombre del archivo <nombre_defecto>:

No hay accion por defecto; al pulsar Intro se sale del comando.

* El indicadorNombre de archivge aplica solo a la opcidbrir y
Reproducir

* La opciénCerrar cierra el archivo actual, puesto que sélo se puede
abrir un archivo a la vez.

5-18 Guia de controladores CAD MGA



Abertura

Registro

Estado del
registro

La primera vez que se llama al comando, el nombre de archivo por
defecto es el nombre del archivo del dibujo actual, pero en usos
sucesivos, el nombre por defecto es el ultimo nombre de archivo que
haya usado. La extension por defecto para un archivo de registvikes

Abertura de un archivo para registrar

Cuando se selecciorsbrir, el software primero hara una
comprobacién para ver si ya esta abierto un archivo; Si es asi, se emitira
una advertencia y se finalizara el comando. Si no esta abierto ningun
archivo, el programa hara una comprobacion para ver si ya existe el
archivo especificado. Si ya existe un archivo del mismo nombre, el
programa preguntara si desea sobrescribir o anexar al mismo antes de
proseguir.

Para comenzar a registrar, tiene que usar MATDVIEW y/o

MATDWALK junto con la tecla directa ‘R’; un indicador le recordara
gue haga esto.

Pulsar ‘R’ para comenzar a/dejar de registrar

En MATDVIEW/MATDWALK, la tecla directa ‘R’ se usa para
comenzar y dejar de registrar. Esto puede ser util si desea parar a probar
un movimiento en particular o si desea parar, moverse a una nueva
ubicacion y luego continuar registrando. Cuando se esta registrando, se
registrara toda imagen nueva, pero no el tiempo pasado en modo
‘inactivo’ (usando el botdn izquierdo del ratén para parar temporalmente).

MATDVIEW y MATDWALK visualizaran mensajes de estado para
informarle si esta registrando o no.

Como registrar sin moverse

Si va al ‘punto muerto’ mientras esté activado el registro, y pulsa la
tecla ‘ * ' para parar de avanzar, el tiempo pasado alli se registrara de tal
forma que durante la reproduccion, el tiempo ‘parado’ sera observado.
Alternativamente, puede simplemente pulsar la tecla * * ' en cualquier
momento para restaurar la velocidad del movimiento a O y todavia estar
registrando.

[0 Observe que se permite cambiar de opcion de visualizacion ‘sobre la
marcha’ con las teclas ‘W', ‘H’, ‘B'y ‘G’.

DynaView/3D para DOS 5-19



5-20

Se pueden hacer muchas secuencias en el mismo aratitytanto
con MATDVIEW como con MATDWALK, y en diferentes vistas
(Perspectiva u Ortogonal para MATDVIEW). Por lo tanto se puede dejar
abierto un archivowlk durante una sesién entera, pero si no se cierra
antes de abandonar AutoCAD, se perdera el registro.

Guardar un archivo .wilk

Cuando se selecciona Cerrar, el software primero hace una comprobacion
para ver si se ha abierto un archivo. Si no, se emitira una advertencia y se
finalizar4 el comando. Si no se ha registrado nada desde el comando
Abrir, una advertencia lo indicard y no se crea ningun archivo. De lo
contrario se guardara el archivo y luego lo podra ver con la opcién
Reproducir (No es necesariGerrar un archivo antes de reproducirlo).

Reproduccion de una archivo .WLK

Cuando se seleccioreproducir el software primero comprueba que
la ventana actual esta en modo RD. Si no, se emitird una advertencia y se
finalizara el comando. Si esta abierto actualmente un archivo, se
reproducird; de lo contrario, el software solicitar4 un archivo,
comprobara que existe y que es un archiw& valido. Si es asi, se hara
la reproduccion. Se puede interrumpir el registro pulsando Ctrl+C.

[0 Observe que el archivavlk no contiene los datos de la geometria, por
lo tanto tiene que asegurarse de reproducir el archlkajue
correspondaal archivo del dibujo. El nombre del dibujo se guarda en el
archivo.wlk y si selecciona archivos que no se corresponden, se le
advertira de esto.

Mantener la misma organizacion de la ventana

Ademas, se recomienda que tenga la misma organizacion de la
ventana para la reproduccién que la que tenia durante el registro, o si no
se pueden observar efectos extrafios de la relacion dimensional.

Retorno de la reproduccion

Al final de la reproduccion, se le deja en la ultima ‘escena’ del archivo
.wlk. Si efectia un REDIBUJA, sera devuelto a lo que tuviese en la
visualizacion antes de que empezase la reproduccion.
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Capa de luces

MATLIGHT

Cambiar/Crear fuentes de luz

Con el comando MATLIGHT, se pueden especificar multiples
fuentes de luz para interpretar en modo de visualizacién Gouraud. Hay
cuatro tipos de fuentes de luz soportadasbiental, Direccional,
Posicionaly deFoco. No hay limite al nUmero de fuentes de luz que se
pueden tener. El comando se puede arrancar tecleaaitight o
haciendo clic en el botdruces del menu de DynaView/3D.

El resultado final de la iluminacion que aplique a los modelos esta
atemperado por lgwopiedades del materialde las entidades que
componen el modelo. Nosotros recomendamos que aprenda primero los
controles de la iluminacion, y cuando se sienta comodo con estos
controles, entendera mas facilmente como interaccionan las propiedades
del material con la iluminacion para darle el resultado final en MATRD,
MATDVIEW y MATDWALK.

Las fuentes de luz se ponen en una capa especial, nombrada mediante
el comando MATCFG. Las fuentes de luz se guardan con el dibujo, para
su futura interpretacion. Cada fuente de luz se crea como una entidad
‘insert’ de AutoCAD vy la mayoria se visualizan (en modo 2D s6lo) en el
dibujo como unicono. (La luz Ambiental y las luces Direccionales del
Usuario no se visualizan como iconos). Una vez creadas, las fuentes de
luz se pueden modificar y eliminar bien con el comando MATLIGHT o
mediante los comandos estandar de AutoCAD.

El indicador del comando MATLIGHT visualiza las opciones
siguientes:

Crear/Modificar/Eliminar/Listar/Actualizar:

Estas opciones se describen en detalle en las paginas siguientes.

Opcion Crear luces

Esta opcion se usa para crear fuentes de luz nuevas. Al seleccionar la
opcion, aparecerd el indicador siguiente:

Ambiental/Direccional/Posicional/Foco
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Descripcion

Parametros

Descripcion

Dos tipos

icono de Luz
direccional

Luz Ambiental

La luz Ambiental no viene de ninguna fuente en particular y no tiene
direccién. Se usa para asegurar un nivel minimo de iluminacién para
cada objeto. La luz Ambiental sola no produce imagenes muy reales.

Se debe definir también por lo menos otro tipo de fuente de luz. La luz
Ambiental es muy util, pero se debe mantener a un nivel de intensidad
bajo.

Al seleccionar este tipo de luz, aparecerén los indicadores siguientes:

Nombre de luz : < >
Ambiental r,v,a, <0,25;0,25;0,25>:

El indicadorNombre de luzesta presente Unicamente por coherencia
con los demas tipos de fuentes de luz; de hecho, so6lo se puede crear una
fuente de luz ambiental.

Los valores de r,v,a, son para los componentes rojo, verde y azul de la
luz. Cada valor debe estar entre 0,0y 1,0.

Luz direccional

Este tipo de luz simula una fuente de luz ubicada a una distancia
infinita, emitiendo rayos de luz que son paralelos entre si. Un buen
ejemplo de fuente de luz direccional es el sol.

Hay dos tipos de fuente de Izreccional en DynaView/3D: del
Usuarioy delModelo. Una fuente de luz Direccional ddbuario se
define relativa al usuario y permanece relativa al usuario. Una luz
Direccional deModelose define relativa al modelo y permanece relativa
al modelo.

La diferencia se hace bastante obvia al usar MATDVIEW; cuando se
hace rotar el modelo, una fuente de luzMetelo continuara
iluminando el mismo ‘area’ del modelo (rota con el modelo), mientras
que una luz deUsuario iluminaré areas diferentes (permanece en la
misma posicion, relativa a usted).

* Una fuente de luz del Usuario es mejor para una iluminaciéon simple
de una pieza mecanica, particularmente cuando se usa MATDVIEW
de forma general.

» Las fuentes de luz del Modelo son mas apropiadas para los modelos
arquitectonicos, en los que se usa MATDWALK a menudo.
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Luz Direccional del Modelo
Parametros de la luz del Modelo

Para una fuente de luz Direccional del Modelo, los datos a
proporcionar son:

Nombre de luz < >:

Difusa r,v,a <0,75;0,75;0,75>:
Especular rv,a <0,0;0,0;0,0>:
Posicién de la luz <x,y,z>:
Punto de mira de la luz <x,y,z>:

Difusa y Especular

Los parametro®ifusay Especularespecifican el color e intensidad
de la luz producida por la fuente de luz. La fuente de luz puede producir
luz difusa y/o especular. La luz difusa se usara junto con la reflectividad
difusa del material, mientras que la luz especular se usaré junto con la
reflectividad especular del material. Vea el comando MATMATERIAL
para obtener una descripcion de la reflectividad difusa y especular.

La intensidad por defecto sera (0,75; 0,75; 0,75). Esto significa que
una superficie perpendicular a esta fuente de luz se interpretara al 75%
de su reflectividad difusa. La reflectividad difusa se establece mediante
MATCFG (para los valores por defecto) o MATMATERIAL (para
materiales especificos).

Posicion de la luz

La posicion de la lues una ubicacién X, Y, Z especificada
numéricamente (cualquier modo) o mediante una seleccion del raton (en
modo 2D sélo). En esta ubicacion se dibujara un icono (visible en modo
2D solo).

Punto de mira de la luz

El punto de mira de la lues una ubicacion X, Y, Z, especificada
numéricamente o mediante una seleccién del raton. Es el punto al que
mira la luz direccional.

La direccion de la luz se determina mediante una linea recta que va de
la posicion de la lual punto de mira de la luz
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Luz Direccional del Usuario

Parametros Para una fuente de luz Direccional del Usuario, los datos a
proporcionar son:
Nombre de luz < >:
Difusa r,v,a <0,75;0,75;0,75>:
Especular rv,a <0,0;0,0;0,0>:
Angulo horizontal <-43 grado(s)>:
Angulo de elevacién <-44 grado(s)>:

Angulos

El Angulo horizontal(default -43) es el &ngulo delta horizontal entre la
direccion de la luz y la direccién del visor. Puede oscilar entré y1¥280.

El Angulo de elevacio(default -44) es el angulo delta vertical entre la
direccion de la luz y la direccion del visor. Puede oscilar entfey-900°.

Ejemplos Para tener una fuente de luz del Usuario en la posicién del visor,
especifique 0 para ambos angulos. Para tener la fuente de luz
directamente encima del visor, especifiquéAmgulo horizontak 0° y
un Angulo de elevaciéentre 0 y -9C°.

Los angulos por defecto se han elegido para asegurar consistencia con

la version anterior de DynaView/3D. No hay parameuato de mira de
la luz; una luz Direccional del Usuario siempre esta apuntada hacia el
centro del modelo. Los dos dibujos de abajo especifican el plano del
usuario sélo, desde la parte superior y desde el lado.

angulo _one
negativo 90
de elevacion

A\
—

angulo A
horizontal —44
negativo

angulo
positivo
de elevacion

angulo
horizontal
positivo

+90°

vista superior vista de lado
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Descripcion

Parametros

icono de luz
Posicional

El diagrama de abajo muestra una luz Direccional de Usuario en
espacio 3D, usando los valores por defecto de dé3ngulo Horizontal

y -44&° de angulo de Elevacion.

angulo
horizontal
negativo

%

angulo
horizontal
positivo

Luz Direccional de Usuario horizontal y angulos de elevacién

Luz Posicional

Una luz Posicional es muy parecida a una bombilla. Esta ubicada en
un punto preciso e irradia luz en todas las direcciones. Hay solo una clase
de luz Posicional; siempre es una luz Meldela

Para una fuente de luz Posicional, los datos a proporcionar son:

Nombre de luz < >:

Difusa r,v,a <0,75;0,75;0,75>:

Especular r,v,a <0,0;0,0;0,0>:

Posicion de la luz <x,y,z>:

Distancia de referencia para la luz residual < >:
Porcentaje de luz residual a esa distancia <100>:
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Caida de la luz

Es posible tener una luz Posicional con o sin atenuacion (también
llamada ‘caida’). Para proporcionar atenuacion, se especifica una
Distancia de referenciduego se especifica qué porcentaje (de la salida
original) de luz queda a esta distancia. La atenuacion se calcula
linealmente desde la posicion de la luz. Por defecto, no hay atenuacion,
lo cual es indicado por uporcentaje de luz Residudél 100%.

El diagrama siguiente ilustra muchas de las propiedades de la luz
Posicional. En este diagrama, la piramide de la parte superior esta mas
alla de la distancia de referencia y la luz a la distancia de referencia es
so6lo el 5% de la cantidad original, por lo tanto la pirAmide est4 oscura.
Observe también que la piramide de mas a la derecha esta iluminada,
aunque esta ubicada detras de otro objeto. (Todas las luces atraviesan las
caras y no arrojan sombras).

luz residual a esta distancia = 5%

Luz de Foco

Este tipo de fuente de luz simula un foco. Igual que una fuente de luz
Posicional, esta ubicada a una distancia finita y puede tener propiedades
de atenuacion. Pero a diferencia de una luz Posicional, irradia luz sélo en
una direccion, dentro de un area representada por un cono.
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Sélo hay una clase de luz de Foco; siempre es una .J'_,.;;

luz delModela R
Parametros Los indicadores de introduccién de datos de la luz e
Foco son:

icono de la luz

Nombre de luz < >:
de Foco

Difusa r,v,a <0,75;0,75;0,75>:

Especular rv,a <0,0;0,0;0,0>:

Posicién de la luz <x,y,z>:

Punto de mira de la luz <x,y,z>:

Porcentaje de luz Residual en el punto de mira <100>:
Angulo de apertura del cono <45, grado(s)>:

Angulo de caida de apertura del cono <55, grado(s)>:

Distribucion de la luz para la region de caida (Lineal,
Cuadrado,Cubico) <Linear>:

Caida de la luz

Por defecto, una luz de Foco no tiene atenuacidn de distancia. Esto es
indicado por urPorcentaje de luz Residual en el punto de rdea
100%. Se puede especificar un valor entre 0 y 100 para este parametro.
La atenuacidn se calculimealmente(se explica mas adelante) desde la
posicion de la luz.

Angulo de El angulo de apertura del corespecifica el &ngulo en el cual la luz
apertura estd a su maxima intensidad. El valor por defecto desidfpifica que el
del cono area dentro de 22.% cada lado de la direccién de la luz (punto de mira
de la luz) se ilumina a la maxima intensidad.
Angulo de El angulo de caida de apertura del coaespecifica el &ngulo total en
caida de el cual esta presente algo de luz. El valor por defecto tsighifica que
apertura fuera del area 27?4 cada lado de la direccién de la luz, no se recibe
del cono nada de luz.
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Distribucién El parametraistribucion de la luz para la regién de caidapecifica

de la luz cémo se hace la atenuacion de la luz entre el borde exterior del &ngulo de
apertura del cono y el borde exterior del &ngulo de caida. Los valores por
defecto definen una regién de caida 8eeh la que la caida puede ser
lineal, cuadradoo cubica La caiddineal es la més gradual, taiadrado
es menos gradual y la caidabicoes la ‘mas rapida’.

angulo de caida
de apertura del
cono

—

del cono

punto de mira de la luz

Consejo para Si elangulo de apertura del cores igual ahngulo de caida de

la luz de foco apertura del conpel pardmetralistribucion de la luzs irrelevante, pero
la circunferencia del ‘foco’ de luz se vera muy dentada, a menos que
tenga una malla muy fina. Por lo tanto, para producir un foco muy
concentrado, de borde liso, recomendamos que hagaelo de caida
un poquito mayor que @ngulo de apertura del conpuse caidaubica

Opcion Modificar luces:

Esta opcion se usa para modificar las fuentes de luz existentes.
Cuando escoja esta opcidn, primero debe seleccionar una o mas luces,
eligiéndolas o nombrandolas. Recuerde que no se puede elegir en modo
RD.
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Meétodo
Eleccion

Meétodo
Nombre

Notas

Seleccion

Los indicadores para la seleccién de luces son:
Seleccién de fuentes de luz por <Elejir> 0 <Nombre>:

Si escogeElejir ( tecleandd? ), entrara en el mecanismo de seleccion
normal de AutoCAD. Recuerde que no se puede elegir en modo RD:

Designar objetos:

En este momento, puede elegir un icono de fuente de luz cada vez o
seleccionar por ‘esquina’ o ‘ventana’. Para terminar la seleccién se pulsa
Intro.

Si opta por seleccionar pdlombre(tecleandd\), Gnicamente tiene
gue teclear el nombre de la fuente de luz en el indicador:

Nombre de luz:

Se pueden introducir muchos nombres de luz, de uno en uno, pulsando
Intro después de cada nomblra. seleccidn se termina pulsando Intro
dos veces

Finalizacion de la seleccion

Regresara al indicad&@eleccion de fuentes de lyse finalizara el
proceso de seleccion pulsando Intro una vez més. Llegado a este punto el
comando MATLIGHT le pedira que reintroduzca los datos para todas las
fuentes de luz seleccionadas. Remitase a la o@reer, descrita
anteriormente, para tener la lista de indicadores que recibird.

* Las luces Direccionales del Usuario y la iluminacién Ambiental no
tienen iconos asociados a ellas, por lo tanto debe seleccionarlas por
nombre.

* Para obtener la lista de nombres de luz, puede usar la dpstan
de MATLIGHT, descrita en las péginas siguientes.

= Cuando se modifican fuentes de luz, no es necesario llamar a
MATRD de nuevo. Simplemente efectie un REDIBUJA de la
ventana RD.

Opcion Eliminar luces

Esta opcion se usa para eliminar fuentes de luz. Cuando se escoge esta
opcion, primero se debe seleccionar una o mas luces, por eleccion o por
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Actualizar la
capa activa

nombre, de la misma forma que con la opcion modificar Cuando se
borran fuentes de luz, no es necesario llamar a MATRD de nuevo;
simplemente efectie un REDIBUJA de la ventana RD.

Opcion Listar luces

Esta opcion le dara una lista de los nombres, tipos y datos de las
fuentes de luz.

Opcion Actualizar luces

Cuando se modifican las fuentes de luz mediante comandos de
AutoCAD, el M6dulo 3D no es notificado inmediatamente del cambio.
Debe usar la opci6Actualizarpara ver los efectos de los cambios en el
préximo REDIBUJA. Alternativamente, puede llamar a MATRD de
nuevo, pero esta solucion normalmente tarda més tiempo.

Ni la opcidnActualizarni un nuevo MATRD son necesarios si se
afiaden o modifican las fuentes de luz usando cualquiera de las opciones
de MATLIGHT. Ver4 el efecto de los cambios de iluminacion en el
préximo REDIBUJA.

Sugerencias y Consejos sobre la iluminacion

1. lluminacion por defecto

DynaView/3D usa una iluminacion por defecto simple que es un buen
punto de partida para los modelos de piezas mecanicas. La iluminacion
por defecto es:

= Luz ambiental:

Nombre: DEFAULT_LIGHTO1
Ambiental rv,a: 0,25;0,25;0,25
= Luz direccional del Usuario:
Nombre: DEFAULT_LIGHTO3
Difusa r,v,a: 0,75;0,75;0,75
Especular r,v,a: 0,0;0,0;0,0
Angulo horizontal: -43
Angulo de elevacion: -44
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Con estos valores por defecto, las superficies perpendiculares a la
fuente de luz Direccional se iluminaran al 100 % de su reflectividad
difusa (0,25 luz Ambiental + 0,75 Direccional). Cualquier otra
superficie no perpendicular se iluminara entre el 25 % y el 100 % de
su reflectividad difusa.

[1 Observe que cuando se comienza a afadir fuentes de luz, se pierde la
configuracion de iluminacion por defecto.

2. Altas luces especulares

Observe que todas las fuentes de luz por defecto no tienen ningun
valor de luz especular. Por lo tanto, asegurese de afiadir algin
componente especular si desea producir altas luces especulares.

3. Propiedades del Material

Recuerde que todas las intensidades de la iluminacion (ya sean
ambientales, difusas o especulares) son multiplicadas siempre por las
propiedades del materialel objeto. Si las propiedades del material para
un objeto dicen que no refleja un tipo de iluminacién en particular, el
efecto de esa iluminacion serd nulo. Vea el comando MATMATERIAL
para mas detalles.

4. Luz Ambiental

La luz Ambiental reduce el rango de las intensidades que quedan para
otras fuentes de luz. Como se ha dicho anteriormente, la luz Ambiental
debe dejarse a un nivel bajo.

5. Altas luces

Para ver mejor el efecto de las luces de Foco y de las altas luces
especulares, asegurese de que las superficies sean teseladas en caras
suficientemente pequefias:

= Para las superficies y objetos 3D, esto significa especificar una
malla bastante fina en el momento de la creacion.

* Para entidades tales como arcos, arcos extruidos y splineas
extruidas, el nUmero de caras se puede controlar mediante
MATCFG.

* Para una entidad tal como un plano grande, una teselacion mas fina
debe realizarse ‘manualmente’.
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6. Velocidad de animacion

La velocidad de redibujado del modelo es afectada por el nimero y
complejidad de las fuentes de luz. Para obtener la mayor velocidad,
durante MATDVIEW y MATDWALK, es mejor limitarse a iluminacion
Ambiental y a un par de luces Direccionales sin especularidad.

[0 Como ya se ha mencionado, cuando se afladen nuevas fuentes de luz,
no es necesario llamar a MATRD de nuevo; un REDIBUJA de la
ventana RD serd suficiente.

7. Luces Muiltiples

Cuando se calcula el color resultante de una entidad, se crea el efecto
de la suma de cada luz (incluida la luz Ambiental). Si los componentes
R,V,A resultantes totalizan mas de 1,0 en intensidad, tiene
sobresaturacion, por lo tanto la intensidad se vuelve a poner en 1,0. Esto
puede suceder bastante rdpidamente cuando se comienza a afiadir muchas
fuentes de luz. En general, cuando se tienen mas luces, las intensidades
de cada una de ellas debera ser menor.

Se pueden crear diferentes situaciones de iluminacion haciendo unas
pocas capas de fuentes de luz diferentes para el dibujo. Entonces se
puede usar MATCFG para cambiar entre las diferentes capas. También se
puede usar MATCFG para cambiar a la iluminacion por defecto,
simplemente especificando un nombre de capa invalido (tal como
NINGUNO). Asi mismo, si se ‘congela’ una capa de luz se hace inactiva
y se usa la configuracion de iluminacién por defecto.
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MATMATERIAL

Definicion de las propiedades del material

Con el comando MATMATERIAL, se pueden definir propiedades
del material especificas para el modelo, entidad por entidad. Para obtener
los resultados que se esperan, todas las fuentes de luz deben estar
emitiendo luz blanca, al menos mientras se esta afinando los colores de
los materiales. En particular, este comando le permitira establecer la(s):

= Reflectividad ambiental
= Reflectividad difusa
» Reflectividad especular y tamafio del area de altas luces
* Propiedades de emision
Reflexion difusa

Las superficies tales como las paredes pintadas en mate exhiben
reflexion difusa. La luz al chocar contra superficies totalmente difusas se
refleja uniformemente en todas las direcciones. Independientemente de
donde esté el punto de vista, la reflexion de la superficie es igual, de
forma que la superficie se ve uniformemente brillante.

Reflexion especular

A diferencia de las superficies difusas, las superficies especulares
reflejan la luz en un cono estrecho, creando un punto brillante. La luz al
chocar contra una superficie perfectamente especular, como un espejo, se
refleja en una direccion sélo.

Para la reflexion especular, el modulo de interpretacion debe tener en
cuenta el angulo de la superficie con la fuente de keizpunto de vista.

Por lo tanto un reflejo especular depende no sélo de la posicion de la
fuente de luz, sino también de la posicién de visién. Con un objeto tal
como una bola de billar, a medida que cambia la posicion de vision,
también cambia la ubicacion y forma del punto brillante.

DynaView/3D para DOS 5-33



Listar

Restaurar

Cambiar

5-34

Coeficiente especular

Se puede controlar el tamafio del punto de reflexion especular con el
Coeficiente especulaEste parametro puede visualizarse como un factor
de ‘rugosidad superficial’; cuanto més pulida esté la superficie, mas
pequefio (y més brillante) serd el punto.

Uso del comando MATMATERIAL

Primero, no debe estar en modo RD. Este comando se puede arrancar
tecleandanatmaterialo haciendo clic en el botdwateriales del menu
popup de DynaView/3D. Primero se le solicita que haga la seleccién de
una entidad, usando el mecanismo de seleccién normal de AutoCAD:

Designar objetos:
Si ha seleccionado mas de una entidad, vera:
¢ Trabajar sobre entidades individuales? <Si>

DigaNo, o trabajaré linea por linea. A continuacién, recibe el
indicador principal:

Cambiar/Restaurar/<?>:

Si pulsa Intro para seleccionar ‘?’, obtendra una lista de las
propiedades del material asociadas a las entidades seleccionadas.

La opcionRestaurarborrard las propiedades del material asociadas a
las entidades seleccionadas.

La opcionCambiarle permite modificar las propiedades del material
de las entidades seleccionadas.

Cuando se selecciortzambiar, aparecen los indicadores siguientes:

Nombre del material <>:

Ambiental r,v,a <color de AutoCAD>:
Difusa r,v,a <color de AutoCAD>:
Emisién rv,a <0,0;0,0;0,0>:
Especular r,v,a <color de AutoCAD>:
Coeficiente especular <0,5>:
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Ejemplo

Descripciones de los parametros
Nombre del material

El Nombre del materiaés simplemente una cadena de texto para
ayudarle a identificar el material que desea representar. Se puede dejar
vacio si lo desea. Este nombre puede ser recuperado por la version LISP
de MATMATERIAL (vea ‘Comandos AutoLISP’, pagina 5-50) como un
ID de material, en una biblioteca de materiales de fabricacion casera
basada en LISP que usted puede desarrollar.

Reflectividad Ambiental

El parametriAmbiental r,v,adetermina cémo reacciona una entidad a
la luz Ambiental. Es un conjunto de valores de rojo, verde y azul que
pueden oscilar entre 0 (sin intensidad) y 1 (intensidad total).

Un valor de [0;0;0] significa que la entidad no refleja la luz ambiental.
Un valor de [1;0;0] significa que sélo se refleja el componente rojo de la
luz Ambiental.

Por supuesto, si no define luz Ambiental, la reflectividad ambiental
establecida aqui no tiene sentido y no afectara a la imagewnalaves
por defectoparaAmbiental r,v,ason las intensidades de R,V,A del color
de AutoCAD de esa entidad. A diferencia de la difusa y la especular, la
reflectividad ambiental no tiene correspondencia fisica real y se
proporciona Unicamente para tener mas flexibilidadla mayoria de
los casos, deberé dejar la reflectividad ambiental en el valor por defecto

Reflectividad difusa

El parametrdifusa r,v,adetermina cuanto reflejard un objeto la luz
difusa producida por las luces Direccionales, Posicionales y de Luces de
Foco (vea el comando MATLIGHT). Un objeto puede reflejar el rojo, el
verde y el azul en diferentes cantidades; esto es lo que determinaré el
color de un objeto bajo luz blanca. El pardm&ifusa r,v,aes un
conjunto de valores de rojo, verde y azul que oscilan entre Oy 1.

Un valor de [0;0;0] significa que la entidad no refleja la luz difusa. Un
valor de [1;0;0] significa que sélo se reflejard el componente rojo de la
luz difusa.
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Por supuesto, si no define ninguna luz difusa en sus fuentes de luz, la
reflectividad difusa establecida aqui no tiene sentido y no afectara a la
imagen. Losvalores por defectpara la reflectividad difusa son las
intensidades de R,V,A del color de AutoCAD de esa entidad.

Emision

El parametrd&Emision r,v,adetermina si la entidad, ademés de (o en
vez de) reflejar la luz producida por las fuentes de luz, produce luz ella
misma. Esta cualidad se puede usar para simular luces de nedn,
bombillas o luces de estado en un panel de control por ejemplo. Observe
gue un objeto que posea esta cualidad lucird, pero no arroja luz a otros

objetos cercanos. El pardmeEmision r,v,atambién es un conjunto de
valores de rojo, verde y azul que oscilan entre Oy 1.

Un material que tuviera un valor de emisién de [0;0;1] luciria azul
aunque no hubiese luz alumbrandolo. katores por defectpara
Emisionson [0;0;0] (sin emision). Este es probablemente un parametro
que no usara muy a menudo.

Reflectividad especular

El parametrdEspecular r,v,adetermina cuanto reflejara un objeto la
luz especular producida por las luces Direccionales, Posicionales y de
Luces de Foco (vea el comando MATLIGHT). El objeto puede reflejar el
rojo, el verde y el azul a diferentes niveles; esto es lo que determina el
color de las altas luces especulares. El paranksspecular r,v,a
también es un conjunto de valores de rojo, verde y azul que oscila entre
Oy1l.

Un valor de [0;0;0] significa que la entidad no refleja la luz especular.
Un valor de [1;0;0] significa que sélo se refleja el componente rojo de la
luz especular; si estuviese iluminando este objeto con luz especular
blanca, las altas luces especulares serian rojas.

Notas

= Por supuesto, si no define ninguna luz especular en sus fuentes de
luz, la propiedad de la reflectividad especular no tiene sentido y no
afectara a la imagen.
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= Recuerde, la luz especular por defecto en MATLIGHT es [0;0;0].
Los valores por defecto paEspecular r,v,ason las intensidades de
R,V,A del color de AutoCAD de la entidad.

= Nada le impide establecer valores distintos de cero para la
reflectividad difusa y especular al mismo tiempo. De hecho, esto es
perfectamente normal. También es posible tener colores diferentes
para la reflectividad difusa y especular (por ejemplo rojo para la
difusa y blanco para la especular, para obtener una superficie roja
con altas luces blancas).

Coeficiente especular

Los datos de la reflectividad especular también incluyen un
Coeficiente especulague puede oscilar en valor entre 0y 1. Como se
describe al comienzo de esta seccion, este coeficiente conttataagio
del ‘punto’ especular alta luz que se produce en el objeto.

Para producir el ‘punto’ mas pequefio posible, tiene que establecer el
valor del coeficiente especular proximo a 1. Un valor de 0,3 le daréa un
area de altas luces mayor que un valor de 0,5. El valor por defecto para
Coeficiente especulas 0,5.

Notas de MATMATERIAL

A diferencia de las fuentes de luz, que se pueden establecer y cambiar
libremente antes o después de un MATRD, las propiedades del material
se deben establecantesde llamar a MATRDCada vez que se use
MATMATERIAL, MATRD tendré que ser invocado de nuevo para ver
el efecto de los cambios

Almacenados como datos extendidos

En un uso subsiguiente del mismo dibujo, cualquier propiedad del
material que establezca sera usada de nuevo, ya que las propiedades del
material se almacenan en el dibujo como datos extendidos ADS y se
guardan para la proxima sesion.
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Sumario

El comando MATMATERIAL puede hacer que el modelo parezca mas
real, al permitirle:

= Sobrescribir el color de AutoCAD

= Diferenciar las superficies mates y brillantes

Usos Sugeridos

= Por defecto, DynaView/3D sombrea las entidades usando los
colores de AutoCAD. A fin de hacer un esquema, puede haber
dibujado muchas entidades diferentes hechas del mismo material
(por ejemplo acero) de diferentes colores. Mediante el uso de
MATMATERIAL, puede hacer que todas estas entidades (que estan
hechas del mismo material) sean interpretadas con el mismo color.

» Por defecto, todas superficies son mate. Usando los parametros
Especular r,v,ade MATMATERIAL y MATLIGHT, puede hacer
objetos brillantes.

Si se usa el comando MATMATERIAL, todas las entidades
reaccionaran como se esperaria de AutoCAD. Esto es debido a las
propiedades por defecto del material especificadas en MATCFG. Vea el
comando MATCFG para mas detalles.
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Guardar una ventana interpretada en un archivo .bmp

M ATIMAGE le permite guardar el contenido de una ventana
interpretada en un archivo. El formato de archivo soportado es un archivo
Windows.bmp

El comando se puede invocar tecleandtimageo haciendo clic en
el boténGuardar del menu popup de DynaView/3D. Apareceran los
indicadores siguientes:

MATIMAGE
Pantalla completa o Ventana actual <Ventana>:
Nombre del archivo <nombre_por_defecto>:

No hay opcidn ‘Salir’; puede pulsar Ctrl+C si necesita salir del
comando.

= El primer indicador le permite guardar la pantalla completa
(incluidas las &reas de menu) o so6lo el contenido de la ventana
actual.

* El nombre por defecto para el archivo sera el nombre del dibujo. La
extension por defecto esmp Después de que introduzca un
nombre para el archivo de salida, el software hard una
comprobacién para ver si ya existe el archivo. Si es asi, se le
solicitara que lo confirme antes de que sea sobrescrito el archivo.

[J Observe que el archivbmpcreado es un archivo de 24 bits (color
verdadero). Dependiendo de la resolucion y del tamafio de la ventana,
el archivo puede estar proximo a 3 Mbytes de tamafio.
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MATCFG

Configuracion del modo interpretacion

EI comando MATCFG cambia los valores por defecto para los
comandos de DynaView/3D. Este comando se invoca tecleaatdgo
haciendo clic en el botdonfig del menu popup de DynaView/3D.
Aparece el siguiente indicador:

?/MaterialesPredeterm./CapadeLuz/OpcionDePresent/Banderas
/ColorDeFondo:

Si pulsa ‘?’, vera una lista de los valores de configuracion actuales.
Donde se guardan los valores

Los datos introducidos con MATCFG se guardan en un bloque de
AutoCAD especial. Cuando se guarda el dibujo estos valores por defecto
se guardan con el dibujo.

Las opciones realizan las funciones siguientes:
Valores por defecto de los materiales (MaterialesPredeterm .)

Los valores por defecto de los materiales (MaterialesPredeterm.)
determinan los colores por defecto de los objetos cuando se interpretan.
El valor de configuracion original le da los mismos colores de AutoCAD
para los objetos cuando son interpretados.

La informacion de valores por defecto de los materiales
(MaterialesPredeterm.) introducida aqui define la reflectivjuad
defectode los materiales para las entidades interpretadas en modo
sombra Gouraud. Se puede, ademas, usar el comando MATMATERIAL
para crear materiales especificos (tales como acero, plastico e incluso
luces de nedn) con ciertos colores y cualidades (vea la descripcion del
comando MATMATERIAL en la pagina 5-33 para obtener detalles
adicionales). Las propiedades de MATMATERIAL asignadas a un objeto
siempreprevaleceran sobre los valores por defecto de los materiales.

Sumario

En resumen, loYalores por defecto de los Material@dateriales
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Color
Absoluto

Color
de Porcentaje

Predeterm.)se usan para asignar un color a las entidades que no tienen
propiedades del material asignadas (mediante MATMATERIAL).

Dicho esto, cuando hablemos de todos los objetos, dentro de
esta seccion sobre los valores materiales por defecto
(MaterialesPredeterm.), debe sobrentender que estamos
hablando de todos los objetos que no tienen propiedades
materiales asignadas. No repetiremos esto a fin mantener las
explicaciones mas sencillas.

Cuando seleccione la opci®dalores por defecto de los Materiales
(MaterialesPredetermy tecleandam), recibira la serie de indicadores
siguiente:

Definir colores como Absoluto/Porcentaje: <Porcentaje>
Ambiental r,v,a, <1,0;1,0;1,0>:

Difusarv,a, <1,0;1,0;1,0>:

Emisién r,v,a, <0,0;0,0;0,0>:

Especular rv,a, <1,0;1,0;1,0>:

Coeficiente epecular <0,5>:

Descripciones de los parametros
Absoluto/Porcentaje

El parametrAbsoluto/Porcentajée da mayor flexibilidad al elegir la
forma en que se determinaran los colores, como sigue:

= Sj se selecciona el método de coMisolutq el controlador usara
directamente los valores dg,a que especifique en los indicadores
subsiguientes para las propiedadesbiental, Difusa, Emision
Especular Los valores que introduzca deben estar en rango de
0.0<RGB< 1.0. Todas las entidades seran interpretadas con el
mismo color.

» Si se selecciona el método Eercentaje MATRD primero tomaré
el color de AutoCAD de cada entidad y luego lo multiplicara por
los valores dev,a que especifique en los indicadores subsiguientes,
para las propiedadésnbiental, Difusa, Emisiop Especular En
este caso, las entidades interpretatasalmentemantendrian sus
colores originales (ejemplo 1); inicamente se alteraria su brillo.
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Descripcion

Consejo

Ejemplos del método Porcentaje
1.Sir=v=ay los valores de r,v,a son menores de 1,0, esto le da el
efecto de una variacion del brillo de la escena. Los valores que
introduzca deben estar en el rango de<(R¥A< 1,0.

2.Sir=v=0,b=1, esto le da el efecto de mirar la escena a través de un
‘filtro’ azul.

O En la mayoria de los casos, si usa el métod@ateentaje los valores
der,v,adeAmbientaly Difusadeben mantenerse en 1,0, lo cual le dara
entidades interpretadas en tonos de los colores de AutoCAD con los
gue las dibujo. Esta es la posicién gefecto.

Se selecciona coldgkbsolutotecleanda, o Porcentajeecleand@. Si
simplemente pulsa Intro, tendrd el método por defecto, gReresntaje

Reflectividad ambiental

El segundo indicador es:
Ambiental r,v,a: <1,0;1,0;1,0>

La reflectividadAmbientaldetermina como reflejard un objeto la luz
Ambiental.

La luz Ambiental por defecto es [0,25;0,25;0,25], lo que significa que
una entidad con reflectividad Ambiental de [1,0;1;0;1,0] que resHba
luz Ambiental tendra una intensidad de [0,25;0,25;0,25] .

Puede cambiar estos valores introduciendo valores nuevos o aceptar
los valores por defecto pulsando Intro. Los valores que introduzca deben
estar en el rango de GGRVA< 1,0.

[0 Observe que si no hay luz Ambiental en absoluto, el pardmetro
reflectividad Ambietal no tiene sentido y ndextard a la imagen
interpretada.

Si esta usando el método de coloRigcentajeeste parametro
normalmente se debe dejar en su valor por defecto de [1,0;1,0;1,0].
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Reflectividad Difusa

El tercer indicador es:
Difusaryv,a:<1,0;1,0;1,0>

Descripcion El parametro reflectividaBifusa r,v,adetermina cuanto refleja un
objeto la luz difusa. Un objeto puede reflejar el rojo, el verde y el azul a
diferentes niveles; esto es lo que determina el color de un objeto bafiado
en luz blanca.

Los valores por defecto para el paramé@ifusa r,v,ason
[1,0;1,0;1,0]. Puede cambiar estos valores introduciendo valores nuevos
0 aceptar los valores por defecto pulsando Intro. Los valores que
introduzca deben estar en el rango de<(R¥A< 1,0.

Consejo Si estd usando el método de coloRigcentajeeste parametro se
debe dejar normalmente en su valor por defecto de [1,0;1,0;1,0].
Emision
El cuarto indicador es:
Emisién r,v,a:<0,0;0,0;0,0>

Descripcion El parametrd&Emision r,v,adetermina si un material produce luz él
mismo. Observe que este parametro hara que un material parezca que
‘luce’ pero no arrojara luz a otros objetos cercanos. Esto significa que no
se puede usar el pardmetro emision para hacer que un material se
comporte como una fuente de luz. Es un pardmetro que probablemente no
usard muy a menudo.

Los valores por defecto son [0,0;0,0;0,0], lo que deja a los materiales
por defecto sin propiedades de emisién. Puede cambiar estos valores
introduciendo valores nuevos o aceptar los valores por defecto pulsando
Intro. Los valores que introduzca deben estar en el rango de
0,0 RVA<1,0.

Reflectividad especular
El quinto indicador es:

Especular ryv,a, <1,0;1,0;1,0>:

DynaView/3D para DOS 5-43



Descripcién El parametrdEspecular r,v,adetermina cuanto reflejara la luz
especular un material por defecto. Un material puede reflejar el rojo, el
verde y el azul a diferentes niveles, esto es lo que determina el color de
las altas luces especulares. Puede leer mas acerca de este parametro en la
pagina 5-36 .

Los valores por defecto son [1,0;1,0;1,0], lo que significa que los
materiales reflejaran toda la luz especular, si la hay. Puede cambiar estos
valores introduciendo valores nuevos o aceptar los valores por defecto
pulsando Intro. Los valores que introduzca deben estar en el rango de
0,0 RGB< 1,0.

Consejo Si estd usando el método de coloRdecentaje este parametro
normalmente debe dejarse en su valor por defecto.

Coeficiente Especular
El dltimo indicador para los valores por defecto de los materiales es:
Coeficiente especular <0,5>:

Descripcion El parametraCoeficiente especularontrola el tamafio del ‘punto’ de
alta luz especular de una superficie. Este pardmetro se describe en detalle
en la pagina 5-28. El valor por defecto es 0,5; puede cambiarlo
introduciendo un valor nuevo o aceptarlo pulsando Intro. Los valores que
introduzca deben estar en el rango de<(RWA< 1,0. Un valor de 1,0 le
da el punto més pequefo. Un valor de 0,0 (no recomendado) le daré la
alta luz especular mas grande.

Capa de luces

Esta opcion de MATCFG define la capa usada por DynaView/3D para
almacenar y leer fuentes de luz. Usando esta opcion, se pueden creary
guardar situaciones de iluminacion alternativas para el modelo en modo
interpretacion. Vea el comando MATLIGHT en la pagina 5-32 para
obtener mas informacion.

Opcion de visualizacion (OpcionDePresent)

Esta opcion de MATCFG retiene la ultima opcion de visualizacion
definida mediante el comando MATDISPLAY. Esta opcion de
visualizacion se usaré la préxima vez que se emita MATRD. Al
comienzo, la opcion de visualizacidon (OpcionDePresent) esté establecida
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Valores por
defecto

en Gouraud. Las elecciones se explican en el comando MATDISPLAY.
Color de fondo

Esta opcion de MATCFG controla el color de fondo de una ventana en
modo RD. El color por defecto es el negro. Puede cambiarlo
introduciendo nuevas intensidades de rojo, verde y azul. No es necesario
un nuevo MATRD para ver este cambio; al usar el comando REDIBUJA
de AutoCAD se actualizara la ventana inmediatamente.

Banderas

Al seleccionar la opciéBanderasde MATCFG, se pueden establecer
los parametros adicionales siguientes:

ArcSeg/SPlineSeg/CompletoGouraud/Anidamiento/AnguloMinimo
/ModoDeSeleccion

Para seleccionar una opcion, teclee la primera o dos primeras letras
mayusculas del nombre de la bandera, como se muestra en el indicador.

ArcSeg

Este pardmetro controla el nimero minimo y maximo de caras a ser
creadas a lo largo de la circunferencia de un circulo o un arco.

El valor maximo representa el nimero de caras generadas por un arco
que comprende un angulo de 86| nimero de caras creadas por un
arco siempre sera:

MIN < ncaras< MAX

Losvalores por defectpara este parametro son MAX = 24, MIN = 6.
Si no esta satisfecho con la interpretacién de los cilindros, cambie este
parametro y llame a MATRD de nuevo.

[0 Observe que para las mallas, el nimero de caras se determina cuando la
superficie es creada por AutoCAD. Si no esta satisfecho con la
interpretacion, debe cambiar las variables de AutoGAIRFTABL,
SURFTAB2, SURFY/o SURFV recreatas superficies; luego llamar a
MATRD de nuevo.
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SplineSeg

Cuando se interpreta una splinea que es aproximada por arcos, puede
crearse un gran numero de caras. Al seleccionar la baBenaSege
usaran segmentos rectos para dibujar la splinesal&il por defecto
para este pardmetro 8§

CompletoGouraud

Cuando esta habilitaddompletoGouraudhasta las entidades
independientes tales como las caras 3D seran clasificadas por MATRD,
para que aparezcan con un aspecto uniforme. En este caso, las caras se
acumulan y se guardan en arboles. Cuando se procesa cada entidad, el
programa recorre los arboles, promediando las normales. Esto puede
tener como resultado un numero grande de caras 3D y ralentizar el
proceso de interpretacion. #lor por defecto para este parametro es
Si. Habilitar esta opcion puede cambiar mucho (con sombreado Gouraud)
el aspecto de los dibujos de AutoCAD mas antiguos, en los cuales las
superficies no estan sombreadas tan uniformemente como esperaba.

Anidamiento

La banderaAnidamientocontrola el nivel de anidamiento al clasificar
caras 3D. La clasificacion se puede hacer globalmente, por bloques o por
subbloques. EValor por defecto para este parametro es 1. Los niveles
de anidamiento (opciones) son:

0 Todas las caras 3D.
1 Global (caras 3D no en bloques) y bloques.
2 Global (caras 3D no en bloques), bloques y subbloques.

Angulo Minimo

Para lograr una superficie uniforme en sombreado Gouraud, deben
promediarse las normales entre las caras adyacentes. Sin embargo, con
algunos objetos (los cubos, por ejemplo) promediar las normales es
indeseable y tendria como resultado cubos con los bordes redondeados.
Para minimizar este efecto, se usa un angulo minimo de la forma
siguiente:

o Siuna cara ‘A esta adyacente a una cara ‘B’, se calcula el
angulo entre las normales de las caras. Se compara el &ngulo
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calculado con el &ngulo minimo y si es menor se promedian las
normales.

El valor por defecto para este pardmetro es’35

ModoDeSeleccion

Esta opcion especifica como selecciona entidades MATRD. Se puede
establecer para que todas las entidades sean seleccionadas
autométicamente o puede hacer un conjunto de seleccigaldElpor
defectopara este parametro 8§(para seleccionar todas las entidades
automaticamente).

MATEXIT

Salida del modo RD

Aplicar el punto de vista actual

Para salir del modo RD, debe emitir el comando MATEXIT de Matrox
desde la ventana deseada. Esto lo puede hacer teclaatebato
haciendo clic en el bot&alir del menu popup de DynaView/3D. Esa
ventana se borrara; luego se producira un REGEN en modo estructura de
alambre normal de AutoCALse mantendré el mismo punto de vista
activo que se tenianientras se estaba usando los comandos
MATVPOINT, MATDVIEW o MATDWALK.

Abandonar el punto de vista actual

= Alternativamente, puede salir del modo RD emitiendo un comando
REGEN de AutoCAD. El efecto sera el mismo, excepto que el
punto de vista sera el que enatesde que entrase en modo RD.

*= También puede salir emitiendo el comando MFLUSH de DynaView.
Este comando funciona un poco més rapido que llamar a un
REGEN.

Redibujar sin salir

[1 Observe que usar el comando REDIBUJA de AutoCAD simplemente
produce un redibujado de la ventana sin cambiar el modo de
visualizacion.
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Descarga del conjunto de comandos 3D

S ya no lo necesita, es posible, pero no necesario, retirar el conjunto
de comandos 3D de la memoria. Esto puede favorecer la velocidad total
de AutoCAD.

Descarga manual

Para descargar el conjunto de comandos 3D manualmente teclee la
linea de comando siguiente exactamente como se muestra:

xunload "/mga/acadrv/dv3dads”
Uso del ment popup

Para descargar el conjunto de comandos 3D mediante el menu popup
de DynaView/3D, simplemente haga clic en el ba»éscargar .

Uso del ment desplegable o de barra lateral

Si uso uno de los archivesad##.mnw add-on.mnule Matrox para
instalar el menu desplegable o de barra lateral, puede simplemente hacer
clic en el comando DESCARGAR de ese mend.

O Si instal6 el controlador en un subdirectorio diferente al subdirectorio
por defecto¢:\mga\acadry, tendra que cambiar cuatro lineas en el
archivoacad.mnuAbra el archivo con un editor de texto ASCII,
busque la frase ‘MGA'y reemplace cada ocurrencia de esta frase por la
ruta hasta donde instal6 los archivos del controlador.
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Acerca del modo Interpretacion

Uso de los comandos de AutoCAD en modo RD

EI modo Interpretacién (modo RD) es un modo especial dentro de
AutoCAD vy esta destinado Unicamente para fines de visualizacion, por lo
tanto ciertos comandos de AutoCAD o de Matrox no se pueden usar en
este modo . Esta seccion explica qué comandos pueden y cuéles no
pueden usarse en modo RD.

Actualizacion de la ventana RD

Una ventana en modo RD no se actualiza automaticamente con las
entidades de estructura de alambre de AutoCAD (aunque esté
interpretando en modo de visualizacién ‘estructura de alambre’).
Cualquier entidad que se afiada, elimine o mueva como resultado de
alguna accion en una ventana normal de AutoCAD no se actualizara
automaticamente en las ventanas RD. Para actualizar la ventana RD,
debe ejecutar el comando MATRD de nuevo. Esto puede tardar mucho
con los dibujos muy complejos.

* No esta permitido elegir en una ventana RD. No debera tratar de
elegir entidades (en la mayoria de los casos no obtendria la entidad
deseada, debido a la distinta naturaleza de la visualizacion).

* No debe usar ningin comando de visualizacion de AutoCAD
mientras estd en modo RD por las razones siguientes:

o Muchos comandos (ZOOM, por ejemplo) son invalidos en modo
Perspectiva.

o Incluso en modo Ortogonal, un ‘zoom ventana’, que normal-
mente seria manejado por la lista de visualizacion, sera ignorado.

o Otros comandos que pueden forzar un REGEN, tales como
ZOOM ExtensionesJe sacaran del modo RD.
Ningun comando 2D en modo RD

Como ocurre para los comandos de visualizacion de AutoCAD, los
comandos de DynaView/2D (Bird’s Eye, Spy Glass, Barras de
Desplazamiento) no se pueden usar dentro de una ventana RD —
simplemente son ignorados.
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Comandos AutoLISP de Matrox

Lista de comandos

Para facilitar el desarrollo de aplicaciones AutoLISP que se ejecuten
en modo RD, Matrox proporciona también comandos que se pueden
invocar a través de un programa AutoLISP.

En el disquete del controlador se incluye un programa AutoLISP de
muestra, llamadwalk.lsp Las funciones incluidas en el programa le
mostraran cOmo crear paseos muy potentes. Esperamos que encuentre
este programa como un punto de partida util para el desarrollo de sus
propias funciones AutoLISP especiales.

Estos comandos le permiten desarrollar programas Lisp mas
elaborados. Algunas aplicaciones potenciales son:

= Un programa que cambia entre capas de fuentes de luz durante la

animacion.

= Un programa de base de datos de materiales (usando el descriptor

de materialesna— vea MATMATERIAL en esta seccion).

Los comandos AutoLISP de Matrox estan listados en la tabla de abajo.
La descripcién de estos comandos se puede encontrar en el archivo
dynaview.do@n el directoriomga\acadrv

Nombre Descripcion

MATRDINQ Preguntar _si una ventana esta en modo
interpretacion.

MATDISPLAY |Cambiar la opcion de visualizacion usada para
interpretar.

MATVPOINT | Cambiar o solicitar los parametros de vision de
una ventana interpretada.

MATDBLBUF | Seleccionar modo buffering doble

MATLIGHT Cambiar o solicitar los parametros de iluminagjion.

MATMATERIAL | Cambiar o solicitar los parametros de propiedades
del material.

MATCFG Cambiar o solicitar los parametros de
configuracion.

Guia de controladores CAD MGA






Caracteristicas del controlador

EI controlador de AutoCAD para Windows ofrece:
= Soporte para AutoCAD 12y 13.

= Alta resolucién (hasta 16001200)

» Operacién basada en listas de visualizacién para obtener encuadres,
zooms y redibujados de AutoCAD muy rapidos.

= Acceso directo a la placa, que pasa de largo el GDI de Windows,
para obtener redibujados y zooms aun mas rapidos.

= El Visor Matrox, que proporciona acceso a un conjunto completo de
comandos de visualizacion adicionales, incluidos:

o Spy Glass en tiempo real: A medida que se mueve un marco
sobre el dibujo, se ve una vista en zoom en el Visor Matrox,
mientras esté visualizado el dibujo en la ventana de AutoCAD.

o Zoom dindmico: Se puede ver el dibujo entero en el Visor
Matrox. Moviendo un marco redimensionable en esta ventana se
puede encuadrar o hacer zoom en otro area del dibujo en la
ventana de AutoCAD.

Es este capitulo, asumimos que ya esta familiarizado con AutoCAD
para Windows. Si no, remitase a la documentacién proporcionada por
Autodesk.

El controlador de AutoCAD para Windows esta incluido en los discos
MGA Millennium WindowslLa instalacién se trata en el Manual de
Instalacion de MGA Milennium.

La dltima Se proporciona informacién de ultima hora en un archivo llamado

informacion ~ readme.mgaPara AutoCAD 12, este archivo esta instalado con el
controlador en el directorimcadwin Para AutoCAD 13, el directorio de
instalacion e$acadrl13\win
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Configuracion del controlador de
AutoCAD para Windows

Primero debe indicarle a AutoCAD para Windows que use nuestro
controlador. Este procedimiento de configuracién se describe abajo:

1. Arranque Windows, arranque AutoCAD para Windows y cuando
aparezca el indicador de comando, escribaconfig

La pantalla inicial le presenta la configuracion Actual de AutoCAD;
pulse Intro para continuar.

2.Cuando aparezca la pantalla del Menu de Configuracion, intro@uzca
para seleccionaonfigurar visualizacion de Videbuego introduzca
Y para seleccionar un controlador de visualizacion nuevo.

3. Se le presenta una lista de las Visualizaciones de video disponibles.
Introduzcal para seleccionar el controladdynaView/2D para Windows.

Available video displays:

1. DynaView ~ZD for Windows ¥1.00 - by Matrox Graphics Inec.
2. Windows Accelerated Display Driver ADI 4.2 - by Autodesk, Inc
3. Windows driver - by Autocdesk, Inc

Select device number or 7 to repeat list <1>:

4. Tendré la oportunidad de corregir la relacion dimensional de su
pantalla en este momento. Para saltarse esto, intro8ilizca

5. Retornaré al Menu de Configuracion. Introdu@geara salir al editor
de dibujos de AutoCAD.

6. Se le pide que confirme los cambios. Introdu¢para guardar los
cambios de configuracion.

Ya esta usando el controlador MGA para AutoCAD para Windows.
Para tener animacion uniforme para los comandos de zoom, arranque
MGA Millennium PowerDesk , pulse el botdiConfiguracion para los
modos que esta usando 0 se propone usar y seleecir@AD
Windows en el panel d®pciones de visualizacion

Lea el resto de este capitulo y el Capitulo 7 para informarse sobre las
mejoras del controlador Matrox a AutoCAD para Windows.
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El Visor Matrox

Caracteristicas del Visor

Con el Visor Matrox puede:

* Llamar al comand®&py Glass para aumentar una porcion del
dibujo y hacer zoom acercar en ese area.

» Llamar al comand@oom dinamico (Din) para especificar un area
de zoom (mayor o menor) en cualquier parte del dibujo.

» Use el mendrunciones para:

o Llamar al comand®efinir Ventana , para definir una ‘ventana’
temporal dentro de las extensiones de la lista de visualizacion
actual.

o Llamar al comand@oom Reducciéon , para hacer zoom
reduccion hasta la ventana que ha establecido anteriormente con
Definir Ventana.

o Llamar al comand@oom Todos para hacer zoom hasta las
extensiones completas del dibujo y anular la ventana Establecida.

o Llamar al comando Limpigpara recalcular la lista de visualizacion.

o Configurar el controlador DynaView /2D usando el menu
Opciones .

o Averiguar el tamafio de la lista de visualizacion y la cantidad de
memoria libre restante en el sistema, seleccion&otice .

Arranque del Visor Matrox

Una vez que esté ejecutando AutoCAD con el controlador MGA,
descubrird que el Visor Matrox ofrece muchos comandos que ahorran
tiempo y son faciles de usar.

El Visor Matrox se puede mover y redimensionar. Cuando se
comienza una nueva sesion de AutoCAD, el Visor Matrox retornara al
mismo tamafio y posicidn que tenia en la sesién anterior. El archivo
mview.iniregistra el estado de la ventana del visor entre sesiones.
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AutoCAD 12

Después de que se ha instalado el controlador MGA de AutoCAD, la
ventana del Visor Matrox reemplaza la ventana de Vista Aérea de AutoCAD.
Para traer el visor a la pantalla, simplemente haga clic en el icono para la
ventana de Vista Aérea o teclégvieweren el indicador de comando.

AutoCAD 13

Para llamar a la ventana del Visor Matrox en AutoCAD 13, teclee
dynaviewen el indicador de comando. Idealmente, debe crear un botén
para esto en la barra de herramientas de AutoCAD. Vea la documentacién
de AutoCAD para obtener detalles sobre como afadir botones a la barra
de herramientas.
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Comandos del Visor

Spy Glass
= AutoCAD - SEXTANT [~ ||
File Edit Yiew Assist Draw Construct Modity Settings Bender Model Help
(I Ley=r] [0 2l [ols]r] El=al [27408171 6218 el L1111
=| Dyna¥iew [2D HE
Spy Glass

)

Command:

EI comando Spy Glass proporciona una forma rapida y facil de
hacer zoom acercar en el dibujo. El &rea de zoom se especifica en la
ventana de AutoCAD. El Visor Matrox se redibuja en tiempo real para
mostrar el area de zoom a medida que se encuadra la ventana de zoom de
una parte a otra del dibujo. Para arrancar este comando, haga clic con el
boton de seleccién (boton izquierdo del ratén) en el comando Spy Glass
en el Visor Matrox o haga clic en la barra de titulo del Visor Matrox para
darle el foco de programa, luego pulse Alt+S.

Operacion

1. Haga clic erspy Glass . El Zoom din y Funciones , asi como las
opciones del menu de AutoCAD, se ponen grises para indicar que ha
arrancado el comando Spy Glass. Tan pronto como sea invocado el
comando, interceptara toda la entrada del ratén, por tanto no podra mover o
redimensionar otras ventanas hasta que finalice el comando. Puede
pulsar Esc o Ctrl+C para cancelar el comando en cualquier momento.
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seleccione area

redimensionar
area

Confirmacion

Spy Glass
@ Actual

O Ventana

2.Haga clic dentro de la ventana de AutoCAD. Aparece un rectangulo de
seleccion de perfil negro con un cursor de lineas en cruz en el centro.
La ventana del Visor Matrox muestra una vista del area que esta dentro
del cuadro de seleccion.

3. Haga clic con el boton de selecciéon de nuevo. El rectdngulo de
seleccién de la ventana tiene ahora una flecha tocando el borde interior
derecho. Si mueve el ratdén hacia la izquierda, el cuadro de seleccion se
encoge. Si mueve el ratén hacia la derecha, el cuadro de seleccion se
hace mas grande. Haga clic con el boton de seleccion cuando el cuadro
de seleccion sea del tamafio que desea.

Ahora puede mover el cuadro de seleccion a cualquier area de la
ventana y ver una vista aumentada de ese area en el Visor Matrox. Si
hace clic con el boton de seleccion de nuevo, conmutara otra vez al modo
redimensionar para el cuadro de seleccién.

Si hace clic con el boton derecho del ratén, la ventana hara zoom
hasta la vista mostrada en el Visor Matrox y el comando Spy Glass
termina. Llegado a este punto, el Visor Matrox mostrara una vista de las
extensiones completas del dibujo, con el area de vision presente perfilada
en un rectangulo con lineas en cruz extendiéndose hacia afuera desde los
bordes.

También puede usar Spy Glass simplemente para echar una mirada
mas de cerca a una parte de un dibujo grande y luego pulsar Esc para
cancelar el comando.

Vista del Zoom de Spy Glass

Puede seleccionar entre dos tipos de ‘vistas iniciales’ para Spy Glass.
La eleccion es entre vistectual 0 deVentana, y se selecciona mediante
el cuadro de diadlogOpciones , que se describe més adelante en este
capitulo.La vista inicial por defecto es Actugtjue es més rapida que la
vista de Ventana).

Vista actual:
Con una vista iniciactual, la ventana de AutoCAD no se cambia
cuando arranca el comando Spy Glass. Con la opcion vista Actual, es

imposible hacer zoom fuera de la vista actual. S6lo se puede usar esta
caracteristica para hacer zoom mas cerca.
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Vista de Ventana:

Con la vista inicial d&/entang la ventana de AutoCAD primero se
redibuja segun las extensiones completas del dibujo o segun la vista de la
Ventana Establecida (Definir Ventana se trata en la seccion ‘Menu
Funciones’, mas adelante) cuando arranca el comando Spy Glass. Para
ayudarle a localizar la vista actual, rectangulo negrocon lineas en
cruz extendiéndose hacia afuera desde los baelisa el 4rea de
visién presenteCon vista de ventana, puede hacer zoom y encuadrar en
cualquier parte del dibujo. Con un dibujo grande, se puede tardar unos
segundos en arrancar este comando.

O El modo vista de Ventana esta sujeto al comando Definir Ventana. Por
lo tanto, si se ha usado Definir Ventana antes de llamar a Spy Glass, la
ventana de AutoCAD se redibujara segun la ventana Establecida en vez
de las extensiones completas de la lista de visualizacion.

Puntos adicionales:

= El comando Spy Glass no se puede invocar si la ventana de
AutoCAD actual esté en perspectiva, si esta vigente un OCULTA o
si AutoCAD esta en modo espacio papel. (Esto es debido a que
AutoCAD no permite el uso de comandos de lista de visualizacion
en estos modos). Esta condicién es indicada por una ‘X’ en la
ventana del visor.

= En la ventana del Visor Matrox se conserva la relacion dimensional
de la ventana actual. En muchos casos esto tendra como resultado
que solo se use parte del area gréfica. Se puede redimensionar la
ventana del visor para obtener un uso mas eficaz del area de
pantalla.

* La animacion durante Spy Glass puede ser Estandar (algo de
destello) o Uniforme (con buffer doble). Vea también la seccién
‘Animacion’ en la pagina 6-14.
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Comando Zoom dinamico

= AutoCAD - SEXTANT =
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DynaView }2D
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proxima akea de zoom

area de vision actua

Cormrmand: Regenerating drawing
Cormmand: _DSYIEWER
Cormrmand:

EI comando Zoom din es algo similar al comando ZOOM dinamico
de AutoCAD. La diferencia esta en que usted selecciona el area de zoom
en la ventana del Visor Matrox y se aplica a la ventana de AutoCAD.
Este comando es util para hacer zoom y encuadrar en otro area del dibujo.

Sujeto a Definir Ventana

El comando ZOOM dindmico de AutoCAD siempre visualiza una
vista de las extensiones completas del dibujo. Cuando se est4 usando
listas de visualizacion de 32 bits esta vista es muy pequefia. El comando
Zoom din de Matrox es mas flexible para las listas de visualizacion de 32
bits, porque esta ligado al comando Definir Ventana.

El comando Zoom din de Matrox visualizard sélo esa porcion de la
lista de visualizacion especificada por el comando Definir Ventana. En
todo lo demas, el comando Zoom din funciona de la misma forma que el
comando ZOOM Dinamico de AutoCAD.
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Operacion
1. Para arrancar el comando, haga clic en Zoom din o pulse Alt+Z cuando

el Visor Matrox tiene el foco de programa. Los menusuteiones y
Spy Glass , asi como el menu de AutoCAD, se vuelven grises y se
desactivan, indicando que ha comenzado el comando Zoom din. El
comando se puede cancelar en cualquier momento pulsando Esc o
Ctrl+C.

. Haga clic con el botén de seleccion dentro del Visor Matrox y vera un

rectangulo con un cursor de lineas en cruz en el centro. Este rectangulo
es del mismo tamafio que el rectangulo del area de vision actual.
Llegado a este punto, puede mover el rectangulo de una lado a otro
para seleccionar un area nueva del dibujo.

. Para cambiar el tamafio del area de zoom, pulse el boton de seleccién

de nuevo. El rectangulo de seleccion de la ventana tiene una flecha
tocando el borde interior derecho en modo redimensionar. Si mueve el
ratén hacia la izquierda, el cuadro de seleccion se encoge; si mueve el
raton hacia la derecha, el cuadro de seleccion se expande. Haga clic
con el boton de seleccion cuando el cuadro de seleccion sea del tamafio
gue desea.

. Una vez mas puede mover el cuadro de seleccién a cualquier area del

visor. Si hace clic de nuevo con el boton de seleccién, se conmutara
otra vez al modo redimensionar. Cuando el cuadro de seleccion sea del
tamafio que desea y esté sobre el area en la que desea hacer zoom,
pulse el boton derecho para hacer zoom acercar en ese area.
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Finalidad

Menu de Funciones

|: DynaView 2D v |~

EVh I Foom Din Spy Glass
Zoom Reduccidn

Zoom Todos

Limpiar

Opciones...

Sobre...

Ayuda

El menud desplegable de Funciones contiene siete opciones:

= Las cuatro primeras selecciones son llamadas directas a los
comando®efinir Ventana , Zoom Reduccién , Zoom Todos Yy
Limpiar .

* La selecciéon d®pciones abre un cuadro de dialogo que le permite
configurar el controlador DynaView /2D.

= |La seleccién dsobre le da informacién sobre la lista de
visualizacion y de la memoria del sistema.

» La selecciéon dayuda llama al archivo de Ayuda del Visor Matrox.

Definir Ventana

El comando Definir Ventana le permite definir un limite temporal a las
extensiones de la lista de visualizacion que se muestra en el Visor Matrox.
Este comando es util cuando tiene que trabajar durante algin tiempo en una
porcion especifica de un dibujo muy grande. Es particularmente util en el
modo de visualizacion de 32 bits, en el que la diferencia entre las
extensiones completas de la lista de visualizacion y el limite de Definir
Ventana puede ser apreciable. Una vez establecido, este limite sera
observado por los comandos Spy Glass, Zoom din y Zoaddén.

El comando Definir Ventana funciona independientemente en cada
ventana. Se puede cambiar de ventana y establecer un limite diferente
para cada una.
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Operacion:

No hay interaccion del usuario, como tal, con el comando Definir
Ventana. Para Establecer una ventana, simplemente haga zoom acercar en
el dibujo (con cualquier comando) y luego llame al comando Definir
Ventana. Esto se hace seleccionaRdiaciones/Definir Ventana 0
pulsando Alt+F, W cuando el Visor de Matrox tiene el foco de programa.

La vista de la ventana de AutoCAD actual se guardara como la vista de
Ventana por defecto para los comandos Zoom Reduccion, Spy Glass y
Zoom din.

Una Ventana Establecida se cancela cuando se REGEN la ventana o si
hace zoom hasta las extensiones de la lista de visualizacién usando el
comando Zoom Todos de AutoCAD. Asi mismo, se cancelan todas las
ventanas Establecidas si se usa el comando VIEWPORTS de AutoCAD.

Notas adicionales:

Algunos comandos de AutoCAD, tales como ENCUADRE y ZOOM
dinamico pueden modificar la vista visualizada de tal forma que ya no se
correspondera con la ventana Establecida. Si sucede esto, puede llamar al
comando Definir Ventana para aplicar la vista de la ventana de AutoCAD
al Visor Matrox o llamar a Zoom Reduccién para establecer ambas
ventanas en la misma vista. Observe, sin embargo, que esta situacién no
se producird cuando use los comandos Spy Glass o Zoom din.

Zoom Reduccion

Este comando proporciona un zoom alejar rapido hasta una vista
completa del dibujo. Cuando se comienza, la vista de Zoom Reduccion
esta puesta en la vista que se tiene cuando se carga el dibujo.
Posteriormente esta vista puede modificarse a medida que se producen
regeneraciones del dibujo.

Para llamar al comando, seleccidd®m Reduccion en el Visor
Matrox o pulse Alt+F, D cuando el Visor Matrox tiene el foco de
programa.

De nuevo, el comando Zoom Reduccion esta constrefiido por el
comando Definir Ventana.
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Zoom Todos

Este comando hace Zoom Reduccién en la ventana hasta las
extensiones completas de la lista de visualizacion. Para llamar al
comando, selecciorfraunciones/Zoom Todos 0 pulse Alt+F, Z cuando el
Visor Matrox tiene el foco de programa.

Zoom Todos anula los limites de Definir Ventana. (llama al comando
ZOOM Vmax de AutoCAD). Puede usar este comando para ampliar la
Ventana Establecida actual.

Inmediatamente después de llamar a Zoom Todos, el Visor Matrox
retendra la misma vista que tenia antes del comando:

= Sjllama a Zoom Reduccién en este momento, la ventana de
AutoCAD retornara a la ventana Establecida que se muestra en el
Visor Matrox.

» Sillama a Definir Ventana, el Visor Matrox adoptara la vista de la
ventana de AutoCAD. Esto hara que la imagen del Visor Matrox sea
bastante diminuta si estd usando una lista de visualizacion de 32
bits. Ahora puede llamar al comando Zoom din o Spy Glass para
hacer zoom acercar sobre el area del dibujo y luego crear una nueva
Ventana Establecida para actualizar el Visor Matrox.

Comando Limpiar

Esta funcion opera como el comando REGEN de AutoCAD. La
diferencia subyacente esta en que solo se regeneran las listas de
visualizacion y no la base de datos de AutoCAD. Por lo tanto este es mas
rapido que un REGEN. Si ha efectuado ediciones y borrados, Limpiar
también retira los objetos borrados de la lista de visualizacion. Vea
también la seccion ‘Autolimpieza’, en la pagina 6-15.
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Opciones

Spy Glass
El cuadro de dialogo depciones @ Actual ,
le permite conflgurar: O Ventana B Actualizacidn Auto

= Los atributos del Visor Matrox
Lista Visualizaciones

= E| tamaro de la lista de )16 bits [ Auto-Limpi
uto-Limpieza

visualizacion para AutoCAD 12

y Autolimpieza para las listas dg & 32bits
visualizacion
o ACEPTAR |  CANCELAR
* Laventana inicial de Zoom de
Spy Glass
Animacion

Si laOpcidn de Visualizacion enMGA Millennium PowerDesk esta
puesta erkstandar , el controlador de AutoCAD para Windows no usa
buffering doble. Dependiendo del tamafio del dibujo, puede ver algo de
‘destello’ en el Visor Matrox a medida que mueve el cuadro de seleccion
en la ventana.

La animacion uniforme habilita buffering doble durante el comando Spy
Glass. Esto eliminara el efecto de destello que se ve con la opcion
Estandar . La animacién Uniforme esté disponible cuandaplgién de
Visualizacion de laMGA Millennium Power Desk estd puesta erentanas
de AutoCAD . Cuando seleccione esta opcidn de visualizacion, tendrd un
conjunto reducido de modos de visualizacion disponibles, debido a que una
parte de la RAM en placa se reserva para buffering doble.

Tiempo de respuesta

Para asegurar una respuesta uniforme del digitalizador, |csnclos
de animacion se implementan de una manera similar al método ‘arrastre
del perfil’ de AutoCAD. Es decir, si el dibujo es demasiado complejo
para ser visualizado en tiempo real (particularmente si se mueve el
digitalizador rapidamente), sélo se mostraran porciones de la lista de
visualizacion mientras se esta arrastrando el cursor. Cuando se deje de
mover el digitalizador, la visualizacion del dibujo se actualizara.
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Opciones de Lista de Visualizacion para AutoCAD 12

El controlador Matrox le ofrece la posibilidad de ejecutar AutoCAD
12 con una lista de visualizacion de 16 6 32 bits (la opcién por defecto).
AutoCAD 13 requiere una lista de visualizacion de 32 bits, por lo tanto
no se presenta esta eleccion papaiones cuando se esta usando el
controlador de AutoCAD 13.

Listas de Cuando se selecciona una lista de visualizacion de 16 bits, todas las

16 bits coordenadas de las entidades del dibujo se almacenan como entidades de
16 bits. Una lista de visualizacion de 16 bits tiene la ventaja de requerir
menos memoria de lista de visualizacién que una lista de visualizacion de
32 bits. Puede requerirse una lista de visualizacion de 16 bits para usar
ciertas aplicaciones de terceros para AutoCAD.

Regens Si un zoom del Visor Matrox que seleccione produce una regeneracion
del dibujo, se le advierte mediante un icono de un cuadrado que aparece
en la esquina inferior izquierda del Visor Matrox.

Listas de Con una lista de visualizaciéon de 32 bits, casi nunca se producen

32 bits regeneraciones del dibujo. Descubrir4 que el comando Definir Ventana se
hace muy util, debido a que el dibujo del Visor Matrox puede hacerse
demasiado pequefio.

En modo de lista de visualizacion de 32 bits, observara que las
extensiones de la lista de visualizacion son mayores que las extensiones
del dibujo de AutoCAD, por lo tanto el comando Zoom Todos (Zoom V
de AutoCAD) no es muy practico, debido a que presenta una vista muy
pequefia del dibujo. Use el comando Zoom Reduccion de Matrox en su
lugar para hacer zoom alejar hasta la Ventana Establecida.

[J Observe que debe rearranfartoCAD a fin de que surtefecto un
cambio en la lista de visualizacion.

Autolimpieza Cuando se borran objetos de la base de datos de AutoCAD, AutoCAD
envia vectores ‘negros’ al controlador de la lista de visualizacion. Estos
vectores negros pueden ser molestos porque cuando se realiza un redibujado, a
menudo se ve un efecto de destello producido por la visualizacién de los
vectores de color, seguido de la accién borradora de los vectores negros.

Cuando se habilita la casilla de verificacionAdgolimpieza ,
cualquier cosa borrada del dibujo se retira inmediatamente de la lista de
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Encima
por defecto=
activado

Auto
Actualizacion
Por defecto=
activada

Actual

Ventana

visualizacion. Si esta inhabilitado Autolimpieza, tendra que seleccionar
el comandd-unciones/Limpiar 0 regenerar el dibujo para limpiar la
lista de visualizacion. Autolimpieza esta habilitado por defecto.

Visor

Cuando esta habilitada esta casilla de verificacién, el Visor Matrox
permanece encima de todas las demas ventanas, aun cuando cambie a
otra aplicacion.

Cuando esta habilitada esta casilla de verificacién, el Visor Matrox se
actualizara cuando cambie de ventana, para mostrar siempre la ventana
activa.

[0 Observe que el Visor Matrox se visualiza encima de todas las demas
ventanas durante la animacion.
Zoom de Spy Glass

Puede seleccionar entre dos tipos de ‘vista inicial’ para el zoom de
Spy Glass. La eleccion es entre vista Actual o de Ventana. La vista inicial
por defecto ed\ctual, que es mas rapida que la vista de Ventana.

Con vista inicial Actual, la ventana de AutoCAD se deja sin cambiar
cuando arranca el comando Spy Glass.

Con la vista inicial de Ventana, la ventana de AutoCAD primero se
redibuja segun las extensiones mostradas en el Visor Matrox, antes de
arrancar el comando Spy Glass, permitiendo de ese modo hacer zoom y
encuadrar.

Sobre

Esta opcion le da informacion Sobrel entorno operativo. Puede llamar
a este comando seleccionarklmciones/Sobre 0 pulsando Alt+F, A
cuando el Visor Matrox tiene el foco de programa. Usted vera:

= El nombre, version y fecha del controlador de visualizacion en uso.
» El tamafio de la lista de visualizacion del dibujo.

» La cantidad de memoria libre disponible en el sistema.

6-16 Guia de controladores CAD MGA



Capitulo 7: DynaView/3D para Windows

3D Viewer




Introduccion

DynaView/3D para Windows consta de dos modulos de software:
= El programa ADS

o Antes de que pueda ver un dibujo con el visor de DynaView 3D,
debe ser convertido al formato de archibim. Para crear
archivos.bin nuevos se usa el programa de aplicacion ADS .

= E| visor 3D

Con el visor 3D de DynaView puede realizar manipulacion 3D en
tiempo real sobre archivos de modelo (creados previamente con el
programa ADS desde dentro de AutoCAD para Windows).

El software de DynaView/3D esta incluido en los discos de los
controladoreGA Millennium Windowsd_a instalacion se trata en el
Manual de Instalacién de MGA Millennium. Observe que con
DynaView/3D para Windows se instala un archiwadme

El programa ADS de DynaView/3D

Antes de que pueda ver un dibujo con el visor 3D de DynaView,
debe ser convertido al formato de archivim. Para crear archivabin
nuevos se usa el programa de aplicacion ADS del visor 3D. Estos
archivos.bin también pueden ser usados por el salvapantallas 3D MGA.
El programa ADS también proporciona acceso a los comandos
siguientes: MATRD, MATLIGHT, MATCFG y MATMATERIAL.

Carga de la aplicacion ADS

Para cargar el programa, arranque AutoCAD para Windows y teclee
una de las lineas siguientes (segun la versién de AutoCAD) exactamente
cOmo aparece:

para AutoCAD 12 (xload "/mga/dyna3dw/3dadsw12.exe")
para Windows
para AutoCAD 13 (xload "/mga/dyna3dw/3dadsw13.exe")

para Windows
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Si proyecta usar esta aplicacion a menudo, seria una buena idea crear
botones en la barra de herramientas de AutoCAD para cargar y descargar
la aplicacién. Vea la documentacion de AutoCAD para obtener detalles
sobre la adicion de botones a la barra de herramientas de AutoCAD.

También ofrecemos archivos de menu para afadir estos comandos a la
barra de menus de AutoCAD. Los archivos de menu se llaman
3dadswl12.mny 3dadsw13.mny estan ubicados en el directorio
\mga\dyna3dw

Descarga de la aplicacion ADS

Para descargar el programa de la memoria, teclee una de las lineas
siguientes (segun la version de AutoCAD) exactamente como aparece:

para AutoCAD 12 (xunload "/mga/dyna3dw/3dadsw12.exe")
para AutoCAD 13 (xunload "/mga/dyna3dw/3dadsw13.exe")

Adicion de luces

Después de que haya afadido el dibujo, es posible que desee cambiar
la iluminacién por defecto. Para hacer esto, se usa el comando
MATLIGHT. Este comando se describe en detalle en Capitulo 5. La
iluminacion por defecto consta de una luz Ambiental y una luz
Direccional del Usuario. Observe que cuando se afiaden luces al dibujo,
se pierde la iluminacién por defecto. (Puede recuperar la iluminacion por
defecto usando MATCFG y seleccionando un nombre de capa nuevo). La
velocidad de la animacion es afectada por el nimero y el tipo de fuentes
de luz que tenga.

Efectos de la iluminacion

Efectos de la iluminacion de usuario

Una luz delUsuario no se mueve con el modelo, se muevewstad
Su posicion por defecto es justo encima y a la derecha de usted,
alumbrando hacia abajo delante de usted. Con esta luz, las altas luces y
las areas sombreadas no dejan de cambiar a medida que se pasea por el
modelo, dando la sensacion de caminar con una linterna fijada justo
encima del hombro derecho. La iluminacién por defecto le da una fuente
de luz Direccional del Usuario.
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Efectos de la iluminacion del modelo

Cualquier luz deModelo que afiada (Direccional, Posicional o de
Foco) permanecera fija en su sitio, iluminando siempre las mismas areas
del modelo. Las luces del Modelo se pueden usar para crear ambiente a
medida que camina por el disefio arquitectonico. Las luces del Modelo le
dan una sensacion mas natural con Paseo dindmico.

Adicion de propiedades de material

Si desea dar propiedades de material a ciertas entidades, puede usar el
comando MATMATERIAL.

Uso de los comandos 3D de DynaView

Vea el Capitulo 5 para obtener una descripcion completa de los
comandos MATRD, MATLIGHT, MATCFG y MATMATERIAL. Para
facilitar el acceso al conjunto de comandos de DynaView/3D, hemos
incluido unos archivos de menu para que afiattss&omandos a la barra de
menus de comandos de AutoCAD para Windows. Los archivos de menu son
3dadsw12.mny 3dadsw13.mnuwy estan ubicados en el directorio
\mga\dyna3dw\ea el archiveeadme.dvvpara obtener mas informacién
sobre como usar un archivo de menu.
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Creacion de una archivo .bin

El programa ADS le permite crear archivbs que pueden cargarse
en el visor 3D de DynaView y en el salvapantallas 3D MGA. Este es un
ejemplo del procedimiento usado para crear un archivo

1. Arranque AutoCAD para Windows, cargd@adsw12.exe
3dadsw13.exg cargue el dibujo. Observe que el dibujo debe estar en
el ‘espacio modelo’ para usar cualquiera de los comandos 3D de
DynaView.

2. Silo desea, afiada luces y propiedades de material, Actualice el dibujo
y efectle un Redibuja.

[0 Observe que el comando Paseo dindmico esta habilitado solo para los
archivos.bin que se han guardado mientras estaba un dibujo en vista en
Perspectiva. Se puede cambiar a vista en Perspectiva usando el
comando DVIEW de AutoCAD. Para indicar que se esta en vista en
Perspectiva, AutoCAD coloca un icono de un cubo de Representacion
en la esquina inferior izquierda de la ventana.

3. En el indicador de comando de AutoCAD, tectestrdy cuando se le
indique, suministre un nombre de archivo para el archivo No
teclee la extensién del archivo, se afiade automaticamente. Una buena
idea es guardar los archivdsn en el directoriac:\mga\dyna3dwAhi
es donde el programa del visor 3D de DynaView buscard los archivos
por defecto.

Ahora puede arrancar el visor 3D, cargar el arctivmoy ver y
manipular el dibujo en espacio 3D. Observe que el arcbinano puede
ser modificado por los comandos Vista dindmica o Paseo dindmico. El
punto de partida serd siempre el mismo cada vez que abra un abthivo
para su vision.

Uso de los dibujos con el Salvapantallas 3D

Para usar un dibujo con el salvapantallas 3D, ejecute el programa
Panel de control/Escritorio  de Windows, seleccione 8hlvapantallas
3D MGA y cargue el dibujo. La animacién del dibujo serd rotacion a lo
largo del eje X, Yy Z, seguida de un zoom alejar y otra vez zoom
acercar; luego el ciclo se repite de nuevo. La animacion puede ser lenta si
el archivo del dibujo es grande.
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El programa del visor 3D de DynaView

EI Visor 3D es particularmente util para visualizar 3D en modo
sombra Gouraud. El visor 3D es una utilidad de visién dinamica
destinada a ser usada como una herramienta para examinar un modelo 3D.

Hay dos modos para manipular el modelo:

» Vista dinamica: La Vista dinamica le permite hacer zoom, encuadrar y
rotar el modelo alrededor del eje X, Y 0 Z, como si lo tuviese
cogido en la mano. El eje Z se encuentra entre usted y el modelo.

* Paseo dinamico: Paseo dindmico le permite atravesar paredes,
entrar en el modelo y pasear por el interior.

Caracteristicas

= El visor 3D de DynaView es un programa por separado y se puede
ejecutar independientemente de AutoCAD para Windows.

= El visor 3D de DynaView puede visualizar el modelo en uno de
estos cinco modos: Representacién, Oculto, Contorno, Plano o
Sombra Gouraud.

* Puede cambiar de modo de interpretacion 'sobre la marcha’y
cambiar el modo d€ontrol durante la animacion usando el
teclado. Se pueden usar las teclas de flecha para dirigir la
animacion, en vez del raton.

* Los objetos se redimensionan automéaticamente con la ventana del
visor.

= Animacion uniforme de los objetos 3D

Arranque del visor 3D de DynaView

Para tener una seleccion completa de interpretaciones de
Visualizacién con el visor 3D, debe estar ejecutando bajo una
configuracioén en particular: Primero acceda al prograame! de
Control de MGA Millennium Yy haga clic erConfiguracién para obtener
el modo que desea usar. En el panebgdeiones de visualizacién
habilite Aceleracién 3D . Si selecciona la opciédutoCAD para
Windows , s6lo puede tener interpretacion de Representacion. DynaView
3D no funciona con el controlador de 8 bits non-ModesSWITCH.
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Arranque el visor 3D de DynaView haciendo doble clic en el icono
Dyna3dw del grupoMGA PowerDesk . Este se abre automéaticamente con
el archivocube.bincargado. Hemos proporcionado algunos archibivs
de muestra para que los cargue. Simplemente seleciceo / Abrir
y haga doble clic en el nombre de archivo. Los archivos de muestra estan
en el directoridmga\dyna3dw

Sumario de los controles de animacion

La operacion del visor 3D de DynaView 3D es bastante sencilla:

1. Una vez que haya abierto el archivo, seleccione el modo de visién con
el que desea trabajar: Vista dinAmica o Paseo dinamico.

2. Seleccione la opcién dntrol que desea usar para manipular el
objeto, luego seleccione una opcionwisualizacién . Cuando se
establecen los controles en este orden se puede cambiar de modo de
interpretacion sobre la marcha durante la animacion.

3. Para arrancar la animacion del modelo, haga clic con el boton
izquierdo del ratén en el panel de movimiento gris ubicado entre los
paneles d&isualizacion y deControl . El primer clic arranca la
animacion. Cuanto mas lejos esté el cursor del centro del panel, mas
rapido rotara, hard zoom, girara o se trasladara el objeto.

4. Un segundo clic congelara el movimiento, pero el cursor se restringe al
area de control del visor hasta que selecchpiiear o Cancelar (la
tecla Esc también cancelara).

5. Cuando se seleccionalicar , la posicién actual se guarda en la
memoria, para que si hace clic de nuevo y mueve el objeto, pueda
retornar a la posicion aplicada anteriormente haciendo clic en
Cancelar . Si desea volver a la posicion original (por defecto) que tenia
cuando se cargo el archivo, selecciamnehivo / Restaurar del menu
desplegable.

El menu de Archivo

El menu deArchivo le ofrece las opciones siguientes:

Sobre: Le indica elnombre del archivo que se esté visualizando, el
tamafio en términos de quads, Mbdo en el que estaba el dibujo cuando

DynaView/3D para Windows 7-7



7-8

se creo el archivdoin (ortogonal o perspectiva), asi comoreldo de
Vision actual (Vision dindmica o Paseo dindmico).

Restaurar: Restaurara la posicién de vision a la configuracion
original cuando se cargo el archivo por primera vez.

Abrir: Se usa para abrir un archiMmn para su vision.

Salir: Se usa para cerrar el programa.

El panel de Visualizacion

El panel devisualizaciéon opera de la misma maner | Yisualizar
para Vista dinamica que para Paseo dinamico. La un || Gouraud ﬂ
excepcion es que el bot@entrar esta inhabilitado

. Centrar
durante el Paseo dinamico.

El modo devVisualizacion (interpretacion) se puede cambiar en
cualquier momento en que no se esté produciendo una animacion
abriendo la lista desplegable y haciendo una seleccion. Si el panel de
Visualizacién esté seleccionado (realzado) cuando comienza la
animacion, puede cambiar de opcién durante la animacion tecleando ‘W',
‘H’, ‘C’, ‘F’ 0 ‘G’. Durante la Vista dinamica, el boté@entrar se puede
usar para traer el centro de las extensiones del dibujo al centro del visor
si ha encuadrado hacia un lado demasiado lejos. El control de
Visualiacién tiene cinco opciones de interpretacion, que se muestran en
la tabla siguiente, que van desde la mas rapida (Representacion) hasta la
mas lenta (Gouraud):

Representacion La visualizacién contiene lineas sélo. No se aplica
ninguna luz. Se usa el color de AutoCAD para el color
de la entidad.

Oculto La visualizacién es igual que en Representacion, pero
con las lineas Ocultos retiradas para presentar una
imagen menos confusa.

Contorno Se visualizan poligonos de color, independieahte
de las propiedades de material y de las fuentes de luz.
Se usa el color de AutoCAD para el color de los
poligonos. Se pueden ver los contornos de los
poligonos dibujados en el color de fondo.
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Plano La visualizacién esta compuesta de rellenos
poligonales de colores planos, que usan las propiedades
de material y fuentes de luz definidas mediante
MATMATERIAL, MATLIGHT y MATCFG.

Sombra La visualizacién esta compuesta de poligonos

Gouraud sombreados uniformemente, que usan tapipdades
de material y fuentes de luz definidas por
MATMATERIAL, MATLIGHT y MATCFG .

Operaciones de Vista dinamica

La Vista dindmica le permite hacer zoom, encuadrar y rotar el modelo
alrededor del eje X, Y 0 Z, como si lo tuviese cogido en la mano.

El panel de control

~Control

El tipo de movimiento para el objeto se selecciona |'® Retacion
dentro del panel deontrol . Se puede cambiar el tipo d| " Zeom/Tors.
movimiento, aun cuando esté moviéndose el objeto, || Traslacion
simplemente tecleando el nimero (1 a 5) para la opci|"_! Corte
que desee usar. A continuacién sigue una descripcior| ! Perspectiva
cada tipo de movimiento:

Opcién 1 Rotaciéon

Mover derecha Rotar el modelo hacia la derecha alrededor del eje .
Mover Rotar el modelo hacia la izquierda alrededor del eje Y.
izquierda

Mover arriba  Rotar el modelo hacia la parte superior alrededor del eje X.
Mover abajo Rotar el modelo hacia la parte inferior alrededor del eje X.
Opcién 2 Zoom/Tors.

Mover derecha Rotar (girar) el modelo en el sentido de las agujas del
reloj alrededor del eje Z.

Mover Rotar (girar) el modelo en sentido contrario al de las
izquierda agujas del reloj alrededor del eje Z.

Mover arriba  Zoom acercar al modelo.
Mover abajo Zoom alejar del modelo.
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Opcién 3 Traslacion

Mover derecha Encuadrar el modelo hacia la derecha.

Mover Encuadrar el modelo hacia la izquierda.

izquierda

Mover arriba  Encuadrar el modelo hacia arriba.

Mover abajo Encuadrar el modelo hacia abajo.

Opcién 4 Corte

Raton arriba Mover el plano de corte hacia dentro del modelo.
Ratén abajo Mover el plano de corte hacia fuera del modelo.
Opcién 5 Perspectiva

Raton arriba Incrementar distancia focal del objetivo. Cuando se
incrementa la distancia focal del objetivo, el modelo
parecemas cercano

Ratén abajo Disminuir distancia focal del objetivo.

[0 NOTA: No se puede seleccionar control Perspectiva a menos que el
modelo esté en vista en Perspectfliaa el cuadro de informacion de
Archivo / Sobre ). Vea también los comentarios anterioresrea de la
creacion de un archivbin

El panel de movimiento

Cuando el cursor esté dentro del panel de movimier
el modelo esta (normalmente) moviéndose
constantemente. El tipo de movimiento depende de la posicion actual de
Control (descrito a continuacion). La velocidad aparente del movimiento
depende de la posicion del cursor en el panel de movimiento. Cuanto mas
cerca esta del centro del cuadrado, més lento parece el movimiento.

Hay unas bandas horizontales y verticales formando una cruz, que
pasan por centro del panel de movimiento.

= Sise coloca el cursor en la interseccion de la cruz, el modelo deja
de moverse. A este area se le llama el ‘punto muerto’.

» Sise coloca el cursor dentro de una banda, el movimiento sera puro
(en una direccién sdlo).

= Sj el cursor no esta en una banda, el movimiento sera una
combinacién de la posicién X e Y del cursor, con un incremento de
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la velocidad del movimiento a medida que el cursor se aleja del
centro.

Operaciones de Paseo dinamico

El Paseo dinamico le permite pasear por el exterior del modelo o
pasar a través de las paredes y entrar dentro el moddtased
dinamico le mueve por el modelo, que permanece estacionario, mientras
que laVista dinamica mueve emodeloalrededor de usted, mientras
usted permanece estacionario.

Descubrirad que durante una sesion de Paseo dinamico, a menudo es
mas facil cambiar a modo de Vista dinamica y hacer pequefios ajustes a
la orientacion del propio modelo, (usando los controles Giro, Rotacion y
Traslacion) antes que tratar de ajustar su posicién al modelo. Haciendo
esto, puede hacer la mayor parte del paseo en linea recta (lo cual es mas
facil).

Puede encontrar util alinear directamente la banda vertical del panel
de movimiento con la porcion especifica del modelo en la que desea
entrar.

Observe que el comando Paseo dinamico solo esta habilitado
para los archivos .bin que se hayan guardado mientras estaba
un dibujo en vista en Perspectiva.

El interface del usuario

El comando Paseo dinamico tiene un interface de usuario similar al
del comando Vista dinamica:

* Dos ‘bandas’y un ‘punto muerto’ (usted se mueve en linea recta
hacia adelante)

= Diferentes opciones deontrol a las que se puede acceder pulsando
la tecla numérica apropiada en cualquier momento, incluso durante
la animacién (1 Paseo 0 2 -Perspectiva )

* Puede usar el teclado para cambiar de opcion de visualizacion (‘W’,
‘H, ‘C’, 'F 0 ‘G).

* Haga una pausa en modo ’'inactivo’ haciendo clic con el botén
izquierdo del raton
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Nosotros recomendamos que se familiarice con el comando Vista
dindmica antes de comenzar a usar Paseo dinamico. Abajo se listan las
dos opciones de€ontrol de Paseo dinamico:

El panel de control

Opcién 1 Paseo (Use Mas, Menos y Asterisco para
controlar la velocidad)

Mover derecha Girar el visor hacia la derecha.

Mover Girar el visor hacia la izquierda.
izquierda

Mover arriba Girar el visor hacia arriba.
Mover abajo Girar el visor hacia abajo.

Opcién 2 Perspectiva (acercar/alejar)
Raton arriba Incrementar distancia focal del objetivo.
Raton abajo Disminuir distancia focal del objetivo.

El panel de movimiento

Durante un Paseo dinamico, el panel de movimie
opera de una forma algo diferente. Mover el cursor
hacia la izquierda, hacia la derecha, hacia arriba y f
abajo le haré girar en esas direcciones, pero a men:
gue haya establecido una velocidad de paseo (vea
abajo), no se movera realmente en esa direccion. E
mas parecido a como si simplemente hubiese vuelto Ta
cabeza en esa direccion.

Opcion 1: establecimiento de la velocidad de paseo

En la Opcién 1 (Paseo), puede cambiar la direccion con el ratén, pero
para moverse hacia adelante (o hacia atras), debe especificar una
velocidad usando las teclas ‘* +'0 * - .

Hay 20 niveles de velocidad disponibles (10 hacia adelante, 10 hacia
atras). La velocidad por defecto es sin movimiento.
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Pasear
recto

Pausa y
parada

Si deja el cursor del raton en el punto muerto y especifica una
velocidad, el visor se mueve en linea recta. Entonces puede girar
moviendo el raton a la izquierda, a la derecha, arriba y abajo, o usando
las teclas de flecha. Puede que encuentre mas facil cambiar a Vista
dinamica para orientar el modelo de forma que pueda simplemente dejar
el raton en el centro la mayor parte de tiempo y caminar en linea recta
hacia adelante.

Para hacer unpausadurante un momento (modo ‘inactivo’), haga
clic con el botén izquierdo del raton; haga clic de nuevo para reanudar el
movimiento a la misma velocidad. Pagarar de moverse y restaurar la
velocidad a 0, pulse la tecla ' *’. Puede parar y luego mirar alrededor
(usando el raton) de esta forma. Observe que cuando se mira hacia arriba
o hacia abajo el rango de movimiento esté limitado a 180 grados. Al
mirar a la izquierda o a la derecha, puede moverse 360 grados completos.

Opcion 2: Establecimiento de la distancia focal o Perspectiva

Para explicar la opcioRerspectivahagamos uso de la analogia
‘cdmara’y ‘objetivo’ usada por AutoCAD para el comando DVIEW.
Suponga que al principio esta mirando a través de un objetivo de 50mm
de una camara de 35mm. Este se considera un objetivo de vista ‘normal’.
La opcién Perspectiva le permite cambiar la distancia focal del objetivo.
Cambiar la distancia focal cambia el campo de vista, haciendo que sea
visible una parte mayor o menor del dibujo desde el mismo punto.
Incrementar el valor de Perspectivaes como cambiar a un
teleobjetivo; disminuir Perspectivaes como cambiar a wbjetivo
gran angular (y puede darle efectos de distorsién de gran angular).

Salida

Puede salir del Paseo dinamico y retornar al punto de partida haciendo
clic con el botén izquierdo del ratdn para hacer una pausay luego
pulsando la tecla Esc. Si desea guardar su posicion en cierto punto de la
sesion, haga clic en el botdplicar . Esto guarda la posicion en memoria
para esa sesion de paseo, pero no puede alterar el afwhivOuando
abra el archivo de nuevo en una sesion posterior, partir4 siempre del
mismo punto.
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Caracteristicas del controlador

EI controlador MGA MicroStation 5 tiene como caracteristicas:

Soporta todos los tipos de placas MGA Milennium.
Resoluciones multiples, desde 64@80 hasta 1608 1200.
Modos de color de 8, 16 y 24 bits por pixel.

Soporta pantalla simple (con o sin pantalla de intercambio),
pantalla doble YConexion Windows(pantalla simple o doble).
Conexién Windows para pantalla simple usa sélo el controlador
MGA Windows. Conexion Windows para pantalla doble usa el
controlador MGA MicroStation para una pantalla y el controlador
MGA Windows para la otra pantalla.

Gestion de ventanas. La gestion de ventanas es manejada por el
controlador, que haasopias de las ventanas solapadas. Estas copias
(almacenamiento auxiliar) se usan luego para restaurar el contenido
de la vista sin demora.

Interpretacion 3D asistida por hardware. Con el API de

MicroStation 5.0, el controlador puede recibir elementos sin
transformar (lineas, quad y triangulos). Esta caracteristica permite
gue el controlador transforme e interprete esos elementos usando el
motor 3D de software Matrox SXCI y el hardware 3D MGA. Esto
hace que la interpretacion sea por lo menos dos veces mas rapida
para las vistas interpretadas en Linea Oculta, Linea Oculta
Rellenada, Constante y sombreado uniforme.

Médulo de Enlace Dindmico (DLM- Dynamic Link Module). Las
caracteristicas gestor de ventanas y 3D acelerado estan
implementadas con la nueva tecnologia DLM de MicroStation 5.0.

Un interface de configuracion que es facil de usar.
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Configuracion de MicroStation PC

Para configurar el controlador MicroStation PC, dé estos pasos:

1. Haga que el directorio de MicroStation sea el directorio actual
introduciendo:

cd \ustation
Arranque el programa de configuracion, introduciendo:

usconfig

2. Seleccioné&enerar para DOS si va a estar usando MicroStation bajo
DOS. Seleccion&enerar para Conexién Windows si va a estar
usando MicroStation bajo Windows.

3. De la lista que se presenta, seleccione:
ADAPTADORES DE VISUALIZACION

4. Se puede usar una MGA en configuracion de pantalla simple o doble.
En la configuracion de pantalla doble, la MGA puede ser la pantalla
‘derecha’ o la ‘izquierda’; el otro adaptador de visualizacién puede ser
otra placa MGA, una placa VGA u otro adaptador de alta resolucion.

La configuracidn se hace por separado para cada placa MGA cuando se
arranca el controlador. Ahora salte mas adelante a la subseccién que
sea apropiada para el nimero de placas y monitores MGA de su

sistema.

Configuracion de pantalla simple

1. De la lista de Adaptadores Gréficos, seleccagox MGA
Millennium, v1.01 para la pantalla DerechaSjn Segundo
adaptador para la pantalla I1zquierda.

2. Ahora debe decidir si desea usar la pantalla de intercambio de paginas
gréficas virtuales de MicroStation. El indicador preguntara:

¢Desea inhabilitar la pagina de gréfica virtual? [S,N]

Teclee ‘N’ para habilitar el intercambio. La pantalla de intercambio es
soportada s6lo en modo de 8 bits. En este caso solo estaran
disponibles 16 colores para cada péagina.
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Puede seleccionar ‘N’, y aun asi tener la posibilidad de inhabilitar
posteriormente la caracteristica Pantalla de permuta en el menu de
configuracién del controlador Millennium.

3. El programaisconfigle mostrara I&€onfiguracion Actual de
MicroStation . Si es satisfactoria, selecciofalir y Guardar .

Pantalla doble con dos placas

Siga este procedimiento si tiene dos monitores y desea usar dos placas
MGA o una MGA 'y otro adaptador de gréaficos con el programa
MicroStation PC. Si tiene s6lo una placa MGA, este procedimiento
supone que desea seleccionar MGA para la paratkecha, pero
también es posible seleccionar VGA para la pantdlacha y MGA
para la pantall&zquierda .

1. De la lista de adaptadores de Graficos, selecaoii®x MGA
Millennium, v1.01 para la pantalla Derecha.

2. A continuacion, puede seleccionar la segunda MGA u otro adaptador
de graficos para la pantallzquierda .

3. El programaisconfigmostrara laConfiguraciéon Actual de
MicroStation . Si son satisfactorios todos los valores, seleccgatie
y Guardar .

Configuracion del controlador de MGA Milennium

Ahora debe configurar cada MGA Millennium del sistema. Arranque
MicroStation y aparecera el menu de configuracion. La configuracién
comienza con la pantalla Derecha primero. Puede usar el raton o el
teclado (Tab, Mayusculas-Tab y flechas) para hacer las selecciones.
Después de que haya hecho las elecciones, puede hacer clic en el boton
Vistaprevia para ver el menu a la resolucion que ha seleccionado. Pulsar
el botonRestaurar retornara los valores de configuracién a los que eran
en la ultima configuracion que establecio. Cuando se hace ob& ezl
programa MicroStation arranca. La subseccion siguiente detalla las
opciones de configuracion.
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Conf iguracion de la pantalla Derecha

[” Pantalla de permuta
=

“ LUT, 256 colores
~ 1688x1208

Opciones del menu de configuracion

Para configurar adecuadamente cada placa tiene que establecer estos
pardmetros:

= Direccion de la placa: Esta s6lo se puede modificar si tiene
multiples placas MGA en el sistema. Esto es para permitirle
intercambiar las pantallas Izquierda y Derecha de MicroStation
mediante software (en vez de intercambiar los cables de monitor).

= Opciones de la placa:

o Pantalla de permuta: Habilita la caracteristica Pantalla de
permuta, que esté disponible sélo en pantalla simple con 256
colores. Este elemento es seleccionable s6lo en una
configuracién de pantalla simple, cuando ya ha contestado (en la
configuracién de MicroStation PC) ‘n’ a la pregunta:

¢Desea inhabilitar la pagina gréfica virtual? [S,N]

o Interpretacion rapida: Habilita la interpretacion 3D asistida por
hardware. El controlador de MGA Millennium aceleraré la
interpretacion de las vistas de MicroStation en los modos
siguientes: Linea Oculta, Linea Oculta Rellenada, Sombreado
Constante y Sombreado Uniforme. Observe que no se soporta
mapeado de textura en Sombreado Constante y Sombreado
Uniforme.
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» Resolucion hasta 1680200, dependiendo de la profundidad de
Pixel seleccionada.

= Almacenamiento de apoyo: Esta opcion establece la cantidad de
memoria a usar para almacenamiento auxiliar de vistas.

o Ninguno: Se inhabilita el almacenamiento de apoyo.

o Minimo: Se habilita almacenamiento apoyo para el tamafio de la
pantalla (admitiria hasta 8 vistas en mosaico).

o Completo: Se habilita completamente el almacenamiento apoyo
(soportaria hasta 8 vistas en cascada).

» Profundidad de pixel: Establece el nimero de colores disponibles,
hasta 16 millones de colores.

Conexion Windows

Cuando se esta usando Conexién Windows con una placa, la
configuracion es sencilla. Simplemente seleccione Conexion Windows
como el adaptador de visualizacion para la pantalla derecha en el
programausconfig y ha acabado. En este caso, no se usa el controlador
MGA Millennium MicroStation. Para obtener la mayor velocidad
asegurese de que estd usando un controlador MGA Windows.

Si tiene una MGA Millennium y cualquier otro adaptador VGA, no
deberé haber conflicto entre Windows y MicroStation. Simplemente
seleccione un controlador diferente para cada pantalla y ha acabado.

Si tiene dos Millenniums en el sistema y desea usar Conexiéon
Windows para una de ellas, por favor tome nota de estos puntos
importantes:

» El controlador Matrox Windows usaré la placa que tiene el
interruptor VGA habilitado. Remitase a la secdi@ntallas dobles
del manual de MicroStatiomtroduccion a MicroStation PC
pagina 6-13 para obtener mas informacion.

» Bajo Conexion Windows el controlador MicroStation comenzara
siempre con la primera placa que encuesitnee| interruptor VGA
habilitado.
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= Para configurar el controlador Millennium MicroStation, debe
activar, en Windows, la ‘Ventana de Texto de MicroStation’. Debe
hacer esto para habilitar el teclado y el puntero del raton en la
utilidad de configuracion. De lo contrario no funcionaran. El ratén
tiene movimientos limitados cuando no esta en pantalla completa la
‘Ventana de Texto de MicroStation’.

Interruptor de software

Ademads, hay un interruptor especial de software para el controlador
Matrox Windows que se puede establecer en el ardyistem.inbajo la
seccioNMGA.DRV]. Este interruptor le indica al controlador Matrox
Windows qué placa usar. La sintaxis del interruptor es:

MGASelect = x

Dondex es un numero de 0 a 4. El valor por defecto es 0.

0 Usar la MGA con el interruptor VGA habilitado. Si no tiene el
interruptor VGA habilitado ninguna MGA, usBiGASelect=1

1 Usar la primera placsin el interruptor VGA habilitado. Esta placa
es usada por el controlador Matrox MicroStation. NO use este valor
si esta ejecutando pantalla doble de MicroStation bajo Windows con
dos placas MGA Millennium.

2 Usar la segunda plasi el interruptor VGA habilitado.
Usar la tercera placin el interruptor VGA habilitado.
4 Usar la cuarta placsin el interruptor VGA habilitado.

w

Reconfiguracion del controlador MGA

= Sidesea cambiar algunos aspectos de la configuracion, tendra que
ejecutar el programasconfigde nuevo y volver a seleccionar el
controlador MGA para la pantalla deseada, para que aparezca la
pantalla de configuracion.
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Consejos y limitaciones

* La opcidn Interpretacidn rdpida es soportada actualmente solo en

las vistagOrtogonales(vistas que tienen el atributo camara
DESACTIVADO).

Al usar interpretacion rapida, los colores no son exactamente
iguales que con interpretacién de MicroStation.

Las vistas interpretadas con interpretacion rapida se borran después
de la operacién cuando esta ACTIVADO el atribvisualizacion
demorada (menuConfiguracion/ Interpretacion/Atributo ).

Cuando se retira a un lado una ventana que estéa delante de una
vista, pueden faltar algunas lineas debido a modificaciones del
dibujo. Simplemente actualice la vista para corregir este problema.

Cuando se retira a un lado una ventana que esté delante de una vista
recién interpretada, los rectangulos visibles se dibujan en estructura
de alambre.
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Programa de Configuracion MGA DOS

EI programa de configuraciGetupes un programa DOS para
seleccionar y probar el monitor, y le recomendamos que lo ejecute
cuando instale por primera vez la placa MGA. Los usuarios de Windows
también pueden usar los prograrsateccion de Monitor MGA e
Informacidn de Placas (vea el Manual de Instalacién de MGA
Millennium) para llevar a cabo las mismas tareas.

La informacién de Monitor para el programetupse guarda en un
archivo llamadanga.inf La variable de entornmga(que fue afadida
automaticamente al archiwutoexec.bapor el programéanstall) indica
a los controladores dénde esta ubicado este archivo.

Introduzcacd \mga\setupara ir al subdirectorio. Introduzeatup
para arrancar el programa y aparece la pantalla siguiente:

Hatrox HGA Millennium Series
Software Setup Utility
{version 1.81) Copyright HMatrox 1995

Hain Menu

Show Board Info
Monitor Selection
Graphic Mode Test

Exit

Use [1] and [4] to move. Press [ENTER] to confirm.

Si tiene dos placas MGA en el sistema, esto sera detectado y se
afiadir4 una opcién de ‘Seleccion de placa’ (Board Selection) al Menu
principal. Esto le permite configurar cada placa MGA
independientemente. Elija una opcion seleccionandola con las teclas de
flecha del teclado y pulsando Intro. Cuando termina de usar una pantalla
de opciones, es retornado al Menu principal.

Después de que haya hecho la configuracion para su tarjeta,
seleccione la opci6Bxit (Salir) para salir dsetupy guardar cualquier
cambio que haya hecho.
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Mostrar informacion de la placa (Show Board Info)

Esta opcion visualiza informacién de estado acerca de su placa MGA,
luego espera a una pulsacién de tecla antes de retornar al Menu principal.
Abajo se muestra una visualizacion de ejemplo:

Matrox MGA Millennium Series
Software Setup Utility
{version 1.081) Copyright Matrox 1995

Board Type........: Hillennium VGA...............: Enabled
On-board Memory...: 4Hb Bios Version......: 1.1
RAH DAC...........: TVP3026-175

Hemory Map Address: 80800000
Accelerator.......: 2064l

3D Hardware.......: Available

Monitor Name:
Viewsonic 176

Hit any key to continue.

Seleccion de Monitor (Monitor Selection)

La opcion Seleccion de monitor le permite informar a los
controladores MGA de los limites del monitor para:

* La resolucién maxima (esto es usado por el controlador
ModeSWITCH).

* La tasa méxima de regeneracion vertical. Cuando se muestra un
rango (por ejemplo 76 — 90 Hz), debe estar seguro de que el
monitor puede manejar la tasa maxima mostrada.

Cuando se selecciona esta opcidn, se visualiza una lista de
capacidades de monitorsesnilar a la siguiente:

Matrox MGA Millennium Series
Software Setup Utility
{version 1.81) Copyright Matrox 1995

————————Monitor Selection———
Hitachi 2198 70Hz@1600K1200

Hitachi 2198 72Hz@1600x1200

Hitachi 2199 85Hz@1600x1200 (for 220Hhz model)
IDEK Liyama MF-8617

IDEK Liyama MF-8221

IDEK Liyama MT-9121 (Pro 21")

MAG MKX17FG

Nanao Flexscan T5601i/660i

Use [1] and [1] to move. Press [ENTER] to confirm.
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Elija su monitor de entre los listados. La informacién relativa a las
capacidades de visualizacion del monitor para cada modo disponible se
almacenarda en el archivoga.inf que es leido por los controladores MGA.

La lista de capacidades de monitores, que esta almacenada en el
archivomga.monsera actualizada de vez en cuando en el BBS de
Matrox (vea el Manual de Instalacién). En la lista se incluyen marcas de
monitor especificas.

Personalizacion del monitor

Los usuarios avanzados pueden editar el archivo
c:\mga\setup\mga.mopara afiadir una descripcién de monitor nueva.
(jPrimero guarde una copia del archimga.mooriginall) Este archivo
tiene documentacion propia y también esta incluido en el disco de
controladores Windows.

Después de efectuar una personalizacion del monitor, debe elegir
‘Prueba del modo gréafico’ (Graphic Mode Test) en el Menu principal de
setup Si una de sus elecciones de resolucién se demuestra que es
incorrecta, puede reeditar el archimga.morpersonalizado y probar el
modo gréafico de nuevo.

Prueba del modo grafico (Graphic Mode Test)

Si elige esta opcion sin haber seleccionado previamente el monitor en
‘Seleccion de monitor’, el progransgtupusara los parametros por
defecto y visualizara ‘Desconocido’(Unknown) como el nombre del
monitor. La opcién ‘Graphic Mode Test’ (Prueba del modo gréfico) le
permite:

= Verificar la informacion de monitor que haya afiadido al archivo
mga.mon

* Asegurar una conexion adecuada con el monitor y prever los modos
gréficos (no Super VGA) disponibles.

= Ajustar manualmente el monitor usando una pantalla de prueba.
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Cuando se elige ‘Prueba del modo gréafico’, se abre un cuadro de
dialogo similar al ejemplo de la pagina siguiente. Bajo ‘Monitor Support’
(Soporte de Monitor) hay tres sentencias posibles:

NI = Modo no entrelazado
| = Modo entrelazado
NA = No disponible

Si su monitor no funciona con todos los modos con el rétulo ‘YES’,
vuelva a Seleccion de monitor y seleccione la misma resolucion, pero
con una tasa de regeneracion vertical mas baja.

Matrox HGA Millennium Series
Software Setup Utility
{version 1.01) Copyright Matrox 1995

Honitor: Viewsonic 176
VRAM on board: 4Hb
Resolution Board support Monitor support
296 col 32K col 16M col (NI, I, HA)

640 » 480 YES YES YES NI

300 x 600 YES VES YES NI

1024 x 768 YES VES YES NI

1152 x 882 YES VES YES NI

1280 x 1024 YES YES NO NI

1600 x 1200 YES YES NO NA

Press [ESCI to go back to main menu.

Use las teclas de flecha para mover el cuadro resaltado a la
combinacién de resolucion y nimero de colores que desea prever (debe
ser un ‘YES’y no tener ‘NA bajo Soporte de monitor), luego pulse Intro.
Si la combinacién no es soportada, bien por su placa MGA en patrticular
0 bien por su monitor, apagera un mensaje de error.

Cuando la combinacién seleccionada es vélida, se presenta un patron
de prueba en la pantalla en la configuracion grafica que especifico. El
patron presenta:

* Un borde (para el ajuste del tamafio y posicion)

= Varios circulos (para el ajuste de la relacién dimensional)
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* Rectangulos rojos, verdes y azules (para verificar la conexién
adecuada del color y lineas de sincronizacion con el monitor).

= Un arco iris de colores, para ayudarle a valorar los cambios de
resolucioén frente a los cambios del nimero de colores de una
visualizacion.

Hay muchascombinaciones de visualizacién posibles con MGA.
Usted tiene la libertad de escoger la visualizacion que mejor convenga a

Su tarea en particular.
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