le [ abyrinthe —
des Pharaons

¢ Guy RACHET

Niveau 10-12ans

Mise en route

B Version PC et compatibles

Celogiciel fonctionne avec I'équipement minimum suivant :
- 512 Ko de mémoire vive,
- cartes graphiques EGA, CGA, VGA, carte du PC 1512.

Nombre de disquettes: -3 disquettes 5"1/4
-2 disquettes 3"1/2

1. Vous avez une carte CGA
¢ Allumez votre ordinateur.
¢ Placez la disquette PC CGA dans le lecteur A.
® Tapez R et validez.

2. Vous avez une carte EGA ou VGA
¢ Allumez votre ordinateur.
¢ Placez la disquette PC EGA/VGA (n° 1 pour les disquettes 51/4) dans le
lecteur A.
* Tapez R et validez.



B Version ATARI ST 520, 1040 STF ou STE {moniteur couleur)

Nombre de disquettes: 2

Placez la disquette n® 1 dans le lecteur, puis mettez votre ordinateur sous tension.
Le démarrage est automatique.

B Version AMIGA 500 et 2000

Nombre de disquette : 1

Placez la disquette dans le lecteur puis mettez votre ordinateur sous tension.
Le démarrage estautomatique.

M Version AMSTRAD CPC 6128

Nombre de disquette: 1

1. Placez la disquette 1 dans le lecteur.
2. Sur les claviers AZERTY, tapez uCPM puis validez.

Sur les claviers QWERTY, tapez : CPM puis validez.

La régle du jev

.

Ce jeu d'aventure fait de toi le héros de I'histoire. Ta ruse et tes connaissances te
permettrontdecirculer dansce labyrinthe. Tes bonnes réponses te donnerontdes
points. Les déplacements s'effectuent & I'aide de la souris et la validation se fait
en cliquant sur la souris une seconde fois (ou a l'aide des quatre fleches en
validant par la touche ENTER).

Pour avancer dans le récit, il faut appuyer sur une touche quelconque. Tuas la
possibilité de sauver la partie qui est en cours en appuyant sur S. Pour cette
sauvegarde il est nécessaire de formater une disquette vierge, en la nommant
“"sauvegarde" (le logiciel te la demandera).

Lorsque tu reprendras une aventure dans PHARAONS, tu auras le choix entre :
reprendre la partie ou commencer une nouvelle partie.

L'histoire

L'épouvantable sorcier Khiana volé labalanced' Anubis, dieu des Morts. Pour la
retrouver, tu vas parcourir les siécles de I'Egypte ancienne. Tu rencontreras des
personnages illustres, des pharaons, des dieux... Mais tu auras aussi & affronter
les mercenaires de Khian. Tu devras répondre a des questions pour passer d'une
étape a l'autre de ton voyage et mener ta mission a bien. Bonne chance !

Le point de vue pédagogique

Ce logiciel s'adresse aux éléves passionnés par la civilisation de I'Egypte an-
cienne. Les événements essentiels et les personnages importants sont présentés
en situation. L'éléve découvre par exemple les techniques de construction des
pyramides, les hiéroglyphes ou le destin de Cléopatre grace a des mots histori-

- ques; il fait rapidement le point de ses connaissances. A mi-chemin entre le réel

etle mythe, le joueur fait appel 4 sa mémoire et enrichit son savoir sur le monde
antique et ses dieux.

Recommandations

La garantie

Elle ne prend effet que dans le cas oi1 le logiciel est utilisé suivant les
consignes données au paragraphe Mise en route.

La garantie est valable 6 mois & partir de la date d'achat etaprés retour dela
carte de Convention de droits d'utilisation.

La configuration

Pour étre utilisé, le logiciel doit étre adapté aux caractéristiques de votre
ordinateur. Veuillez vous conformer strictement aux indications du
paragraphe Mise en route..

Service Aprés Vente

Notre but est d'améliorer continuellement la qualité de nos produits. Vos
réflexions, idées et suggestions seront les bienvenues.

En cas de mauvais fonctionnement, téléphonez au Service Aprés Vente
(voir fiche jointe).



Dans la méme collection

Le labyrinthe aux Cent calculs Le labyrinthe d'Orthophus
(8-10 ans) (8-10 ans)
Machine Code Prix Machine Code Prix
PC5" 557787 275F PCs5" 557 747 275F
PC3" 557788 275F PC3" 557 748 275F
Amstrad 557784 225F Amstrad 557 744 225F
Atari 557 785 275F Atard 557 745 275F
Amiga 557 786 275F Amiga 557 746 275F
Le labyrinthe Lexicos Le labyrinthe aux Mille calculs
(10-12 ans) (11-14 ans)
Machine . Code Prix Machine Code © Prix
PC5” 559527 275F PC5" 557 767 275F
PC3" 559528 275F PC3" 557 768 275F
Amstrad 559524 225F Amstrad 557 764 225F
Atari 559525 275F Atari 557 765 275F
Amiga 559 526 275F Amiga 557 766 275F
Le labyrinthe des Pharaons Le labyrinthe d'Anglomania 1
: (10-12 ans) (8-10 ans)
Machine Code Prix Machine ‘ Code Prix
PC5" 559947 275F PC5" 559 487 275F
PC3" 559948 275F PC3" 559 488 275F
Amstrad 559 944 225F Amstrad 559484 225F
Atari 559945 275F Atari 559485 275F
Amiga 559 946 275F Amiga 559 486 275F
Le labyrinthe d'Anglomania 2 Le labyrinthe d'Errare
(11-14 ans) (11-14 ans)
Machine Code Prix Machine Code Prix
PCS5” 559 507 275F PCS5" 557727 275F
PC3" 559 508 275F PC3* 557728 275F
Amstrad 559 504 225F Amstrad 557 724 225F
Atar 559 505 275F Atari 557725 275F
Amiga 559 506 275F Amiga 557726 275F

Adressez vos commandes & votre revendeur habituel ou directement par courrier en
joignant votre chdque bancaire ou postal a :
NATHAN DPE
94255 Gentilly Cedex

Pour tous renseignements, appelez le service commercial au 47 40 66 66





