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IMPORTANT
N'ouBuEZ PAS DE NOUS RETOURNER VOTRE BON DE GARANTIE
Des aujourd hui, If est indispensable que vous nous retourmiez votre bon de

garantie compléete pour acceder plus fadlement a notre Service Consommateur
(complétez et découpez le bon de garantie situé en demiere page de ce manuel).

Service Consommateur SIERRA
Acces gratuit a notre support technique :

Pour mieux vous servir nous vous offrons un acces gratut a notre service
dassistance téléphonique. Notre équipe de conselllers techniques est a votre
écoute pour répondre a vos questions et vous ader dansla ® priseenman " de
votre logiciel SIERRA.

- Abonnement gratuit au magazine du groupe COKTEL-SIERRA.

Pour mieux informer ses utlisateurs, SIERRA met a leur disposition des
informations en avant-premiere sur toutes ses nouveautés, des conseils
pratiques, des astuces...

Mise a disposition gratuite du catalogue SierraOriginals.

Vous venez d'acquénr un titre de la Collection SierraOnginals et nous vous en
remercions. Nous sommes certains que ce titre vous procurera une enhére
satisfaction, C'est pourquoi nous vous proposons de recevoir notre catalogue sur
simple demande.

LE SERVICE CONSOMMATEUR SIERRA EST RESERVE EN PRIORITE
AUX UTILISATEURS AYANT RETOURNES LEUR BON DE GARANTIE.




Cher client,

La stratégie de Qualité et d'innovation que nous menons depurs plus de 15 ans est
maintenant concentrée dans la Collection SierraOriginals. Vous avez en mains un des
fleurons de I'histoire des jeux informatiques. Tous les titres SierraOriginals refliétent le fil
conducteur et les nnovations techniques qui ont contribué a définir et a élaborer
l'univers des jeux destinés aux ordinateurs individuels tels qu'ils sont congus aujourd hui.
Vérntable mémaoire, vous pouvez avorr sur eux le regard que ['on porte sur des albums
de familles, car ils forment une fresque allégorique évoquant I'évolution du secteur des
jeux informatiques. Tous les titres SierraOriginals sont présentés sous leur forme initiale.
Nous navons d'aucune fagcon cédé a la tentation de les modemiser ou de les mettre
au golit technologique du jour car nous voulions en préserver l'authenticté et vous
permettre de les explotter sur ies configurations les plus standards du marché.
Certains des titres SieraOriginals sont assortis d'un répertoire PATCH. Si vous voulez
vertfier sa présence sur le jeu que vous demarrez, revenez a limvite du DOS conforme
a la lettre attribuée a votre lecteur CD ROM (par exemple, D\> sila lettre D désigne
ce lecteur) et entrez la commande d-dessous :

DIR que vous validerez en appuyant sur la touche ENTREE.

St 12 hste qui s'affiche comprend la mention PATCH, il vous faudra adjoindre les
fichiers contenus dans ce répertoire aprés linstallation du jeu correspondant sur
votre disque dur. Par exemple, si vous procédez a l'installation du jeu King's Quest
VI, qui inclut des fichiers contenus dans le répertoire PATCH, vous procéderez a
la copie de ces fichiers dans le répertoire KQ6 de la fagon suivante :

COPY D:\PATCH\*.* C:\SIERRA\KQ®6,
commande que vous validerez ensuite en appuyant sur la touche ENTREE.




NB : L'exemple ci-dessus est basé sur le cas suivant : [a lettre correspondante
a votre lecteur de CD ROM est D: et vous avez installé les jeux dans un
répertoire SIERRA et le jeu King's Quest V| dans le sous-répertoire KQ6.
Procédez au remplacement qui s'impose si vous avez déterminé d'autres
options lors de l'installation.

Les utilisateurs de Windows'95 * devront sans doute lancer une session DOS pour
jouer, puisque nombreux sont les titres ayant été congus bien avant la diffusion de
WINDOWS 95. Sous WINDOWS 95, vous pouvez lancer une session DOS ou
redémarrer votre ordinateur en mode DOS. Activez le bouton START pour
démarrer puis SHUT DOWN pour éteindre votre ordinateur et sélectionnez enfin
l'option de redémarrage de votre ordinateur en mode MS-DOS.

Songez que nombre de ces jeux ont fait leur apparition avant que ne soient diffusées
les cartes son a hautes performances telles que les cartes AWE 32, Gravis
Ultrasound et Ensonic SoundScape. Au moment d'opter pour une configuration
audio/musique pour démarrer le jeu, il est préférable de sélectionner loption AD-LIB.
Au nom de toute I'équipe de Sierra On-Line, je vous remercie d'avoir acquis
SierraOriginals. Nous sommes heureux de saisir cette occasion pour partager
avec vous et votre famille I'histoire de nos productions.

Sincérement.
Le service Qualité SierraOnginals

* WINDOWS est une marque déposée de Microsoft Corporation.



MISE EN ROUTE

INSTALLATION D’UN CD ROM SOUS WINDOWS

| Placez le CD de SierraOriginals dans votre lecteur de CD-ROM.

2. Lancez Windows.

3. Cliquez sur le menu [Fichier].

4. Chorsissez 'option [Exécuter] ou [Run].

5. Entrez fa lettre correspondant a votre lecteur de CD, suivie de «\Setup.exe». Cliquez
ensuite sur OK ou appuyez sur la touche [Entrée]. Par exemple, si votre lecteur de CD est
«D=, entrez «D:\Setup.exe» et diquez sur OK ou appuyez sur la touche [Entrée].

6. Suivez les instructions affichées sur 'écran.

7. Pour lancer votre logiciel SierraOriginals : dliquez sur l'icéne du jeu.

8. Lisez le fichier «Readmens pour les derniéres informations sur le programme.

Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation.

INSTALLATION D’UN CD ROM SOUS DOS

|. Placez le CD de SierraOriginals dans votre lecteur de CD-ROM.

2. Entrez la lettre de votre lecteur de CD suivie de deux points. Par exemple, si votre lecteur
de CD est «D», entrez «D:» et appuyez sur la touche [Entrée].

3. Entrez «Install» et appuyez sur la touche [Entrée],

4. Suivez tes instructions affichées sur 'écran.

5. Pour lancer votre logiciel SierraOriginals : il sufiit de se placer dans le répertoire du disque
dur ot il a été installé, ex : (CD:\COKTEL) et de taper (CD:\COKTEL\GOB3) et
[ENTREE]

6. Lisez bien le fichier «Readme» pour les derniéres informations sur ce programme.

ATTENTION : La procédure INSTALL de Goblins 3 se fait sous DOS.



REMARQUES

A/ Par la suite si vous souhattez changer la configuration de votre PC (carte gra-
phique, carte sonore, souris etc.), lancez le jeu en tapant SETUP puis ENTER.
B/ Si vous n’avez pas assez de ram (cela vous est annoncé a 'écran)
* Pour augmenter I'espace mémoire conventionnelle, vous pouvez :

- Diminuer le nombre de “ files " et * buffers " spécifié dans le ficher
CONFIG.SYS.

NB : le nombre de Files doit étre au moins de |6

- Désactiver la ligne installant le driver Microsoft du CD ROM dans le fichier
AUTOEXEC. BAT. |
Cette ligne commenice généralement par MSCDEX. Pour désactiver cette |
ligne, placez au début de la ligne le mot REM, puis réinitialisez votre ordi-
nateur.

Pour modifier ces fichiers, consultez |a notice de votre micro-ordinateur.
Aprés |'utilisation du jeu, remettez impérativement les fichiers
CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT dans leur état initial.

* La mémoire étendue :

Pour profiter pleinement des capacités de votre logiciel, une mémoire
étendue peut étre nécessaire (Un message vous préviendra en cas de pro-
bleme). Vérifiez que vous disposez bien d'un gestionnaire de mémoire
étendue de type HIMEM.

C/ En cas de probléme, et apres avoir vérifié tous les points qui précédent,
vous pouvez régler la configuration de votre carte sonore (canal DMA et -
numéro d'IRQ). Utilisez pour cela I'option configuration avancée du menu
de sélection.




GOBLINS 3

L'H E

Depuis des millénaires, les deux peuples de la Reine XINA et du bon Roi
BODD se livrent a une concurrence acharnée pour la conquéte d'un
labyninthe situé au coeur de la montagne de Foliandre. Selon la légende, le
goblin qui franchira avec succés les épreuves du Labyrinthe de Foliandre,
assurera a son peuple -un bien-8tre éternel. Pour r'heure, tous les
concurrents qui s'y sont risqués en sont revenus fous et un fleuve
damertume issu de la Montagne continue d'arroser pareillement les deux
royaumes ennemis...

Cette lutte ancestrale passionne depuis longtemps les plus grands historiens
de tous les temps et particuliérement les lecteurs de "GOBLINS NEWS".
BLOUNT, un de ses plus talentueux journalistes, réve depuis longtemps
d'un scoop retentissant.

Or, un fait nouveau s'est produit : BEHORN, le gardien du labyrinthe, seul
garant du déroulement loyal des épreuves, est mort de vieillesse.

Plus inquiétant : fa clé de I'entrée a disparu !

Plus grave : sa file WYNNONA, qui doit tout naturellement prendre sa
succession, demeure introuvable |



A-t-on enlevé WYNNONA 1

Est-elle en danger ?

Sans la clé, comment les champions tenteront-ils désormais les épreuves ?
L'un des deux monarques aurait-il dérobé la clé pour pouvoir a loisirs
explorer le labyrinthe en dépit du réglement ?

BLOUNT veut trouver les réponses a toutes ces questions. C'est decide !
Il se rendra sur place, et en observateur neutre, il obtiendra une interview
des deux belligérants. Il en profitera pour dessiner leur portrait, car nul ici
ne connat le visage des deux monarques ennemis !
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BLOUNT commence par emprunter une nef volante, car la Montagne de
Foliandre est située fort loin. Mais le lendemain du départ, alors qu'il sort
de sa cabine, it constate que le Capitaine, ['équipage et les rats abandonnent
le navire... Des pierres bombardent inexplicablement le vaisseau, Déja de
gros trous apparaissent dans la coque et la nef chute lentement, mais
sOrement... BLOUNT doit quitter le bateau avant qu'il ne s'échoue...

C'est le début d'une longue série d'aventures rocambolesques... Trés vite,
il rencontre WYNNONA mise & mal par les sbires du Roi BODD. |l siin-
terpose aussitdt, ce qui lut vaut une douloureuse rencontre avec un loup
qui le laissera pour mort, et doté désormais d'une personnalité de Loup-
Garou qui se révélera a chaque exposition a la Lune. BLOUNT, contraint
de trouver un moyen de transport, devra fabriquer lui-méme, dans le labo-
ratoire d'un alchimiste, d'étonnantes potions... telle que "lAllixir" ou "potion
dalles” qui le menera aux Royaumes de XINA et de BODD.

Il obtiendra bien slr ses deux interviews. Il sera méme amené, grace a sa
double personnalité, a tenter les épreuves du labyrinthe en devenant
simultanement le champion de XINA et de BODD... Peut-étre alors
resoudra-t-il avec succes, le conflit qui oppose ces deux peuples... ?



LE BUT DU JEU

BLOUNT doit pénétrer dans les chateaux du Roi BODD et de la Reine
XINA. Les lieux traversés sont regroupés en petits mondes constitués de
2 ou 3 écrans, correspondant les uns avec les autres. Chaque monde
contient une énigme dont les éléments de solution sont dissémines dans
les écrans le constituant.

BLOUNT part seul, mais rencontre d'autres personnages au fil du jeu. H y
a CHUMP le perok, FULBERT le boa-boa et OOYA le magicos. Si vous
pouvez les sélectionner et les déplacer comme BLOUNT, ils ne ramasse-
ront pas d'objets et agiront peu et ponctuellement.

BLOUNT ne réussira gu'en combinant ses actions avec celles des person-
nages qui accompagnent. Exemple ; tandis que FULBERT fait balancer le
lustre, BLOUNT peut s'y accrocher.

Dans ce cas, le timing est essentiel : pour réussir, il ne faut agir ni trop tot
ni trop tard.




INTERACTIVITE

BLOUNT et son compagnon sont a I'écran en méme temps et peuvent
étre manipulés simultanément. Mais les ordres doivent étre donnés alter-
nativement en activant un personnage a la fois. Au moment ol il est active,
le personnage sélectionné se met de profil dans I'écran. Pour changer de
personnage, il vous suffit de cliquer le bouton gauthe de la souris directe-
ment sur lui.

L'écran est partagé en quatre zones :

- le tableau de bord qui apparait en haut de I'écran lorsque le curseur
fleche est amené sur les trois premiéres lignes de I'écran,

- la partie centrale ou se déroule I'aventure, qui "scrolle” sur plus d'un
écran, |

- la fenétre des dialogues,

- la ligne de commande, ou derniére ligne de I'écran.



LE ROLE DU CURSEUR

Lorsque vous promenez le curseur “fléche" sur l'écran, cela
correspond a faction d'examiner.

Un texte saffiche sur la ligne de commande lorsque vous
passez sur une zone remarquable.

Ceci permet de repérer :

- les objets ou endroits remarquables,

- les personnages : vous pouvez leur montrer ou leur donner
un objet ou leur permettre de s'exprimer,

- la sortie : le curseur "fleche" se transforme alors en curseur

porte’.

Lorsque vous cliquez le curseur "fleche" :

- au sol : le goblin se déplace jusqu'a I'endroit indiqué,

- Sur une zone active : le goblin se déplace jusqua lendroit
indigué et effectue l'action correspondante.

Ex. : sur un bouton, il appuie.

= sur un objet : le goblin se déplace vers l'objet et le ramasse.
Cette action fait apparaitre le curseur "objet" (la fléche barrée),
qui signifie que l'objet est en main. La phrase "UTILISER
(nom de l'objet) SUR" apparatt sur la ligne de commande.
L'objet peut étre utilisé immediatement ou mis en inventare,



LE TABLEAU DE BORD

Pour l'obtenir, il suffit de positionner le curseur en haut de lécran : six
icones apparaissent.
Choisissez une fonction en cliquant l'icone désiré avec le bouton gauche.
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1. GESTION : un menu "SAUVER", "CHARGER", "QUIT TER":
- sauver : des positions pour sauvegarder |état du jeu sur le
disque dur ou une disquette externe apparaissent. Choisissez
une ligne, inscrivez le nom de votre sauvegarde.

- charger : chacune des positions peut étre reprise. Vous
retrouverez le jeu dans l'état ou vous l'avez sauvegarde.

- quitter : permet de sortir du jeu.

2. JOKERS : vous avez droit a un nombre limité de jokers qui
vous donneront par endroit quelques indices supplémentaires
au cas ou vous seriez blogue,

3. GOBLINS NEWS : le "une’ de chaque édition, constituée
d'un résumé ponctuel des faits et gestes du héros, peut étre
consultée a l'issue de chaque écran.



S
4.INVENTAIRE : une autre facon d'ouvrir linventaire.

Y &3 5- BUT DE L'ETAPE : un rappel de I'énigme locale apparait
\-'/ sur une carte generale, qui indique de plus l'endroit ou vous

VOUS Trouvez,

6. OPTIONS :

- Musique: permet de supprimer ou remettre lambiance
sonore. Un ">" indique que loption "musique’ est choisie.

- Info : donne la date, I'heure et le temps cumulé de jeu.




ousioues consens W

- Dans un nouvel écran, commencez par repérer les zones et objets
remarquables.

- Nle vous cantonnez pas a un seul écran, explorez les écrans adjacents
pour y prélever des indices de-ci de-la.

- Cliquez plusieurs fois sur un méme personnage, Il peut dire des choses
différentes chaque fois.

- Inutile d'attendre qu'un personnage ait terminé une action pour activer
lautre. lis peuvent explorer simultanément des directions différentes.

- Il n'y a pas de situation bloguée, les objets-clés sont inépuisables. Puisque
les personnages ne peuvent pas mourtr, si une action ou une série d'actions
est ratée, il suffit de recommencer.

- N'oubliez pas d'essayer chaque personnage sur chaque zone; Iis
n'agissent pas toujours de la méme fagon, ils peuvent donner des résultats
differents.

- Utilisez souvent les objets sur les zones, méme les combinaisons les plus
farfelues, avec chacun des personnages. N'oubliez pas quiils sont facétieux !




AVERTISSEMENT SUR IL’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo

Certaines personnes sonl suscep-
tibles de faire des crises d"épilep-
smie fdu d'avonrr des peries de
conscience & la voe de cemains
types de lumidre clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Cex
personnes s exposent & des crmes
forsguelles megardeni cermines
mages Elévisées oo lorsqu’alles
jouent i certains jeux vidéo, Ces
phinoménes peuvent appardiine
alors méme que le super n'a pas
d’ﬁﬂq&:hnl médical om n'a
jamais & confromé 4 une crise
& épilegale.

51 vous-méme ou un membre de
voire famille avez déja présenté

des symptomes lids & 1"épilepsie
(crise pu perte de conscience) en
présence de sbmulations  Tumi-
nenses, veuillez consulter votre
médecin avant toute otilisation.

Maug conseillons aux parents
d'éwe attentifs & leurs enfants
lorsqu’ils jowemt avec dos jeux
-'ii:lh.kﬁ vos-méme ou volre
enfant présentez un des symp-
thmes suivants @ vertige, trouble
-de 1a vigion, contraction des veux
ou  des muscles, perte  de
comscience, trouble de |'onienta-
tion, mowvement involonaine oo
comvulsion, veuillez mmédiate-
ment cesser de jouer et consuler
iy méEde in.

Précautions & prendre dans tous les cas
pour 'utilisation d’un jeu vidéo

» Ne vous lener pas trop prés de
U'écran. Jouer i bonne Jdistance
de 1" éoran de KKyision ¢f aussi
loin que le permet Iz cordon de
raceorderme

» Unilisez de préférence les joux
vidéo sur un écrun dec pebic
taille.

« Evitez de jouer si vous Stes
fatignd ou si vous mangquez de
sommeil.

* ASSUMEZ-YOUE QUE VOUR joues
dans une piéce bien éclainde.
+« En cours d'otilisation, faites
des pauses de dix & quinze

minues onies les heures

TArcint parw ok 10 peblid par Ir
Minilndre pmbliy, exsennellement desaind
AT e P



SERVICE CONSOMMATEUR

RIEPONSES A TOUTES VOS QUESTIONS
7 JOURS /7

INIMCES/ASTUCES CONSEILS TECHNIQUES
Serveur vocal interactif** Service consommateur
(16-1) 36 68 46 50 Teél : (16-1) 46 01 46 50 (01 46 01 46 50%)
(08 36 68 46 5+ Fax : (16-1)46 31 71 72 {01 46 01 46 50%)
24h /24 Tous les jours de 9h a 21h

* 3 partir du 18 octobre 1996
#% 2,23F la minute; tarif en vigueur au 21 sept 1993,

(France métropolilaine unigiuement |

Pour toutes informations complémentaires,
n’hésitez pas a écrire a :

SIERRA / COKTEL VISION
SALY
Immeuble le Galilée
Parc Tertiawre de Meudon, 3 rue Jeanne Braconmer,

02366 Mceudon La Forét Cedex
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BON DE GARANTIE SIERRAORIGINALS A NOUS RETOURNER (Remplir en majuscules)

3 bonnes rasons de nous retouwrner dés aujourd’hui ce coupon-réponse :

* La garantie contre défauts éventuels : durant 90 jours tout disque défectueux vous sera échangé.

s Un technicien est & votre disposition Zjours’7 au (16) T 46 01 46 50* pour répandre de 9h a 21h prioritairement

a toutes vos questions sur utilisation de votre jeu el vous donner des conseils technigues.

* Un abonnement gratuit d'un an a MULTIMEDIA NEWS : le tout nouveau magazine d'infos Sierra. Recevez tous
les trimestres 48 pages en couleurs et découvrer en exclusivité vos nouveautés, nos promoltions, Nos concours, efc. ..
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ORDINATEUR PC SYSTEME D'EXPLOITATION PERIFHERIQUEE
386 3 4860  Pentium MS-DOS O WINDOWS O IMPRIMANTE O  MODEM O

WINDOWS 95 L) CARTE SON

TITRE DU LOGICIEL ACHETE : (0 (U (T P, O 5, T | | L
CATEGORIEDU JEU : |§ |T (R A | T | E |6 ) E; | |DATED'ACHAT:|_ | | § | |
» Mo du magasin : Ville du magasin ;

» Type de jpux le plus souvent acheté ;
Aventure [J  Stratégie [  Arcade/Action T Simulation 3 Sport O Ludo-Educatif O3

s Avez-vous déji acheté un titre SierraOriginals 7 3 ou 1 NON

Si oui, combien de titres possédez-vous 7 L1
* 01 46 01 46 50 & partir du 18 octobre 1996

** 5 vous avez déja un numéno de client veuillez Vinscrire

Conformément A la loi Informatique et Libertés du & janvier 1978, vous disposez d'un droit d'acceés et de rectification awx infor-
MAtIONS wous concernant. Seule notre sncidtd e destinataire des imformations que vous lui communiquez”.



|. Complétez le bon de garantie (en demiére page de ce manuel).
2. Découpez-le suivant les pointillés,
3. Retournez votre bon de garantie sous enveloppe affranchie adressée a :

Coktel Sierra |
Service Consommateur
Parc Tertiare de Meudon
Bat le Galilée

5 rue Jeanne Braconnier

92366 Meudon La Forét Cedex.

* 4 partir du 18 octobre 1996




Offert a

Alone 1n the Past

Par

Le Vieux Manuel


http://www.aitpast.com/
http://www.abandonware-manuels.org/site.php

