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 게임컴 폭소장기 

내기 장기로 먹고 사는 제승
"오늘 장사 정말 안되는군! 장소를 바꾸든지 해야지  원" 거리에서 내기 장기를 해 돈을 버는 제승은 

장기판을 보면서 한 숨을  내쉰다. 하루 장사를 마치려고 하는데 갑자기  한 무리가 나타나자 사람들은  

모두 자리를 피한다. 제승은  혹시나 자리값을 내라고 하면 어떡하나 하는 걱정이 앞선다.   하지만 

제승의 걱정과는 달리 그들은  만약 자신들과 내기 장기를 두어 제승이 이기면 많은 상금과  값비싼 

그림들 주겠다고 제안한다. 제안을  받아들이자 그들은 제승을 인적이 드문  곳으로 데리고 간다. 그러자 

갑자기 천지가  변하고 제승은 비인계(非人界)라고 쓰여진 비석을 발견한다. 만약 제승이 내기 장기에서 

진다면 이곳에 남겨지게 되는 것이다.    자, 이제 제승은 항우를 비롯한 유방, 안녹산,  양귀비 등 

비인계의 관문을 지키는 열 다섯 명의 고수들과 내기 장기에서 이겨야만 인간 세상으로 돌아와 부귀를 

누릴 수 있게 되는데...

☞ 자동차와 대포 등이 전투를 벌이는 장기?

자동차를 몰고 다니는 차, 대포를  끌고 다니는 포, 창을 휘두르는 졸...「폭소장기」는 기존의 딱딱한 

느낌을  주던 장기를 의인화한 것으로 여러가지 재미있는 요소를 첨가해  코믹하게 즐길 수 있도록  

했다. 규칙은 기존의 장기와 조금 다르며 말들이 공개되어 있지 않아 어느 곳에 어떤 말이 숨어 있는지 

알 수 없다. 따라서 어느 정도의 운도 따라야 한다.  

다양한 게임 설정
처음 게임을 시작하면 먼저 동시 대전제를 할  것인가, 개인진급제를 할 것인가를 묻는다. 그리고 시간을 

묻는데 시간 내에  이동하지 않으면 반칙으로 처리되며 승패에 영향을 미친다. 또  반칙 횟수도 묻는데 

게임 도중에 지정한  반칙 수만큼 반칙을 하면 패하게 된다.   대전 횟수에서 동시 대전제는 무한으로 

설정할 수  있으나, 개인 진급제는 반드시 횟수를 정해야 한다. 무승부에는  2가지(20보, 40보)가 있다. 

설정한 횟수 내에 양쪽 모두 승산이 없으면 무승부 판결을 묻는다. 

누가 먼저 공격하나  
게임에 들어가기 전에  선수(先手)와 후수(後手)를 정해야 하는데, 이것은  가위바위보로 결정한다. 

장기의  크기는 장(수), 사, 상,  차, 마, 포, 졸(병)  순서로 큰 말이 작은 말을  공격할 수 있다. 또  

같은 크기의 말끼리는 먼저 공격하는  쪽이 이기게 된다.   그러나 장(수)은 졸(병)을 공격할  수 없고, 

포는 바로 옆 칸의 말을 공격할  수 없다. 그 대신 다른 말과는 달리 말 하나를  건너뛰어서 상대방의 

모든 종류의 말을 공격할 수  있다. 그러므로 다른 말들의 활용도  물론 중요하지만 장(수)과 포 그리고 

졸을 어떻게 이용하느냐에 따라 승패가 결정난다. 

마음에 드는 얼굴을 만들자
개인 등급제를 선택하면  얼굴형을 비롯한 눈, 머리형, 코, 입술을  조합해 얼굴을 만들 수  있다. 

머리형은 주인공의 성별(여주인공은 기성,  남주인공은 제승)을 결정해 준다. 동시 대전제는 15명의 인물 

중에서 선택하게 된다. 



마음에 드는 얼굴을 만든다.

승패·반칙 횟수 등이 표시된다
시간 제한을 설정했으면 판 위에 남아있는 시간이 표시되지만 <F10>키로 잠시 시간을 정지시킬 수 있어  

시간 제한은 별다른 의미가 없다. 화면  왼쪽에는 승제의 승패와 반칙 횟수가 표시되고, 오른쪽에는 

상대방의 얼굴과 승패, 반칙 횟수가 표시된다. 그리고 아래쪽의 숫자는 양 팀의 총  움직인 횟수이며 

왼쪽 오른쪽에는 서로 먹은 상대방의 말의 종류가 나타난다.  

제승과 내기 장기를 둘 15명

키보드 사용 방법
개인 진급제는 방향키와 <F10>,  <F1>키만 사용하면 되지만 동시 대전제에서는 2P가 다른  키를 

사용한다. <F10>키는 비기(秘技)라든가 아이템을 사용할  때 등의 특수 기능에 사용되며 <F1>키는 도중에 

게임을 마칠 때 사용한다.   2P의 방향키는 <W>키가 위쪽, <Z>키가 아래쪽, <A>키가 왼쪽, <D>키가 오 

른쪽이고 양측 모두 <Esc>키와 <Backspace>키로 취소할 수 있다.

아이템을 파는 상점
개인 진급제에서 대전하기 전에 상점에 들러 여러가지  아이템을 사게 된다. 한 명을 이길 때마다 상금과 



그림 한 폭을 얻게 되는데, 그 상금으로 아이템을 산다. 아이템은 10개까지 밖에 살 수 없다. 각 

아이템의 특징은 <표 1>과 같다.

아이템을 파는 상점

【표 1】아이템의 종류 및 특징

천하무적 비기
게임을 시작할 때 세  가지 비기를 갖고 시작한다. 새로운 비기를  얻으려면 비기 금낭을 써야만 한다.  

비기를 사용하면 비기 점수가 소모되며 게임  시작시 최대 비기 점수는 보물을 사용하여 보충한다. 각 

비기의 특징은 <표 2>와 같다.



【표 2】비기의 종류 및 특징

각 관문의 상대방 데이터 
게임 도중에  적의 정보는 언제든지  볼 수 있다.  각 관문의 상대방  데이터는 

<표 3>과  같다. 

【표 3】각 관문의 적 데이터

장(수)의 천적은 졸(병)
이 게임에서는 큰  말이 작은 말을 공격할  수 있으므로 장(수)의 역할이  매우  중요하다. 장(수)는  

무적에 가깝다. 그러나  장(수)에게도 천적이 있는데,  그것은우숩게도 졸(병)이다.   사실 졸(병)은  

장(수)을 잡는 역할을 빼고는  거의 쓸모없는 존재이다.  하지만 장(수)을 보호하기 위해서라도 상대방의 



졸(병)은 즉시 공격할  필요가 있다. 그러나 장(수)가 이미 죽었다면 전혀 신경쓸 필요가 없다.   

장(수)의 활용이 매우 중요하지만 또  하나의 커다란 변수가 있다. 그것은 바로 포이다. 포는 공격 

방법에 상당한 제약이 있지만 장(수)을 포함한 모든 말을 공격할 수 있다.  그렇지만 바로 옆에 있는 

졸(병) 조차도  먹을 수 없다는 것은 매우 불편하다. 승리의 지름길은 이 세 가지 말을 적절히 활용하는 

것이다.

졸이 감히 왕을 쳐!

아이템과  비기의  적절한 사용이  승리의 지름길
동시 대전제는 비기와 아이템을 쓸 수 없지만,  개인 진급제에서는 비기와 아이템을 사용할 수  있다. 

초반에는 비기금낭과 비기보충,  대보환 등을 후반에는 천익, 맹파탕 등을 잘 활용해야 한다. 특히 

비기금낭은 관문을 통과할 때마다 1개이상 사는 것이 좋다.   비기는 왕매지갈,  비아막속, 인정승천, 

천안통 등의  활용이 중요하다. 그 중에 비아막속과 왕매지갈은 상대방의 장(수)을 잡거나 자신의 

장(수)을 보호하는데 사용하면 효과적이다. 장(수)이 죽으면 승패는 결정난 것이나 다름없어 이런 

비기들을 잘 활용해서 장(수)을 보호하거나 없애는 것이 매우 중요하다. 

웬 야구 방망이?



얏호, 드디어 이겼다!!

분석을 마치면서 
「폭소장기」에서 특별한 비법은  있을 수 없다. 많은 인내심과  운이 따라야만 게임 끝까지 갈 수 있을 

것이다. 물론 지루한  감이 없지 않지만 의인화된 말들과우수꽝스런 전투 장면은  지루한 감을 

씻어주기에 충분하다. 가족이  함께 즐기기에 좋은 게임이다.  
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