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ATLAMTIS

The ancient empire of Adantis. 2 city beneath the sea, a civilization greater than any
the world has ever seen

One day a low drone is heard throughout the ocean metropolis. Then the stars go out
Gorgon vessels fill the sky, pounding the city mercilessly. A cry reaches every citizen —
“Defend Atiantis — before it becomes a watery gravel

Game Objective

Defend Atiantis! Blast Gorgon vessels before they come dlase encugh to demolish
Atlartis with the deathray. Survive their attack, and you can replace It of the city the
Gorgons have hit. Game ends when all six of Atiantis’ installations have been leveled and
none is left in reserve.

__ Gorgonsnip
Shield Generators Senury Past
Damed Palace

Veiled Downs — =
ore

Pick Your Game

Wnen the Imagic loga ana Atiantis game screen appear. select from four game
wariations with efther the functian keys or specified numeric keys on the keyboad. Game
pidy Deging immeaiatety.

Function key Game Number Game Variation
n 1 1 Player Easy
e} i 2 Piayer Easy
5 3 1 Player Advanced
7 . 2 Piayer Advanced

* To pause a game in mid-action, press the RUN/STOP key. To resume play, press siner
the space bar ar the joystick fire bucton
# To restart at the end of 3 game, press either the space bar or the joystick fire DuTIoN.

One and Two Player Games
® in one piayer games, wave after wave Of DOMDErS StTacK
# in two player games, fums are taken after one wave s defeated
* A series of beeps are heard, the game action Driefly pauses, and the rext player’s
score Rashes.
& Player 1 score is in the lower right hand cofmer
* Player 25 score s in the left hand corner.
* If ane player loses Atiantis to the Gorgans, the other piayer continues playing until
Adlantis is destroyed.

Sentry Posts
The sentry pasts have uniimited fiing power. Activate the past to fire dlagonal snats at
the Gorgon vessets
* On the keyboard. use the lower et keys [X.C.V and B to fire the left sentry post
= Use the lower right keys (N, M, """ and "} to fire the right sentry post
« For joystick conorols. position the firing button in the ieft hand comer
+ Lean the joystick to the left t fire the Ieft sentry post
* Lean the joystick to the right t fire the right semitry past

Blitz Bomb

* The Bitz Bomd destroys 3 Gorgan shigs in sight at the time
® Fire the Blitz Bomb with the space bar,
s Press the joystick fiing Buttan.

» There is anly cnough energy to use one Blitz Bomb per wave.

Scoring and Gorgon Strategy

® You score for ¢3ch GOrgon vessel you vaporize.
* I one wave Ras damaged part of Atiantss, the Gorgons in the foliowing wave will
De simitar in Aficulry and paint vaiue.

# If you survive 3 wave without any damage to AUAntis, the next wave will be more
aifficult #nd the Gorgans will be warth more!

Easy level: Gorgon ships are warth 10 points each. They increase by 10 only if you

survive 3 wave unharmed. After reaching 100, they increase by 100

Advanced level: Gorgons szar at 100 paints each and increase 100 points each wave

¥ou SUIVive without any damage. untl they reach 1000

Ornce at 1000, the Gorgons remain at that vaiue for both skill kevels.

When the Biitz Bom is used, points are awarded for each vessel it destroys.



IMAGIC VIDEO GAME CARTRIDGE
TWO YEAR LIMITED WARRANTY

Imagic warrants 1o the ofiginal consumer purchaser of this Imagic video game cartriage
that it will be free from defects in materiais and workmanship for TWO YEARS from the date
of purchase. If this cartridge is discovered 1o be defective within the warranty period, Imags.
at its option. will sither repair or Tepiace this cartridge free of charge, upon receipt of the
cartriage, postage prepaid, with proot of date of purchase, at e folowing locatian:

IMAGIC
See Enciosure

This warranty is Ilmn‘!u o elecronic and mechanical pars contained within the cartridge.
1t s nox applcable T nomal wear and tear and 15 not appécable and shall be void I the
defect has arisen mmogh of the caniage Shows $gns of, misuse, excessive wear, madifica-
tions, or ampering

THIS WARRANTY IS IN UIEU OF ALL OTHER EXPRESS WARRANTIES OR REPRESENTA
TIONS. ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS, ARE LIMITED TO A PERIOD OF TWO YEARS FROM THE
DATE OF PURCHASE. IMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM BREACH OF ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES ON THIS CARTRIDGE.

Some states do not aliow limitations on how long an impiied warranty 13sts of the
exclusion or limitation of incidental of consequential damages, sa the limitations or exclusions
sét forth atove may not 3pply [0 you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have oeher fghts which vary from state to siate

ATLALTIS

INows voici reportés 3u caeur de 13 cité antique d'Atiantide, cité sous les mers dant i
cvilisation reste inégalée dans les annales de I histoire i

Mais voild qu'un JOUS UN grondement Sourd résanne 3 travers 12 métropole de I'acéan
Les étoiles s'éteignent. Les valsseaus des Gorgones, &nvanissant €5 Ci&ux, DOMDArgent (a
cité xans merci. Le mot d"ordre angoissé passe de citoyen en cizayen - “Défendez
FAUaNGGe. avant qu'elle ne soit réduile 3 un tombeau sous-marn!”

But du jeu

Défengez rAtianticel Faites sauter les vaisseaux des Gorgones avant qu'lls namivent
anéantir ’Aiantide avec leur rayon oe 1a MO Si VOUS AMTIVeZ 3 &n SOMTIF Indemne, vous
pourrez remplacer certaines parties de la cité que les Gorgones avalent touchées. Le jeu
s¢ termine lorsgue s six instailations de I'Atiantide se sont effandrées et quiil nen reste
plus une seule en réserve

Vaisseau des
Gorganes

Générateurs ge
bouclier protecteur Poste de faction

Collines voilées. Palais du D&me

Tempic de la Mer s

Choisissez votre Jeu

Lorsque le symbole imagic et I'écran du jeu Atiantis apparaissent. vous POUVEZ CRoIsic
Fune des quatre variantes de jeu au mayen des touches de fonction ou des touches
numéfiques spécifites sur le clavier. La partie commence immédiatement.

Touche e fonction Numéro du jeu Variante

T Joueur — niveau taciie

<] 2 2 joueurs — niveau faciie
5 3 1 Joueur — niveau avance
" B 2 joueurs — niveau avance

* Pour suspence iemporaremont 4 parc, crfoner a wuche RUN/STOP: Le eu reprena
lorsaue Vous pressex ur i3 Batre & espacement o e bouton de U Ge [ commande

v partie terminée, vous ‘en commencer une autre en enfongant L3 barre
espacement au e DOULON de tir de Iz commande 3 levier

sjeduesy



Versions & un ou deux joueurs

= Dans les parties 3 un joucur, les vagues d'attaque des bomBardiers se succédent.

® Dans les parties a deux ‘ceun-ci jouent 2 tour de rle aprés chague vague
vaincue.

retentit, I'action est briévement interrompue et le

Intérieur gauche
envahir [ Atiantice, I'autre continue jusqu's ce que

Postes de faction

Les postes de faction disposent d'une puissance de fau ilimitée. Vous les utiliserez pour
mqmm-gniemnsm

les touches inférieures gauches du clavier [X. C. V et B] pour tirer du poste.
deh:nmuglm

* Utilisez les touches inféneures droites N, M, "'} pour tirer du poste de
® Avec les commandes 3 levier, tenez 13 commande de maniére & ce que le bouton de

tir se trouve dans le coin

- |mmmmmhgmmpuymmmmrmmga‘m

® Inclinez-le vers [a droite pour tirer du paste de.

Bombe Blitz 5
* La bambe Biitz peut détruire d’'un seul coup tout un clel rempll de walsseaux des
* Vous pouvez lancer i2 bombe. SOt &N SPQUYANE SUT 3 DANTE O ESACEMent. Soit
® en appuyant sur le bouton de tir de la commande 3 fevier.
* L'éncrgie dispanible ne permet de Lancer quiune seuls camoe S par vague o attague

Ilarquag: des points et mategle des Gorgones

Chague valsseau Vous rapparte des points
. Enmdamlmwmme les Gorgones ae 13
u-;uz ftagueront aves le méme niveau de dificuité et jes mémes vaieurs

-ummxwmanmdm que | Atiantice en ait souffert. i3
vmmmzmwaummwmmmémwz
des

* Niveau facile Mmmmmmmmmmmm
Plus sl vous étes sorti indemne de I3 vague d'attaque. et ainsi de suite jusqua 100
Points; puis. les points 5 sjoutent par tranche ce 100

» Niveau avance : Les vaisseaux des Gorganes valent 100 points chacun, et 100 points
de plus pour chaque VagUE n'ayant causé Sucun dommage, Jusqu'a ce qu'une vaeur de
aueinte.

* Apres avoir ateint 1000 POINTS, les VAISSEaUX CONSETVenT CETtE valour 2uss: bien pour e
niveau facile que pour ke nveaU avancé

* Lorsque vous avez recours.  1a bombe BRLZ VOUS TECSVeZ (85 POINTs pour chagus
vaisseau cétruit par 2 bombe.

GARANTIE DE DEUX ANS
IDE LA CASSETTE DE JEU VIDEO IMAGIC

Imagic garantit & Facheteur original de cette Cassette de jeu Vidéo que, pour une durée de
Dﬂmmimwkmnd’xmd\:mmimﬂwnt(wrnﬂmdemaneu
premiere et de fabrication. Si, avant l'expiration de Cefle garantie, CELle CasSetlr se réviie
; Imagic s soit fa remplacer A ses frais, et ce oés
reception, port payé. de la cassette sccompagnée dune preuve d’achat 3 ['adresse suivante:

IMAGIC
Voir autres aétails cijoints

Cete garantic sc limite aux piéces Sectroniques et mécaniques renfermées 3 Nintérieur de
1a cassette. Elle ne s'applique pas 3 Fusure normale. Blle n'est pas appIcable &1 s annukée
sl le défaut résulte. ou sl 12 cassetic pone des races d'usage Impropre ou abusil, de

ou de

[ IMAGIC DOMMAGES
SPECIAUX, FORTUITS DU iN'DIEECI'S RESULTANT D'UNE VIOLATION DE TOUTE
GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICTTE DE CETTE CASSETTE

Dans certains £rats américains et pays trangers. 12 lol ne permet aucune (imitation quant 3
2 durée drune garantle implicite ni aucune exclusion cu mitation quant aux dommages.
fortuits cu Indirects, Ainsi f est possibie que les limitations ou exciusions mennionnées précé-
demment ne 5 apgliquent pas QNS WOTE 3. Il €5t AUSSI POSSIDIE GUE VOLS 3yEZ O autres
droits qui varient seion les E1ats et ies pays



ATLALTIS

Das aite Reich, Atiants, eine Stadt unter dem Mesr, eine Zivilisation, hisher entwickelt
als dlie Welt kannite

Eines Tages hért man Gberall in der Meeresmetropolis ein leises Summen. Dann
veriGscnen die Steme. Grauenhafte gorganische Schiffe verdunkeln den Himmel und
nehmen die Stadt erbarmungsios unter BeschuB. Ein Aufschrei emeicnt einzelnen
Blrger — “Verteidigt Auantis — bevor sich die Stadt in ein Wassergrab verwandsit!

Ziel des Spieles

Verteidigen Sie Agiantis] Vemichten Sie die gorgonischen Schiffe, bevor sie sicn Atlantis
SOweit nihem kbnnen, oa die Stadt mit dem Todesstrani 2erston werden kanni Wenn Sie
Inren Angriff Gbericben, kinnen Sie Tesle der Stadt ersetzen, die von den Gorgonen
gewroffen wurden. Das Spiel endet. wenn ale sieben Telle von Aantis dem Soden
Qleichgemacht sind und keine mehr in Reserve Gorig bikeiben,

Gargonisches Schift

Schilggeneratoren Wchposten

Todesstrahi

In Dunst gehiltes
Hige!

| tana

Det-Mar-Tempel = |__
Punktestand
Wahlen Sle lhr Spiel
Wenn aas imag; una der issplei-Bildschirm erscheinen, wahien Sie

auf der Tastatur entweder mit den Funktionseasten oder mit den eweiligen numerischen
Tasten von vier Spielvaniationen. Das Spiel beginnt sofort

fi ! Spicler — lsicnt
2 spieler — lefcht
1 Spicler — fortgeschritten
2 Spicier — fomgeschrizen

[
s
o

N

® Um ein Spiel wahrend der Aktion 2u stoppen. driicken Sie die RUN/STOP
(Laut/Stop)-Taste. U mit dem Spiel wieder 2u beginnen, dricken Sie entweder die
Leenaste oder den Steuerknippel-Feuerknapt

Spiele fur einen oder zwel Spieler
* In Spieien fiir einen Spieler foigt eine Bomberangrifswelle der anderen
* In Spiclen filr zwei Spieler wird nach jecer geschiagenen Welle abgewechselt
* Eine Reihe von Pieptonen ertdnt, das Spiel S(OpPL kurz. Und die Spielstandarzeige des
nichsten Spieters Dlinke.
* Die Spicistandanzeige des Spiclers 1 st In der unteren recnten Ecxe
* Die Spietstandanzeige des Spielers 2 ist in der linken Ecke.
« S o Spieler Aliantis an fj»‘:d[nn;mm einbOBL. setzt der andere Spieler das Spiel
fort. bis Atantis zerstort ist

Wachpasten
Die Wachposten verfigen Gber unbegrenzre Feuerkialt. Aktivieren Sie den Fosten, damit
er diagenale Schilsse gegen die gorgonischen Schiffe abgiti:
* Aul der Tastatur bendtzen Sie die unteren Tasten links (X, C. V. und
linken Wachposten sciveBen zu lassen
@ Beniitzen Sie die unteren Tasten rechts (N, M, . und ~ *'), um den recnten
Wachposten schiefien zu fassen,
* Zur Knippelsteuerung bringen Sie den Feuerknopl in i finke Ecke.
* Bringen Sie den Steuerindppel nach finks, um aen linken Wachposten feuern zu

L um den

yasinaqg

lassen
* Bringen Sie den Steuerknippel nach rechts. um den rechten Wachpasten fewern zu
tassen

Blitzbombe

* Die Sizbombe zerstirt alle 3ich In Sicht befindlichen gorgonischen Schiffe auf einmall
® Sie [assen die Blitzhombe mil der Leertaste expiodieren. oder
* Sie dricken den Knippelsteuenungs-Feuerknopt

* Die vorhandene Energie reicht nur fr cine Blizbombe pro Weile

Punkte 1 und g gl
® Fir jedes vemnichtete gorgonische Schiff erhalten Sie Punkte
* Hat #ine Welle einen Tell von Atiantis beschadigt, sind die Gorgonen der faigenden
Welle fm Schwierigkeitsqrad und Punkiewert Shniich
® Wenn Sie cine Welle onne jegiichen Schaden an Atiantis dberieben, wird die folgende
Weile schwieniger und die Gorganen sind menr wert!
® Leicht: Gorgonische Schiffe sind jeweils 10 Puniie wert. Die Werte steigen nur dann um
10. wenn Sie cine Welle ohne Schaden doerieben. Sobaid 100 erreicht wird, steigen die
‘Werte um 100.
® Fortgescnritten: Gorgonen beginnen bei jewsils 100 Punkien und steigen bei jeder
Weile. die Sie onne Scnaden Gberieben, um 100, bis Sie 1000 erreichen
* Sobald dic Gorgonen dén 1000er-Wert erreicht haben, Denalten se diesen Wert fir
beide Geschicklichkeitsstufer:
* Wird die Blitzbombe Dendtzt. gibt's fir jedes durch sie zerstorte Schiff Punkte




IMAGIC FERNSEHSPIEL KASSETTE
BESCHRANKTE ZWELIAHRIGE
GARANTIE

Imagic gatantier: dem Ersterwerber dleser Imagic FemsehspiekKassette, cer die Kassere
2um Eigenbedarf erwirbt, daf sie In Bezug auf Materiai und Verarbeitung keine Mangel auf
weist. Die Garantiefrist Detragt ZWE] JAHRE, beginnend mit dem Kauldatum. Soliten inner
haib dieser Garantiefrist Mange! lesigestellt werden, 5o wird Imagic die Kassete nach freiem
Ermessen kostenios reparieren oder ersetzen, sobaid sie, zusammen mit einem Nachweis des
Kaufdstums, portofrei bei folgender Anschrift eingegangen ist

IMAGIC
Siehe Aniage

Diese Garantie beschrinke sichn auf In der Kassene enthatens slekironische und mecha-

ische Teile. Anspriche auf Garantieleistungen entfallen bei normalen Abnutzungser
scheinungen, sie entialien ebenfalls und dic Garantic ist nichtig, wenn der betreflence Man-
gel auf unsachgemaBe Behandiung. Moditikationen oder Eingriffe von fremder Seite
Zurbckauthren ist, oder wenn die Kassetre Anzeichen salchen MiBbrauchs aufweise

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE JEGLICHER ANDEREN ALSDRUCKLICHEN GARANTIE
ODER GEWAHRLEISTUNG. JEDE ANWENDBARE INBEGRIFFENE GARANTIE, EINSCHLIESS-
LICH EINER GEWAHR FUR HANDELSFAHIGKEIT UND QUALIFIKATION IST AUF EINE FRIST
VON ZWEI JAHREN AB KAUFDATUM BESCHRANKT. IMAGIC IST FUR BESONDERE. DDER
FOLGESCHADEN. DIE AUF EINEM GEWAHRLESTUNGSERUCH EINER AUSDRUCKLICHEN
ODER STILLSCHWEIGEND EINGESCHLOSSENEN GARANTIE DIESER KASSETTE BERUMEN.
NICHT HAFTBAR.

in esnigen US-Bundesstaaten und cinigen Linder ist eine Befristung stillschweigena singe-
scnkossenes Garantien sowse ein Ausschiu oder eine Befristung von Delt3ufigen oder Foige-
SCnaden nicht statthaft: die cben zitierten Fristsetzungen tzw. Ausschisse reffen alio even-
fuell aut Sie nicht zu. Diese Garantie gewshrt Innen spezifische Recntsanspricne; es konnen
echtsanpriiche bestehen, die von Bundesstaat 2u Bundesstaat Baw, von
Land zu Land verschieden sind

ATLALTIS

L'antico impero di AUINGCE. Una CITT3 5ot | mar, 13 Givilta pil grande che if mando
anbia

Un giamo si ode un sordo fonzic dappertutto nella metropoll oceanica. Poi le stefle si
5pengano. | vascelll dei Gorgoni riempiono i cielo, bombardando spietatamente 12 citta.
Un grido raggiunge ogni citzading — Difendiamo Atiantide — prima che diventi un
s8poicro d'acqual”

Oblettivo del gloco

Difendl Atiantide! Annienta | vascell dei Gargeni prima che S awicining abbastanza da
demolire Auantide col raggio deila morte. Se sopravvivi al loro 253l potral ricostruire ie
parti cellz citzh che | Gorgoni hanna colpite. |l gioco terming quanco TTe & sel e
installazioni o Atlantide sano state rase ai suola & non ne rimane nessuna d riserva

Nave gorgana
Gererawon P Torers o quardia
Colli velat

— Punteggio

Scegll La Variante Che Vuoi

Quando appaiona il logegramma della Imagic ¢ Io scherma dele varianti del gioca
Adantis, scegli una delle QUTITD VaNaNt traMite | GSK di funzione © | Bsti nuMeric della
tasticra specifica

Tasto dl tunzione Numero del gloca Variante del gioce

1 giocatore, facile

1
e} 2 2 giocaton, facie
5 3 1 giocatore. difficile
‘ 2 glocator, a¥che

* Per fermare Il gioo in piena aziane. premi il rasto RUN/STOP, Fer riprendere il gioca,
premi 1 spaglatrice o if pulsante al “Uro” del comande a leva

Per ficominciate ala fine del gioco, prem L spaziatrice o il pulsante di “dro” del

comanda 3 leva




Glochi per uno e per due giocatorl

ondata dopo ondata.
o {1k e ol
momentaneamente ed

che questa paco postale deditamente affrancato unitamente a3 prova
della data ot acquisto al saqmm- indirizze

Le torrette di guardia IMAGIC CUSTOMER SERVICE

ummwmmnmnm.mmmumw
sparare ‘sui vascelli dei Gorgani.
® Ls i ifeckord o ks DX, .V € Bf ek tasilrs per tr 400<0 con e vttt
di sinistra.

Usa | tasti inferion i destra (N, M, per far fuoco €on 13 torretta di destra.

vecere anegato
La presente garanzia & imitata alke pani siemaniche e meccaniche defla Gassetta, ma non &
conseguenze di normale

per
& st3t0 causato da usura
s camiva o impropric.

. ﬂamhmiimnamllm mﬁnma “tira™” neil'angolo in bassa &

S e e T IS0 o W M A
* Sposta I leva  cestra per far fuoco con 1a forTeta g destra

La bomba blitz
- umnmmmkmmhmmmm
* Spara Ia bomba biitz con la spaziatrice, oppure
& Premi il pulsante di “tiro™ del comando a leva.
Lenergia che hai a disposizions & sufficiente solo per una bomba biicz per ordata.

Il punteggio e la strategia dei Gorgonl

* Segni def puntl per ogni vascella gargone che pofverizzi.

* Se un'ondata ha danneqgiato una parte di Atantide. § Gorgoni deil’ondata seguents
saranno delo stessa fivelio di difficolts ¢ di punteggio

 Se sopravuivi 1 un‘ondata senza che Atiantide subisca alcun Ganno, Iondata
sequente sara piis dificile ed | Gorgoni varranno pid puntil

* Uivello facile: le navi gorgane valgono 10 purti I'una. Aumenzano di 10 pund solo s

Dopo aver raggiunts il valore Gi 100 punt, aumentano i

gorgane valgano 100 punti Funa ed aumentano di 100 punti
per ogni ondata da cui esd incolume. fino a valere 1000
= i 1000 g e s e 40 ch ke v ki

o aifficolta.
. mmuhm:nﬁnnwmmlmmmkmm



ATLAOTIS

£1 antiguo imperio de Atisntia, una ciudad bajo el mar, fue una de 1as chilizaciones
mis fabulosas que el mundo jamds conacié.

Un dia se oye un zumbido grave. Después. las estrellas se apagan. Un enjambre de
faves gorgonicas lenz o firmamento, atacando 3 la ciudad sin piedad. Un grito liega 2
cada ciudadano — | Defiende a Atantida antes de que se canvierta en una wmba bajo el
S

Objetivo del juego

iDiefienda a Atantidal Destruya las naves gorgénicas antes de que 5= acerquen o
suiciente para aniquilir a Ariéntida con sus rayos de muerte. Sobreviva a su ataque y
POCFA Tepone! pates de la cudad que s naves gorgénicas han destruida. B juega se
termina cuando las seis instalaciones de Atiéntida han sido arasadas y n queda ninguna
en reserva

—— MNave gorgénica

Generadores de
coraza protectord Puesto de centinela

Colinas veladas Patacio abovedado

Tempio el Mar
ki Puntuacion

Seleccion del juega
Al aparecer e logatipa de Imagic y la fista de las cuato variantes de juego de Adantis

en Ia pantalla. escoja 12 variante deseada mediante 1a tedla funcional o 1a tecia numérica
especifica en o teclado. B juega comienza inmediatamente.

Tecia funcional Numero de la variante Juego
1 1 Fara 1 jugacor — nive facil
£} 2 Para 2 jugadores — nivel Faci
5 El Para | jugador — nivel avanzada
” & Para 2 jugadores — nivel
avanzado Para 2 jugadores — rivel avanzado

« Para deterer of Juego en medio te la accién. oprima 14 tecia RUN/STOP
[Ejecucion/Paro). Para reanudar ef juego, oprima la barra espaciadora o & borén de
ro de la pafanca de mando
* Para teiniciar e Juego al finai el Mismo. 0prima |2 Barra espaciadora o & Down de
P30 de |3 palanca de mando

Juegos para uno o dos jugadores

* En los juegos para un jugador, aiacan aleada S Oleada de bOMOaIeros.

* £ osjuegas para dos KGaJOIE. 05 Tmos caman desputs de que una oleada haya
o derrotada.

 Se oye una serie e pitidos. | accidn del juego se detiene BrEVEMENte y sé ilumina
intermitentemente 13 puntuacién del siguiente jUGAdo.
* La puntuacién del jugador No. | aparece en fa squina inferior derecha de la
pantaila
* La puntuscién del jugader No. 2 aparece en 2 esquina Inferiar izquicrda de fa
pantalia
* S un ugadar pierde Atiintida af asaito gorgénico, el otro jugadar contina jugando
hasta que Atiantida sea destruida

Puestos de centinela

Los puestas de centinela pueden efectuar Un NUMerD mitado ge disgaras. Active un
puesto g centineta para lanzar disparos diagonales 3 1as naves gorgomeas de la Manera
siguiente

* En & teciado, use |as tecias inferiores de 13 izquierda (X. C. V y B) para que dispare

ef puesto de centinela irquierdo

* Use las teclas inferiores de la detecha (N, M, 7.7y | para que dispare & puesto
de centinela aerecna
i desea utilizar la palanca de mando, oprima & DotN O disparo en la exauing
interior zquierda. y luego

/@ 1a palanca de mando hacia la izguierda para que dispare ©f puesto de

centineia Zquierda
* Mueva la paianca de mando hacia la derecha para que dispare el puesto de

centinela derecna.

La bomba Blitz

* La bamba Blitz destruye & 1035 1a5 Naves gorgénicas que se divisan en of firmamente
2 momento ce hacer explosién
* Para disparar, apiima 13 BaTa espaciadora. o
* El botsn de disparo de 13 paianca e manda

' Solamerne se dispane de suficiente energia para utiizar una sola bomba Blicz por
oleada

Puntuacion y estrategia de las naves gorgonicas
* Uiszed gana puntos por cada nave gorgénica que aniquile
* S una oleada ha danado una pane de Atiantida, (a siguients cleada de naves
gorganicas serd similar en nivel g gificuttad y valor de puntuacion
* i ustea sobrevive 2 una cleada sin que Atlsnida sea danada, 13 Siguiemee cleada
Seré mas dificl y s naves gorgnicas VaKIran mas puntos



Nivet facil: Las naves gorgdnicas valen [0 puntos cada una. Aumentan en 10 puntos
s6l0 5l usted sobrevive 2 Una oleada tin recibir dafo. Al legar a 100 puntos, su valor
aumenta en 100 puntos.

Nivel avanzado: Las naves gorgénicas comienzan vaiiendo 100 puntas cada una y
aumentan en 100 puntos por Cada Cleada que usted sobreviva sin recibir dano hasta
flegar @ un Mdximo de 1000 punios.

Una vez su valor €5 de 1000 puntos. (as naves gorgénicas contindan feniendo este
vaior en ambos niveles de destreza

Cuando se utiliza 13 BOMDa Bit2, usted gana PUNKDS Por cada nave desTLIGE por

2 bomba

Imagic garantiza al comprador original de cualquier videocassette de juego Imag\: nue al
assere estard lore de cfecos en eries ¥ mana e cbra chams un

ANOS 3 panir de 1a fecha de compra. S durante este 5€ OesCUDre que |3 Hliieﬂt L]
defectuosa, Imagi. 2 su opeien, repararh o reepIRZacG Ia <aette sin carge g, P
ella. 3 cassette debera enviarse, con gastos de franqueo pagadas por e cilente y
acompaniada de |2 comprobacién ae fecna de compra, 3 la siquiente direccion

IMAGIC
Vea [z direcrin adunta

Esta garantia esta initada a los componentes electrénicos y piezas mecinicas que contiens
la cassetie. No es apiicable af desgasts normai. £n cas de que of defectn hay surgide como
resultado de, o S 13 cassette muestra seAales de. uso INCOMTECID, desgaste excesivo,

modificaciones o manipulacion indebida, dicha garantia no s0I0 NG sera apiicable sinc que
quedara anuiada

A GARANTIA REEMPLAZA CUALESOUIERA OTRAS GARANTIAS O DECLARACIONES

ESCRITAS. CLIALESOUIERA IMPLICITAS QUE SEAN APLICABLES, INCLUIYENDO
LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD ¥ BUEN ESTADO, ESTAN LIMITADAS A UN
PERIODO DE DOS ANIOS A PARTIR DE LA FECHA DE COMPRA. IMAGIC NO ASUME RES-
FONSABILIDAD ALGUNA EN CUANTO A DANCS ESPECIALES. INCIDENTALES O CON-
SECUENCIALES DESIDOS A LA VIOLACION DE CUALESQUIERA GARANTIAS ESCRITAS O
IMPLICITAS APLICABLES A ESTA E

Algunos cstades de los EEULL no permiten k2 adopeidn de limitaciones sobre 1 curaciin
@ una garantia impiita. Como tampaco k3 excusidn o limitcidn de dafos ncidentales o
Consecuenciales. por o que s posible que las imitaciones o exclusiones armiba mencionadas
G Sean aplicables ai caso especifico de Ud. Esta garantia ie 03 3 Ud. derechos iegaies es-
pecificos, aungue Lic. también puede tener olras derechos adidanales, o3 cuales varian de un
#stado 2 otra

ATLAOTIS

Het cude Aants impenum, een onder 2e¢ gelegen metropolls, een beschaving hoger
dan de weréld oait hesft geken

Op zekere dag hoort men m nevig gedrtur door ge gehele metropaiis oceaan. Dan
verdwinen de sterren. Gorgon ruimteschepen wuilen het hemeiruim. terw)l 2 de stad
meedogenioos bombarderen. Een hulpkrest bereike alle burgers: — “Verdedig Atiantis —
voordat het een graf in de goiven wardtl”

Doel van het spel

Verdedi Atiantis! Schiet de Gorgon ruimteschepen esr yoord3t 3 20 dichtbij komen
Gat 7 Atantis met hun dodeljke stralen kunnen vemietigen. Als U hun aanval goed
coorstaat, kunt U delen van de stad. die door de Gorgons getroffen zijn, vervangen. Het
spel eindigt ais alle zes installaties van Atantis weggevasga Zjn en geen enkele installatie
in de reserve is

Gargon ruimteschip

ki
Schilg generatoren Bewakingpast

Gemaskerde downs Paieis met koepel

Del Mar Tempe

Kies Uw spel
Al het Imagic merk 2n het Atiantis spel op het scherm verschijnen, kUNt U ult vier
Kezen met de f of ge speciasl de toetsen op het

tostsentard. Het spel Degint ormicdejk

i 1
B 2
fs 3
] 4

Gemakkeljk voar 1 speler
Gemakkeijk voar 2 spelers
Gevorderd voor 1 speler
Gevorderd voor 2 spelers

= Om cen spel gedurende de actie te stoppen, drukt U op de RUN/STOP toers. Om het
spef tr hervatten anskr U op de spatieoers of op de vuurknop van de stuurkruppel

« Om aan het einde van een spel opricuw te beginnen, drukt U of op de spatietoets of
op de vuurknop van de stuurknuppel

spuepapan



swenmmmlmspelm

* In spelen voor een speles, vallen de bor in goif na goif aan

* In spelen voor twee spelers. spelen 7)) om e Deurt nadat een 3anvalsgoll i afgesiagen.
* Men noom een aantal fluittonen, de spelactic worde een agenblik onderbroken en de

benedenhoek.
* Als eon speler Adantis san de Gorgons verliest, gaat de andere speler doof totdat
Auantis

VEmietiga wordt
Bewaklngspmen
racht. Stel de post in werking om

mmap Gorgon ruimteschepen af f vuren,

* Gebruik de toetsen (X.CV en 8] links-ander op het toctsenbard voor het afvuren van

de linker bewaki

* Gebruik de toersen (NM,"," en ™) rechts-onder voor het afvuren van de rechter
* Voor e stel p in de linkermoek in

* Druk de raar links i i af te vuren.

* Druk de StuUrknuppel niaar rechis voor het afvuren van de rechter bewakingspost.
Deﬂlh:ﬂom
* De die op in zient zin

B mmmm«a{mwmd
* Druk op de knop van de Stuurkuppel

® Er is siechts voldoende energie beschikbaar voor het georuik van een Biicz Bom per
anvalsgalf.

Het scoren en de Gorgon strategie
* U verwerft punten voor het vemietigen van ieder Gorgan rui
heett beschadigd.

imteschip.
.0 e Bbwal exy: et wam Al dan komen de Gorgons:

igende aanvaisgoif in en
® Als U een aanvaisgolf zonder schade aan Atlantss doorstaat, wordt de voigende
aanval moeiijker en stijgen de Gargons in waardel
Gorgon ruimessc)

¢
F
24
i

4 niveau: beginnen met 100 puntzn ek o sgjgen 100 punten n
mmmrmmmumxm ‘totdat z1) 1000 purten

* Hecben 2jj de 1000 bereikt, dan biljven de Gorgons op deze waarde voor Deide:

Al de Blitz Bom gebruikt wordL. worden punten toegekend VOOr leder MAMIESCHiD dat
vernietigd wordt.

IMAGIC VIDEQ SPEL CASSETTE
TWEE JAAR BEPERKTE GARANTIE

Imagic garandeert aan de Oorspronkelijke kaper-gebruiker van dere imagic video
speicassette. dat deze gedurende TWEE JAAR vanaf de koopdatum zal v bifjven van
getreken in materizlen en witvoering. AlS deze Casseme Dinnen de garanticpericde

‘DU te Zn, dan zal imagic. = Zijner keuze, deze casette

nadat deze Casserle Met Dewdjs van koopdatum gefrankeerd fs onivangen aan het voigende:
adres:

IMAGIC

Zie bylage
Deze garantic is beperkt tot electronische en mechanische anderdelen in de casserte
aanweng. Deze garantie geiar net voor normale sijtage en s niet van tocpassing en
cngekdiq als het defect I of tekenen vertoont overmatige

DEZE GARANTIE TREEDT IN DE PLAATS VAN ALLE ANDERE UITDRUKKELLIKE
GARANTIES OF VEIKLMINGEN ALLE wrucln Tosrnssnuu GARANTIES,
WAARONDER D, ZIJN BEFERKT
TOT EEN PERIODE VAN TwEE JAAR VANAF DE ROOPDATUM. IMAGIC 15 NIET

ENIGE SPEC] INCIDENTELE OF CONSEQUENTE SCHADE
VOORTKOMENDE UIT EEN INBREUK OP ENIGE UITDRLIKKELLIKE OF VERONDERSTELDE
GARANTIES OF DEZE

Sammmwbwwr!gwmewmmmummmmmf
schacien. zodat de bovenstaande

reiuitingen
2ekere wettelijke rechten en U kunt ook
varigren.

angere rechten neboen, die van SLaat tar staac



