ARKANOID “The Revenge of Doh”’
The huge alien spacecraft, ZARG, has entered our universe. It
is known to contain the dimension-controlling force DOH, a
being believed to have been destroyed forty thousand years
ago inthe Arkanoid spacewars.

Doh has metamorphosed into an even greater adversary and
now threatens the very universe. Only your skill and split
second timing can now save us!

Deploy the new Vaus I spacecraftand may fortune follow you.
Adding to the fun and excitement of ARKKANOID. With many
extra Vaus effects and a secret additional alien, this is the most
thrilling reaction game since ARKANOID, with so many
improvements you just wor’t be able to stop playing.

LOADING

AMIGA 500 Insert the disk in drive A and turn on the
computer, the program will then automatically load and run.
AMIGA 1000 Insert the systems disk, when the work bench
disk illustration appears insert the disk, the program will then
automatically load and run.

CONTROLS

The game is controlled by a mouse plugged into Port 0
on the computer. Left and Right movement of the mouse
control the vaus on screen, so ensure that you have
enough room to move the mouse and a good surface to
roll it on. .

Use the mouse button to fire the lasers or release the
ball when “Catch” is in operation.

Press the space bar to pause the game.

Press the mouse button to exit the pause mode.

STATUS AND SCORING

On screen scoring displays current score, hi-score and
number of livesremaining.

Points awarded are between 30 and 120 for destroying a brick
depending on the colour. Hitting aliens scores 200 pointsand
collecting a capsule gives you 1000 points. An extra life is
awarded at 50,000 points and on collecting a ‘P’ capsule.

HOW TO PLAY

You control the Vaus craft which can be moved from leftto
right. Using your skills, you must deflectan energy bolt which
will gradually break down the walls confronting you. Certain
coloured bricks must be hit more than once and othersare
completely indestructible. Alien life forms descend at
random to hinder you but are eliminated on contact with
either thé Vaus, or the energy bolit.

SPECIAL POWERS

You are aided in your attempts, with energy capsules which

are hidden beneath certain bricks. These capsulesare

released upon the destruction of the brick. Each capsule has

adifferent power, denoted by a letter painted on its side.

These powers are as follows:

B — Breaksthrough the side wall, giving the Vausan
alternative escape route to the next level.

C —Enables you to catch the bolt, move to the desired

position and then fire.

D — Disrupts the bolt into eight separate components, thereby
giving you eight times the effect.

E — Expandsthe Vaus, giving you more chance to deflect
the energy bolt.

I —Givesthe Vausaghost, which trails along behind the
Vaus and can deflect the energy bolt.

L — Arms your Vaus with a laser, allowing it to shoot through
bricksand aliens.

M — Allows the bolt to break through bricks without
bouncing off them.

N — Breaksthe boltinto three separate components, which
regenerate when each oneislost.

P — Awards you an extra life.

R — Reducesyour Vaus making it harder to deflectthe
energy bolt.

S§ — Slows down the speed of the energy bolt making it
easier to deflect.

T — Thiscausesatwin ofthe Vaustoappear. These craftare
identical and give you twice the effect.

SPECIAL CAPSULE —- This bestows a random special

power on the Vaus.

HINTS and TIPS

* The disruption capsule is of great use if your energy bolt is
trapped behinda wall.

* The laser is most useful to break down bricks which
require a number of hits.

* Using the very edge of your Vaus to deflect the bolt will
give you a much sharper angle, most useful for
manoeuvering into restrictive places.
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Its program code, graphic representation and artwork are the
copyright of Imagine Software and may not be reproduced,
stored, hired or broadcast in any form whatsoever without the
written permission of Imagine Software.

Allrightsreserved worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY
DEVELOPED AND MANUFACTURED TO THE
HIGHEST QUALITY STANDARDS. PLEASE READ
CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

If for any reason you have difficulty in running the
program and believe that the product is defective,
please return it direct to:

Mr. Yates, Ocean Software Limited, 6 Central Street,
Manchester M2 5NS.

Our quality control department will test the productand supply
animmediate replacement if we find a fault. If we cannot find
a fault the product will be returned to you, at no charge.
Please note that this does not affect your statutory rights.
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BARKANOID “La Revanche de Doh”

ZARG, I'énorme vaisseau spatial venu d’ailleurs vient d’entrer
dans notre univers. Nous savons qu’a l'intérieur se trouve DOH,
la force de contrdle de la dimension; un étre que I'on pensait
avoir détruit il y a 40.000 ans durant les guerres spatiales
Arkanoid.

Mais Doh s’est transformé en un adversaire encore plus
redoutable et il menace maintenant I'univers tout entier. Seuls
votre habilité et la rapidité de vos réflexes parviendront a nous
sauver!

Mettez-vous aux commandes du nouveau vaisseau spatial Vaus II
et que la chance soit avec vous.

S’inscrivant a la suite du fantastique jeu ARKANOID, vous
trouverez une multitude d’effets Vaus supplémentaires et un
autre envahisseur, secret celui-la. Voila un des jeux d’action les
plus passionnants depuis ARKANOID qui comporte de tels
perfectionnements que vous ne pourrez plus vous arréter de
Jouer.

CHARGEMENT

AMIGA 500 Placez la disquette dans le lecteur A et mettez l'ordinateur
Le se ch

en h et comencera ensuite
automatiquement.

AMIGA 1000 Insérez la di de sy et quand j
Tilh ion de la disqn d'activités, insérez la di Le

programme se chargera et comencera ensuite automatiquement.

COMMANDES

Pour quiter le mode pause, appuyez sur le boutonde la
souris.

GAUCHE -+ -> DROITE
FEU - FEU

CLAVIER

PAUSE —  ESCAPE

REPRISE - C

ABANDON — Q

STATUT ET SCORE
Im-Bildschirm-Punkteanzeige zeigt laufenden Punktestand,
héchsten Punktestand und Anzahl der noch iibrigen Leben.
Quand vous détruisez une brique, vous obtenez entre 30 et 120
points suivant sa couleur, 200 points vous sont accordés quand
vous touchez les envahisseurs et 1000 points quand vous
collectez une capsule. Vous obtenez une vie supplémentaire a
50.000 points et quand vous collectez une capsule “P”

COMMENT JOUER

Vous étes aux commandes du vaisseau Vaus qui peut étre
déplacé de la gauche vers la droite. En utilisant votre habileté,
vous devez rét?échir un éclair d’énergie qui fera petit a petit
s’écrouler les murs qui s€ dressent devant vous. Certaines
briques de couleur doivent étre frappées a plusieurs reprises et
d’autres sont complétement indestructibles. Des formes de vies
étrangéres descendront au hasard pour tenter de vous entraver
mais elles sont éliminées quand elles entrent en contact avec le
Vaus ou I'éclair d’énergie.

POUVOIRS SPECIAUX

Des capsules d'énergie dissimulées sous certaines briques

vous aideront a mener a bien votre action. La destruction de la

brique permet de libérer ces capsules. Chaque capsule

posséde un pouvoir différent indiqué par une lettre peinte sur le

coté. Ces pouvoirs sont les suivants:

B — Brise le mur de coté ouvrant ainsi au Vaus une autre voie de
fuite pour parvenir au niveau suivant,

C - Vous permet d’attraper I'éclair, de le placer dans la position
souhaitée et de tirer.

D — dtbSépare I'éclair en cing composants séparés qui vous
donnent donc cinq fois I'effet.

E — Augmente la taille du Vaus ce qui vous donne plus de
chances de réfléchir I'éclair d’énergie.

I1— Dotele Vaus d’un fantdme qui se traine derriére le Vaus et
peut réfléchir 'éclair d’énergie.

L — Arme le Vaus d'un laser qui lui permet de tirer sur les

briques et les envahisseurs

M — Permet a I'éclair de traverser les briques sans rebondir sur
celles-ci

N — Brise I'éclair en trois composants séparés qui se régénérent
quand chacun est perdu.

P -- Vous accorde une vie supplémentaire

R — Réduit la taille de votre Vaus, il devient ainsi plus difficile de

réfléchir 'éclair d’énergie.

S — Réduit la vitesse de I'éclair d’énergie ce qui le rend

plus facile a réfléchir.

T — Cela provoque I'apparition d’un Vaus jumeau. Les deux

vaisseaux sont identiques et vous donnent deux fois I'effet.

CAPSULE SPECIALE — Cette capsule dote le Vaus d’un pouvoir

spécial

CONSEILS UTILES

* Lacapsule de séparation vous sera d'un trés grand secours
si votre éclair d’énergie est coincé derriére un mur.

* Lelaser se révélera tres utile quand vous devrez briser des
briques en tirant plusieurs coups.

* Sivous utilisez le bord le plus aigu de votre Vaus pour
réfléchir I'éclair, vous obtiendrez un angle de manoeuvre
beaucoup plus aigu qui sera trés utile pour atteindre les
endroits difficiles.

BONNE CHANCE

ARKANOID “La Revanche de Doh”
Son programme, sa représentation graphique et la conception
artistique sont la propriété de Imagine Software et ils ne peuvent
étre reproduits, stockés, loués ou diffusés sous quelque forme
que ce soit sans la permission écrite de Imagine Software. Tous
droits réservés dans le monde entier.

GENERIQUE
Code, graphique et musique de Peter Johnson.
Avec l'autorisation de (c) Taito Corp., 1986.

© 1988 Imagine Software .



ARKANOID “Die Rache an Doh”

Das riesige auferirdische Raumschiff ZARG ist in unser
Universum eingedrungen. Wie man weif, befindet sich an Bord
des Raumschiffs die den Weltraum kontrollierende Streitkraft
DOH, von der man falschlicher Weise annahm, daf sie in einem
vor vierzigtausend Jahren tosenden Weltraumkrieg ausgeschaltet
worden sel.
In der seither verstrichenen Zeit hat sich Doh zu einem noch
ewaltigeren Gegner gewandelt und bedroht nun unser
gniversum.. Nur Du allein kannst uns jetzt noch unter Einsatz all
Deiner Fahigkeiten und mit einem sekundengenauen Timing vor
dem Untergang retten.
Bekampfe Doh'mit dem neuen Raumschiff VAUS Il und bete
darum, dafl das Gliick auf Deiner Seite steht.
Noch mehr Sple}vergniigen und Spielspannung als bei
ARKANOQID. “Die Rache an Doh” ist mit den vielen
Extraspieleffekten von Vaus, einer geheimen aufierirdischen
Sondermacht und vielen weiteren Verbesserungen das
aufregendste Reaktionsspiel seit ARKANOID. Es wird Dir kaum
maglich sein, mit diesem fesselnden Spiel aufzuhéren.

LADEN
AMIGA 500 Stecke die Diskette in Laufwerk A und schalte den Computer an. Das
i dannam i geladen_und laufen.

Arbeitsdiskett
geladen und laufen.
Den und das Laufwerk einschalten und anschlieBend die Diskette in das
Laufwerk einlegen. Das lidt sich dann i

STEUERUNGEN

Um den Pausenmodus zu verlassen, die Maus-Taste

betitigen.

LINKS -+ - RECHTS
FIRE — FIRE

TASTATUR

PAUSE —  ESCAPE

FORTFAHREN — C

VERLASSEN — Q

STATUS UND PUNKTGEWINN

Sur I'écran sont affichés les scores actuelle et celui le plus
élevé, ainsi que le nombre de vies qui restent.

Fiir die Zerstérung eines Steins gibt es je nach seiner Farbe
zwischen 30 und 120 Punkte. Wenn Du ein aufierirdisches Wesen
ausschaltest, bekommst Du 200 Punkte, liest Du eine Kapsel auf,
erhalst Du 1000 Punkte. Bei einem Punktestand von 50.000 sowie
beim Auflesen einer ‘R’-Kapsel gibt es ein Extraleben.

SPIELVERLAUF
Du steuerst das Raumschiff Vaus, das von links nach rechts
bewegt werden kann. Durch Deine Geschicklichkeit mufit Du
versuchen mit Vaus, einen Energiestrahl abzuleiten, der durch
die Ableitung auf die Steine nach und nach die Mauern
niederreifit, die Dich umgeben. Hierbei miissen einige Steine mit
einer bestimmten Farbe ofter als einmal getroffen werden, einige
andere Steine sind vélllig unverwiistlich. AuBerirdische
Lebewesen werden ziellos und willkiirlich hinabgleiten und
versuchen, Dich bei Deinem Vorgehen zu behindemn. Diese
Lebewesen kénnen jedoch ausgeschaltet werden, indem sie
intweder it Vaus oder mit dem Energiestrahl in Beriihrung
ommen.

BESONDERE

Unter bestimmten Steinen sind Energiekapseln versteckt, die Dir

bei Deinen Anstrengungen zu Hilfe koramen. Sobald Du einen

dieser Steine zerstort hast, wird die Energiekapsel freigegeben.

Die Kapseln besitzen unterschiedliche Krifte, die durch einen

Buchstaben auf der Seite der Kapsel angezeigt werden.

Folgende Buchstaben kennzeichnen folgende Krifte:

B —Erméaglicht Vaus, Seitenmauern zu durchbrechen und
dadurch einen alternativen Fluchtweg zur nachsten Ebene
einzuschlagen. R Lo

C —Befahigt Dich, den Energiestrahl einzufangen, in die
gewiinschte Position zu bringen und dann das Feuer zu

eroffnen.

D —Zerlegt den Strahl in 5 Einzelstrahlen mit einer
dementsprechend 5 mal héheren Zerstérungskraft. =

E - Vergrofert die AusmaBe von Vaus und erhéht so Deine
Chancen, den Energiestrahl abzuleiten.

I— Lift ein Gespenstwesen erscheinen, das hinter Vaus
entlangschweift und den Energiestrahl ableiten kann.

L — Bewaffnet Vaus mit einem Laser, mit dem das Raumschiff
guxch Steine und auferirdische Lebewesen hindurchschieBen

ann.

N —Zerlegt den Strahl in 3 Einzelstrahlen, die sich regenerieren,
sobald alle der Strahlen verloren gegangen sind.

P — Gibt Dir ein Extraleben.

R — Verringert die Grofe von Vaus und erschwert so die
Ableitung des Energiestrahls.

§ — Verringert die Geschwindigkeit des Energiestrahls und
erleichtert so die Ableitung. . X

T — Ein zweites Raumschiff, das identisch mit Vaus ist, erscheint
auf dem Bildschirm und erhéht Dein Leistungsvermégen um
das Zweifache.

SONDERKAPSEL — Verleiht Vaus willkiirlich wechselnde

Sonderkrifte.

TIPS UND SPIELHINWEISE

* Kapsel D istvon gtoﬁem Nutzen, wenn der Energiestrahl
hinter einer- Wand eingeschlossen ist.

Der Laser ist v.a. fiir die Steine geeignet, die zur Zerstorung
mehrmals getroffen werden miissen.

Mit Hilfe der aufieren Kante des Raumschiffs Vaus 1aft sich
der Energiestrahl in einem extrem spitzen Winkel ableiten.
Dies ist besonders hilfreich, wenn Du auf einem begrenzten
Raum manévrieren mufit.

VIEL ERFOLG!
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